e BASICÍR 


e MSX-D08S ど 編 


Ln 








Panasonic 





e 資料 編 


turbo 








CX Ceas Pus oos E RID e VOD TN 





この 本 は 、 初 め て パー ソナ ルコ ンピュータ (以降 、「 パ ソコ ン 」) に 触れ る か た の た め 
に 、MSX turbo R パ ソコ ン に 搭載 され て いる プロ グラ ミン グ 言 語 「 漢 字 BAS | 
C」 と MSX turbo R の 標準 オペ レー ティ ング シス テム 「MSXーDOS 2」 の 基 


本 的 な こと を 説明 し て いま す 。 


この 本 を お 読み に な る か た に 、 次 の こと を 守っ て くだ さる よう お 願い し ます 。 


・ 先 に 、 パ ソコ ン に 付属 し て いる 「 取 扱 説明 書 」 を お 読み くだ さい 。 

・ 前 の ペー ジ か ら 順 番 に お 読み くだ さい 。 

・ で きる だ け 、 説明 の と お り に パソ コン を 操作 し な が ら お 読み くだ さい 。 

・ 途 中 で わか ら な く な っ た ら 、 前 の ほう の 説明 か ら 読み 直し て みて くだ さい 。 


※ こ の 本 で は 一 部 の 命令 や 関数 に つい て の 説明 を 省略 し て いま す 。 
この 本 に 書い て ある こと が ら が ひと 通り 分 か る よう に な り ま し た ら 、 書 店 や パソ コン の 販売 店 な 
ど で 販 売 さ れ て いる MS X パ ソコ ン 用 の BAS1C の 解説 書 な ど を お 読み に な る よう お 勧め し ま 


す 。(218 ペ ー ジ に 「 推 奨 図書 一 覧 を 掲載 し て いま す 。) 


MS X マ ー ク は アス キー の 商標 で す 。 

















この 本 は 次 の よう な 約束 に し た が っ て 書か れ て いま す 。 最初 に 覚え て くだ さい 。 


人 @ 説 明 の 中 の 記号 の 意味 は 





特に 注意 し て 欲し いこ と を 説明 し ます 。 

ご 注意 必ず 読ん で くだ さい 、。 

特定 の 場合 に だ け あ て は まる 説明 を し ます 。 

ご 自分 に あて は まる と ころ だ け 読 ん で くだ さい 、。 

各 頂 目 の 補足 説明 や 、 知 っ て お く と 便利 な こと が ら を 説明 し て い 
X 未 才 。 

(200^ —7) 参照 ペー ジ を 示し ます 。 























る キー の 表記 (書き 表し か た ) は 


・ カ ー ソ ルキ ー は 次 の よう に 表記 し ます 。 ・ 必 要 な 文字 だ け を 表示 する 場合 は 、 そ の 
文字 だ け を [ーー で 囲ん で 表記 し ます 。 
个 pues 
E ee p (F9) e| F9/F4 | » (F4) 
i [T LARA a 
[V] 
・ 表 の 中 な ど で は 、 あ る キー を 押し な が ら 別 の キー を 押す こと を 、2 つの キー を 十 記号 で 
つない で 表記 する 場合 が あり ます 。 


例 ) (CTRL) + (sroP) 
キー を 押し な が ら キー を 押す 意味 で す 。 
・(〕 は (SPACE) を あら わし ます 。 
@ 下 の よう な マー ク は 
…… フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ [Boc 漢字 プリ ンタ 


& …… プリ ンタ 月 ……MID | 対応 音源 
その 部 分 の 説明 の と お り に 操作 を 行う の に 必要 な 機器 を あら わし ます 。 
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パソ コン つて 何だ ろう ? 


パソ コン を 使い 始め る 前 に 、 ま ず パ ソコ ン と は どん な も の な の か 、 
他 の 電気 製品 と は どん な と ころ が 違う の か を 理解 し て お きま し ょ う 。 


パソ コン の 特徴 は 


パソ コン と テレ ビ や 准 蔵 庫 の よう な 普通 の 電気 製品 と の あい だ に は 、 次 の よう な 違い が あり ます 。 


1 . 使い みち を 決め る の は 





テレ ビ や 冷蔵 庫 の 使い みち は だ れ で も 知っ て いま す 。 ま さか テレ ビ で スイ カ を 冷や そう と し た 
り 、 准 蔵 庫 で 「 今 日 の ニュ ー ス 」 を 見 よう と する 人 は いな いで し ょ う 。 

これ ら の 「 電 気 製 品 」 は 、 工 場 で 作ら れ た と きか ら 使 いみ ち が 決 め ら れ て いる の で す 。 

パソ コン は 少し 違い ます 。 工場 で は 使い みち を 決め な いで 作ら れ て いま すし 、 お 店 の 人 も [c 
れ は 〇 〇 に 使う も の だ 」 と 決め て 売っ た り は し て いま せん 。 

パソ コン を 何 に 使う の か は 、 あ な た 自身 が 決め る こと な の で す 。 


. 目的 に よっ て 使い 分 ける に は 

テレ ビ や 冷蔵 庫 な ら 、 最 初 に 正しく 接続 し て し まえ ば 、 あ と は スイ ッ チ を 入れ る だ け で 働き 始 
め ま す 。 パ ソコ ン は 違い ます 。 接続 し て 電源 スイ ッ チ を 入れ る だ け で は 何 も し て くれ ませ ん 。 

どん な 仕事 を し た ら よ い の か を まだ パソ コン に 指示 し て いな いか ら で す 。 

こう いう と 、「 い や 、 そ ん な こと は な い 。 ぽ ぼく の パ ソコ ン は スイ ッ チ を 入れ る だ け で テレ ビ に 
きれ いな 画面 が 映る よ 」 と いう 人 も いる で し ょ う 。 た し か に パソ コン の 機種 に よっ て は 、 そ の 
よう な 動き か た を する も の も あり ます 。 で も それ は 、 電 源 が 入っ た と き に は そう いう 仕事 を し 
ろ と いう 指示 が 、 あ ら か じ め 工 場 で パソ コン に あたえ られ て いる か ら で す 。 


パソ コン 本 体 や それ に 接続 し て 使う 各種 の 機器 は 、 目 で 見 る こと や まで 触る こと が で きま す 。 
これ に 対し て パソ コン に 仕事 を させ る 指示 は 、 見 る こと も 触る こと も で きま せん 。 し か し 、 パ 
ソコ ン に 何 か の 働き を させ る に は 、 ど ちら も 同じ よう に 大 切な も の な の で す 。 


そこ で 、 パ ソコ ン 本 体 や その 他 の 機器 の こと を 「 ハ ー ド ウェ ア 」 (「 ハ ー ド 」) と 呼び 、 パ ン 
コン に あたえ る 指示 な どの こと を 「 ソ フト ウェ ア 」 (「 ソ フト 」) と 呼ん で 対等 に 扱い ます 。 


パソ コン が 実際 に どん な 働き か た を する か は 、 ど ん な ソフ ト を あたえ る か に よっ て 決ま る の で 
す 。 














BASIC っ て 何だ ろう ? 


この 本 の 表紙 に も ある 「BAS1C」( ベ ペー シッ ク ) と は 、 い っ た い 何 で し ょ うか の 
また 、「MS X turbo R」( エ ム エ ス エッ クス ・ タ ー ボ ・ ア ー ル ) と は 何 を あら わす 
の で し ょ うか ⑦ ここ で は その 疑問 に 答え ます 。 : 


' BASIC 上 地 


パソ コン を 動か す ソ フト は いろ いろ な 方 法 で 手 に 入れ る こと が で きま す 。 ゲ ー ム や ワー プロ (ワー 
ド プ ロ セ ッ サ ) と し て お 店 で 売ら れ て いる ソフ ト も あり ます し 、 雑 誌 に 掲載 され る こと も あり ます 。 
また 、 ソ フト を 自分 で 作る こと も で きま す 。 


ソフ ト を 自分 で 作る と いう こと は 、 パ ソコ ン に 自分 で 命令 を あたえ る と いう こと で す 。 で も 、 パ ソ 
コン は た だ の 機械 で すか ら 、 人 間 の こと ば は 分 か り ま せん 。 

そこ で 、 機 械 で ある パソ コン と 人 間 の 両方 に 分 か る こと ば が 必要 に な り ま す 。 

人 間 が その こと ば で パソ コン に 命令 すれ ば 、 パ ソコ ン は あたえ られ た 命令 どおり に 働く わけ で す 。 
この よう な こと ば を 「 プ ログ ラミ ング 言語 」 と 呼び ます 。 





BAS 1C は その プロ グラ ミン グ 言 語 の ひと つ で す 。 

BAS 1C の 他 に も た くさ ん の プロ グラ ミン グ 言 語 が 作ら れ ま し た が 、 初 め て プロ グラ ミン グ 言 語 
を 学ぶ 人 に と っ て は 、BAS1C が 一 番 覚 え や すぐ て 親切 な こと ば で ある た め 、 ほ と ん どの パソ コ 
ン は BAS 1C で 命令 で きる よう に な っ て いま す 。 














「 MSX turbo R」 と は 


で は 、 いろ いろ な パソ コン の BAS 1 C で 作っ た ソフ ト を 、 お た が い に 交 換 し て 使う 
こと は で き な い の で し ょ うか の 


結論 か ら 先 に 言う と 、 ほ と ん どの 場合 は 、 そ の まま で は 使え ませ ん 。 なぜなら 、 パ ソン コン の 機種 に 
よっ て 、BAS | C の 命令 の 種類 や 文法 (こと ば の 決ま り ) に 少し 違い が ある か ら で す 。 





あな た の パソ コン は 「MS X turbo R パ ソコ ン 」 と 呼ば れる も の で す 。MS X turbo R パ ソコ 

ン に も いく つか の 機種 が あり ます が 、 す べ て 「M SX turbo R」 と いう 規格 (共通 の 約束 ご と ) 

に し た が っ て 作ら れ て いま す 。 で すか ら 、M S X turbo R パ ソコ ン ど うし な ら 、BAS |1C で 作っ 
た ソフ ト を お 互い に 交換 し て 使う こと が で きま す 。 


MSX turbo R 規 格 は 、 そ の 前 に 作ら れ た 「MSX2 十 」、「MSX2」、「MSX」 と いう 3 つの 
規格 を その 中 に 含ん で いま す 。 


MSX turbo R 















・R AM 256K ME 
・ 高速 モー ド 

・F M 音 源 

・P CM 音源 
:MSX-DOS? 
: MIO | 機能 ( 注 ) 
で すか ら 、M S X turbo R パ ソコ ン で は 、M S X パ ソコ ン や M S X 2 、MS X 2 二 パ ソコ ン の た 
め に 作ら れ た ソフ ト も 使う こと が で きま す 。 

この 本 で は 、M S X turbo R パ ソコ ン 用 の BAS 1C で ある 「 漢 字 BAS1C」 と MSXーDO 
S 2 の 基本 的 な 使い か た を 説明 し て いま す 。 











( 注 )M | D | 機能 こつ いて も 規格 が 決め られ て お り 、 こ の 機能 を 搭載 する こと が で きま す 。 


オプ ショ ン 規 格 」 と 呼ば れ て いま す ) 
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今日 か 5 あな た も パソ コン の エキ スバ パート で す 。 


Ue TATTA 


BAS | C の スタ ー ト oe oe oe ee oe oe te en ee oe ee oo oe ee ee 12 
BAS I C の 終了 の し か た so 13 
キー ボー ド を 使い こ な そ う ee MHIHnmn nr 14 


BASICO? 90A eee 1B 
(レク ド モー ョ ド と ブログ ラム モ さ E) 


パソ コン に 直接 命令 し て みよ う 17 pagus quu al 


プログ ラム に 挑戦 し よう c 24 
プロ グラ ム を 和信 力 し よう eue eret 28 
プロ グラ ム の 実行 ーー 失敗 し て も 当たり 前 ctn 30 


プロ グラ ム の 保存 と 呼び 出し … バ ドド ーー ドー ドー ツー 34 











BASI じ の スタ ー ト 





BAS1C の スタ ー ト の し か た は 、 パ ソコ ン の 機種 に より 異な り ま す 。 
パソ コン の 取扱 説明 書 を 読ん で 確か め て くだ さい 。 


信 パ ソコ ン の 機種 に よっ て は 、 電 源 ス イッ チ を 入れ る 前 に 「 内 蔵 ソ フト 切替 スイ ッ チ 」 な ど を 操作 
する こと が 必要 で す 。 


接続 と スタ ー ト が 正しく で きた ら 、 し ば らく し て テレ ビ の 画面 に 下 の 文字 が 表示 され ます 。 






MSX BASIC version 4.1 
Copyright 1990 by Microsoft 
XXXXBytes free 

Disk BASIC version 2.XX 
Ok . 

[| 






この 数 字 が 「 2 」 な ら 高 速 モ ー ド 、「 1 」 な ら 標 準 モー 
ド の 画面 で す 。 ま た 、 市販 ソフ ト な ど を 使用 し た 後 
で 、 電 源 ス イッ チ を 切ら ず に B A S | C に 戻っ た と 
き に は 、 表 示 が 異な る 場合 が あり ます 。 








(高速 モー ド の 画面 ) 

画面 に 「Ok 」 と いう 文字 が 、 そ の 下 に 四角 い マ ー ク (カー ソル ) が 出 て いれ ば B A S 1 C が 正常 

に スタ ー ト し て いま す 。 

念 い つま で も 上 の 表示 が 画面 に 出 て こ な か っ た り 、 何 も 画面 に 表示 され な いと き は 、 接 続 の し か た 
か BAS1I1C の スタ ー ト の し か た を まち が えて いま す の で 、 一 度 ス イッ チ を 切り 、 パ ソコ ン の 取 
扱 説明 書 を 読み 直し な が ら 、 接 続 と BASIC の スタ ー ト を や り 直 し て くだ さい 。 

$9MS X turbo R パ ソコ ン は 、「 高 速 モ ー ド 」 と 「 標 準 モー ド 」 の 2 種類 の スピ ー ド で 動作 し ます 。 
この モー ド に より 、B A S | C の 機能 や プロ グラ ム の 実行 速度 が 変わ り ま す 。 こ の 本 で は 、 高 速 モー 
ド で 動作 する と き の BASIC(「DISK BASIC2」) を も と に 説明 し て いま す 。 標準 モー 
ド で 使え な い 命 令 に つい て 、 必要 な と き は 「BAS1IC リ ファ レン ス 表 」 で 確認 し て くだ さい 。 
高速 モー ド と 標準 モー ド の 切り 替え は 、 パ ソコ ン の 電源 スイ ッ チ を 入れ た と き や リ セッ ト ボ タン を 
押し た と き に 自動 的 に 行わ れ ま す 。 
通常 、MS X turbo R パ ソコ ン は 高速 モー ド で 動作 し ます 。MSX、MSX 2 、MSX2 十 パソ 
コン で 作成 し た BAS1C の プロ グラ ム や 、 禁 準 モー ド で 作成 し た プロ グラ ム も 、 高 速 モー ド の 画 
面 を 表示 させ て か ら プ ログ ラム を 呼び 出し て 実行 させ る こと に より 、 高 速 で 動作 させ る こと が で き 
ます 。 た だ し 、 音 な ど に 時 間 的 な ずれ が 生じ る 場合 が あり ます 。 
以下 の 場合 は 、 標 準 モー ド で 動作 し ます 。 

@「MS X turbo R」 マ ー ク が 表示 され て いな い MS X 規 格 の 市 販 ソ フト (R OM カー トリ ッ ジ 
や フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ) を スタ ー ト し て か ら 、 電 源 ス イッ チ を 切ら ず に BAS 1C を スタ ー ト し 
た と き 

@eMSX、MSX2、MSX 2 十 パ ソコ ン で フォ ー マ ッ ト (初期 化 ) し た フロ ッッ ピー ディスク 、 ま 
た は M S X turbo R パ ソコ ン が 標準 モー ド で 動作 し て いる と き に フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピ ー 
を 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ に 入れ た 状態 で 次 の 操作 を し た と き 
・ 内 蔵 ソ フト 切替 スイ ッ チ を 「 切 」 に し て 電源 を 入れ た 。 

・ 内 蔵 ソ フト 切替 スイ ッ チ を 「 切 」 に し て リセ ッ ト ボ タン を 押し た 。 
・ 内 蔵 ソ フト の メイ ン メ ニュ ー 画 面 で BAS 1C を スタ ー ト し た 。 
・BAS1IC を スタ ー ト し た 。 














mo 


BASIC の 終了 の し か た 


BAS1C の 終了 の し か た は 、 カ ンタ ン で す 。 

ふつう は 、 た だ パソ コン の 電源 スイ ッ チ を 切る か リセ ッ ト ボ タン を 押せ ば 、 
それ で BAS 1C は 終了 し ます 。 

た だ し 、 次 の 場合 は ちょ っ と 待っ て くだ さい 。 


アク セス ラン フ が 点灯 し て いる と き 





フロ ッ ピ ー デ ィ スク ドラ イプ の アク セス (また は IN USE) ラン プ が 点灯 し て いる と き は 、 
ラン プ が 消え る まで 終了 し な いで くだ さい 。 


プロ グラ ム を 作っ た と き 


パソ コン は ポー タブ ル の ワー プロ な ど と は 異な り 、 電 源 ス イッ チ を 切っ た り リ セッ ト ボ タン を 押す 
と 、 入 力 し た も の が すべ て 消え て し まい ます 。 消 えて は 困る 大 切な が プログ ラム な ど を 入力 し た と き 
は 、 電 源 ス イッ チ を 切る 前 に 保存 し て お きま し ょ う 。 

プロ グラ ム の 保存 の し か た は 、34 ペ ー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 











ruwxovysasss Ei ER: 











キー ボー ド を 使い に な そう 





パソ コン に 命令 を あたえ る に は 、 ふ つう キー ボー ド を 使い ます 。 で すか ら 、 キ ー ボ ー 
ド を うま く 使 えな いう ち は 、 パ ソコ ン を うま く 使 えな いこ と に な り ま す 。 
まず キー ボー ド の 使い か た を ひと と お り 知 っ て お きま し ょ う 。 


文字 キー と 特殊 キー 


キー ボー ド に 触れ る の は 初め て だ と いう 人 は 、 た ぶん 「 こ ん な に た くさ ん の スイ ッ チ の よう な も の 
を 操作 し な いと 使え な い の な ら 、 使 いか た を 覚え る の は た い へ ん だ ろう な 」 と 思わ れ た で し ょ >. 


た し か に キー ボー ド に は た くさ ん の キー が 並ん で いま す 。 で も 、 ぞ その ほとん ど は 、 キ ー の 上 に 書か 
れ て いる 文字 を 一 文字 だ け 画 面 に 表示 する 働き し か し ませ ん 。 で すか ら 、 た だ の 鉛筆 や ボー ル ペ ン 
の よう な も の だ と 思っ て くだ さい 。 

これ ら の キー を 「 文 字 キ ー」 と 呼び ます 。 





> ` Eee 
例 ) キー ボー ト 図 Bep E EE 
Es ]E db E] En Tee] [eT] 














Da) E 
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文字 キー Em 
キー ボー ド に ある 他 の キー は 、「 フ ァ ン クシ ョ ン キ ー」 と か 「 特 殊 キ ー」 と か 呼ば れる も の で いろ 
いろ な 機能 を も っ て いま す 。 
その 中 で 、 下 の キー だ け は 必ず 覚え て お いて くだ さい 。 
(リタ ー ン ) キー ーーーーーーーー ニ ーー 表示 し た 文字 の 入力 
(シフ ト ) キー 
(29x) キー、 (CAPS ) キ ー [een 表示 する 文字 の 切替 


(グラ フ ) キー 。 
メモ : これ 以降 、 特 に 理由 が な い 限 り 、 キ ー は 「 (SsHIFT ) 」 の よう に 表記 し ます 。 


キー ボー ド の 使い か た の 基本 は パソ コン の 取扱 説明 書 に 書か れ て いま す が 、 か ん た ん に 整理 する 
と 、 次 ペー ジ の 表 の と お り で す 。 











"d TE 一- Q—— —— 



















(SHIFT) を 押し な が ら 








文字 キー を 押し た 時 
表示 され る 文字 表示 され る 文字 


英 大 文字 、 英 記号 






rua sas Bu EE: 


点灯 消 | 英 大 文字 、 数 字 、 英 記 


消 点灯 ひら が な .、 か な 記号 


点 灯 mE | カタ カナ 、 か な 記号 
を 押し な が ら グラ フィ ッ 文字 


※ CAP S ラ ンプ :[ CAPS ) を 押す と 点灯 し 、 も う 一 度 押す と 消え る 。 
か な ラン プ : (か な ) を 押す と 点灯 し 、 も う 一 度 押す と 消え る 。 


※[ SHIFT ] を 押し な が ら [ か な を 押 し て ロー マ 字 の つづ り に し た が っ て 英文 字 の キー を 押す と 、 
ひら が な (CAP S ラ ンプ 消灯 時 ) また は カタ カナ (CAP S ラ ンプ 点灯 時 ) を 画面 に 表示 す 
る こと が で きま す 。 

Ce パー の ) 





英 小 文字 、 英 記号 












ひら が な 、 か な 記号 






カタ カナ 、 か な 記号 


























BASICO220B nv ose ken 













BAS1C の 使い か た に は 、 大 きく 分 け て 2 種類 あり ます 。 
ひと つ は 「 ダ イレ クト モー ド 」、 も う ひ と つ は 「 プ ログ ラム モー ド 」 です 。 
で は 、2 つ は どん な と ころ が 違う の で し ょ うか ? 





ー 発 ! すぐ 実行 一 ダイ レク トモ ー ド 


スタ ー ト し た と き に は 、BAS 1C は ダイ レク トモ ー ド に な っ て いま す 。 ダ イレ クト モー ド で は 、 
キー ボー ド を 使っ て 人 間 が パソ コン に 直接 命令 し ます 。 命 令 す る た びに すぐ に 実行 され る の で 、 
ちょ うど 人 間 ど うし が 会 話 を する よう に 病 令 する こと が で きま す 。 

で は 、 ダ イレ クト モー ド で パソ コン に 病 令 し て み ま し ょ う 。 


「CL S」 (クリ ア ・ ス クリ ー ン ) は 、 画 面 の 表示 を すべ て 消し 、 カ ー ソ ル を 画面 の 
左上 の すみ に 戻す 命令 で す 。 | 
まず 、 次 の よう に キー を ひと 文字 ずつ 押し て みて くだ さい 。 





押し た キー の 文字 は 画面 に 表示 され ます が 、 ぞ それ 以 上 何 も 起こ り ま せん 。 
これ は 、 パ ソコ ン が まだ 命令 を 受け 取っ て いな いか ら で す 。 





この と き 、 カ ー ソ ル は 表示 され た 命令 と 同じ 行 に な けれ ば いけ ませ ん 。 
この よう に 、 命令 に 続け て を 押し 、 パ ソコ ン に 命令 を 受け 取ら せる こと を 「 症 令 を 入力 する ] 
と 呼び ます 。 ま た 、 入 力 さ れ た 命令 に し た が っ て 、 パ ソコ ン が 何 か を する こと を 「 命 令 を 実行 す 
る 」 と 呼び ます 。 














で は lu を 押し て み ま し ょ う 。 B&üat0d: 
うに な り ま す 。 

これ が CL S 命 令 の 実行 を 終わ っ た と き の 状 
態 で す 。 





命令 の 実行 を 終わ る と 、 パ ソコ ン は カー ソル の 位置 に 「O k 」 と 表示 し 、 カ ー ソ ル を 次 の 行 の を 端 
に 動か し て 次 の 命令 を 待ち ます 。 


※BAS1C の 症 令 は 、 小 文字 で 入力 し て も 同じ よう に 実行 され ます 。 


人 @ 画 面 が 上 の よう に な ら ず に 下 の 文字 (シン タッ クス ・ エ ラー) が 表示 され た ら 、 キ ー を 押し まち 
が えて いま すか ら 、 も う 一 度 正しく 入力 し 直し て くだ さい 。 





XE: CLS 病 令 は 、 あ と で 説明 する 漢字 テキ スト 画面 で は 使え ませ ん 。 
漢字 テキ スト 画面 で の 画面 の 消去 に は 、CALL CLS と いう 命 令 を 使用 し ます 。 








uvnuSas き 本 Ei 























まとめ て 実行 一 プロ グラ ム モ ー ド 


ダイ レク トモ ー ド で は 、 命令 を ひと つ ず つつ 入力 し て 実行 させ ます 。 し か し 、 パ ソコ ン に 何 か ま と 
まっ た 仕事 を させ る と き は 、 い くつ も の 命令 が 必要 な の で 、 ひ と つ ず つ 命令 を 入力 し て に 実行 さ 
せ て いた の で は と て も た い へ ん で す 。 

そこ で 、 パ ソコ ン に 実行 させ た い 命令 を 順番 に 並べ た 「 プ ログ ラム 」 と いう も の を 作っ て あら か 
じ め パ ソコ ン に 入力 し 、 入 力 が 終わ っ て か ら 
プロ グラ ム を 実行 させ る 命令 を 入力 し ます 。 
これ が 「 プ ログ ラム モー ド 」 で す 。 


一 度 入 力 さ れ た プロ グラ ム は 、 右 の どれ か の 
・ 操作 を する まで 、 パ ソコ ン が 覚え て いま す 。 


で すか ら 、 プ ログ ラム を 実行 させ る 命令 を 入力 する だ け で 、 同 じ プ ログ ラム を 何 度 で も 繰り 返し 実 
行 さ せる こと が で きま す 。 











^ wm € y 





: 入力 し た プロ グラ ム は 、 フ ロッ ピー ディ スク に 「 保 存 」 する こと が で きま す 。 
保存 し た プロ グラ ム を 次 に 使う と き は 、 あ ら た め て キー ボー ド か ら 入 力 す る 必要 が あり ませ ん 。 
保存 し た プロ グラ ム を パソ コン の 内 部 に 「 呼 び 出 し 」 する こと に より 、 再 び 実 行 さ せる こと が 
で きる よう に な り ま す 。 
(プロ グラ ム の 保存 と 呼び 出し に つい て は 、 34 ペー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 ) 
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INI BRR DUARA- 


プロ グラ ム モ ー ド で パソ コン を 使う 場合 で も 、 
プロ グラ ム の 入力 や 修正 、 実行 や 保存 な どの 操作 は ダイ レク トモ ー ド で 行い ます 。 
ダイ レク トモ ー ド で の パソ コン の 操作 を も う 少 し 練習 し まし ょ う 。 


画面 の 位置 を 合わ す (SET ADJUST) 


[SET ADJUST」 は 、 画 面 の 表示 位置 を 変更 する 命令 で す 。 パ ソコ ン の 表示 する 画面 が 、 
プラ ウン 管 の 真ん中 で は な く 一 方 に ずれ て 表示 され る と き に 使用 し ます 。 


BAS 1 C が 初め て スタ ー ト し た と き に は 、 画面 は (0 , 0) の 位置 に 表示 され ます 。 





パソ コン 表示 位置 の 座標 — Y 
が 表示 
する 画面 >X X “十 方向 
(0,0) E 
テレ ビ の 画面 Y 表示 画面 の 中 心 
十 方向 





次 の よう に 入力 し て 見 まし ょ う 。 
は [SPACE ] を 、[-] は マイ ナス を あら わし ます 。) 









画面 が 右上 に 動い た の が わか り ま し た か "? 

SET ADJUST 命 令 は 、 左 の よう な 基本 の 形 
で 入力 し ます 。 

・X の 部 分 に は 、 


・Y の 部 分 に は 、 


画面 を 初め の 位置 に 戻す に は 、SET ADJUST 0, 0)Ll と 入力 し て くだ さい 。 


画面 の 左右 方 向 の 位置 を あら わす 数 字 を 入れ ます 。 


画面 を 上 下方 向 の 位置 を あら わす 数 字 を 入れ ま す 。 
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X 、Y の 部 分 の 数 字 を 変え て 、 パ ソコ ン の 表示 する 画面 が テレ ビ の ブラ ウン 管 の 真ん中 に くる よう 
に 調整 し て お きま し ょ う 。 これ で 、 次 に BAS 1C を スタ ー ト し た と き に も 、 設 定 し た 位置 に 画面 
が 表示 され ます 。 (た だ し 、 パ ソコ ン の 乾電池 が 消耗 し た と き や 乾 電池 を 入れ 替え た と き は 、 も う 
一 度 設定 し 直し て くだ さい 。) 


画面 に 計算 の 答え や 文字 を 表示 する (PRINT) 


PRINT (プリ ント ) は 、 画面 に 文字 や 数 字 を 表示 させ る 症 令 で す 。 
次 の よう に 入力 し て み ま し ょ >. 








画面 に は 左 の よう に 表示 され ます ね 。 
PRINT 症 令 の 後ろ に 計算 の 式 を 書く と 、 計 算 の 


PRINT 2+3 : 
』」 BA EBIBI-NmRL E. 
| c uet. 

: 


BAS 1C で 計算 に 使う 記号 (演算 子 ) の 中 に は 、 学 校 な ど で 習 う 記号 と は 形 の 違う も の が あり ま 
す 。 よ く 使 われ る 演算 子 の 書き か た を 下 の 表 に まとめ て お きま す 。 


学校 で 教わる 演算 子 x* 例 (243)x5-65-3 
十 * | |()| XP 例 ((2--3)*5-672)/3 


BAS | CO 演算 子 





















上 の 表 以 外 の 演算 子 は 、154 ペ ー ジ に 載っ て いま す 。 











NREN] Pi mE; 














画面 に 文字 を 表示 する と き は 、 表 示し た い 文 字 を 「"」 (ダブ ルク ォ ー ト ) で 囲み ます 。 
この よう な 、 ひ と 続き の 文字 を 「 文 字 列 ] と 呼び ます 。 
次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 





画面 に は 、 次 の よう に 表示 され ます 。 
M] (ダブ プル クォート ) で 囲ん だ 文字 列 が 、 そ の 
まま 表示 され まし た ね 。 

















Ci SN 


AN. ESI 


さん Exc 


jij 


N 
N 


iN L4 














(ちょ っ と ひと 言 〉 


症 令 の つづ り を まち が えて 入力 し た と き な ど に 、 下 の よう な 文字 が 画面 に 表示 され て 、 ま ち が え た 
こと を 教え て くれ ます 。 


この よう な 表示 を エラ ー メ ッ セ ー ジ と 呼び ます 。 
Syntax error 


正しく 命令 を 入力 し た つも り で いる と き に いき な り エ ラー メッ セー ジ が 表示 され る と 、 誰 で も ピッ 
クリ し て 不愉快 に な り ま す 。 

し か し 、BAS 1C で プロ グラ ム の 作り か た を 覚え よう と する 人 に と っ て 、 エ ラー メッ セー ジ は 大 
切な 味方 で す 。 

エラ ー メ ッ セ ー ジ に は いく つも の 種類 が あり 、 起 きた エラ ー (まち が い ) の 内 容 に 応じ た メッ セー 
ジ (知ら せ ) が 表示 され ます 。 つ まり 、 表 示さ れ た エラ ー メ ッ セ ー ジ の 意味 を 調べ る こと に よっ 
て 、 何 が いけ な か っ た の か を ある 程度 知る こと が で きる の で す 。 





表示 され た エラ ー メ ッ セ ー ジ の 意味 は 、207 ペ ー ジ の 「BAS 1C エ ラー メッ セー ジ 表 」 を 参照 す 
れ ば 分 か り ま す 。 
エラ ー メ ッ セ ー ジ が 表示 され て も イラ イラ し た り せ ず 、 う まく 利用 し て BAS 1C を 覚え る た め に 


区立 て て くだ さい 。 
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ブロ グフ ラム に 挑戦 し よう 


プロ グラ ム は 、 い くつ か の 命令 を パソ コン に 分 か る 形式 で まとめ た も の で す 。 
BAS1C の 命令 の ひと つ ひ と つ は 小さ な 働き し か も っ て いま せん 。 し か し 、 た くさ ん 
の 命令 を 組 み 合 わせ 、 命令 を 実行 する 順番 を 指定 し 、 パ ソコ ン が 連続 し て 働け る よう に 
し て か ら 「 始 め ! 」 と 号令 を か け て や る こと に よっ て 、 パソ コン に 大 き な か 仕事 を させ 
る こと が で きま す 。 

つま り 、 プ ログ ラム と いっ て も むず か し いこ と で は な く 、 ひ と つ ひ と つの 命令 を 実行 さ 
せる 順番 に 並べ た も の に すぎ ませ ん 。 

命令 を 実行 させ る 順番 は 、 そ れ ぞ れ の 命令 を 書い た 行 の 先頭 に 付け た 番号 ( 行 番号 ) で 
RE a 
L 1 








それ で は ここ で 、 プ ログ ラム を 作る 作業 の 基本 的 な ステ ッ プ を 説明 し て お きま す 。 


の パソ コン に させ る 仕事 を ハッ キリ 決め る 。 





@ 農 て の 仕事 を で きる だ け 細 か な 部 分 に 分 け て 考え る 。 
次 ペー ジ 下 段 の よう な 図 に し て 考え る と 便利 で す 。 






_ それぞれ の 部 分 の 仕事 を 、B AS 1C の 命令 に 置き 換え る 。 
「 資 料 編 」 の 「BAS1C リ ファ レン ス 表 」 を 参照 する と 便利 で す 。 






_ 実行 され る 順番 に 、 命 令 に 行 番号 を 付け て プロ グラ ム に する 。 
慣れ な いう ち は 、①ー④ の 作業 は むず か し いも の で す 。 初め の うち は この 本 や 他 の BASIC 
の 解説 書 な ど に 載っ て いる プロ グラ ム を パソ コン に 入力 し 、 実行 させ な が ら 理 解す る よう に し 
まま しま, 





| で きた プロ グラ ム を パソ コン に 入力 する 。 
プロ グラ ム の 入力 の し か た に つい て は 、28 ペ ー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 











Ul ex ok lri e 


col EM — Em B 





(⑤) 


プロ グラ ム を 実行 させ る 。 エ ラー メッ セー ジ が 表示 され た り 、 正 し く 動 作 し な 
か っ た と き に は 、 プ ログ ラム を も う 一 度 確か め 、 ま ちがい を 捜し て 修正 する 。 
プロ グラ ム の 実行 の させ か た と 、 エ ラー メッ セー ジ が 表示 され た と き に どう し た ら 良 いか は 、 
30 ペ ー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 








C» 


完成 し た プロ グラ ム を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 保存 する 。 
プロ グラ ム の 保存 や 呼び 出し の し か た は 、3 4 ペー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 

プロ グラ ム の 入力 を 途中 で 中 断 す る よう な と き で も 、 ぞ れ ま で 入力 し た 部 分 を 保存 し て お け ば 、 
あと で 、 保 存 し た 部 分 を 呼び 出し て 入力 を 続け る こと が で きま す 。 





プロ グラ ム を 作る と き の 仕 事 の 流れ 例 ) 





を コ る の 換 S る 
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FunNlSa き 当 Pu mE 














AAK く ) を 表示 する ブロ グラ ム 


それ で は 、 か ん た ん な プロ グラ ム の 例 と し て 、 か け 算 の 九 九 を 表示 する プロ グラ ム を 作っ て み ま 
Lë s 


パソ コン に させ る 仕事 は 、「 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 さ れ た 数 を 1 一 9 まで の 数 に か け て 、 そ の た びに 
式 と 答え を 画面 に 表示 する こと 」 と 決め ます 。 


パソ コン が する 仕事 の 内 容 を 細か く 分 ける と 、 次 の よう に な り ま す 。 
① も と に な る 数 の 入力 を 求め る 。 
② 入力 され た 数 に 1 を か ける 。 
© か け 算 の 式 と 答え を 画面 に 表示 する 。 
④ ②、③ の 仕事 を 、 か ける 数 を 2 一 9 まで 変え な が ら 繰 り 返す 。 


それ ぞ れ の 仕事 の 内 容 を B A S | C の 命令 に 置き 換え る と 、 次 の プロ グラ ム 例 の よう に な り ま す 。 


行 番号 命令 対応 する 仕事 の 番号 
INPUT "(1—9) K © 


FOR N=1 TO 9 
L=K*N 

PRINT K;"*"N;"=";L 
NEXT N 








c 4 CD no 一 
c3 oOo O らら らら 






上 の プロ グラ ム 例 の 各 命 令 は 、 次 の よう な 働き を し ます 。 





io Un 1 9 "HK een 
変数 





キー ボー ド か ら 入 力 さ れ た 数 値 を 、K と いう 名 前 の 入れ 物 (変数 ) の 中 に 入れ ます 。 

(変数 に つい て は 、 4 4 ペー ジ で くわ し く 説 明 し て いま す ) 

上 の プロ グラ ム 例 で は 、" 『 に 囲ま れ た 文字 「 (1 一 9 ) 」 と 「?」 を 表示 し 、 数 値 の 人 力 を 
待ち ます 。 

の 中 の 文字 と 、 変 数 の 名 前 は 、 自 由 に 変え る も こと が で きま す 。 (上 の プロ グラ ム で は 、 変 
数 の 名 前 は 30 行 ・40 行 と 同じ に する こと が 必要 で す 。) "" と その 中 の 文字 は 省略 する こと が 
で きま す 。 
































命令 を 繰り 返し 実行 し ます 。N の 値 が 9 を 越え る と 、 繰 り 返 し を や め て 次 の 行 に 進み ます 。 


EU | し =K tN NE 


KXN を 計算 し 、 計 算 結 果 を 変数 し に 入れ ます 。 

例 ) か け 算 の も と に な る 数 に 5 を 入力 し た と き は 、F OR, NE XT 命令 の 繰り 返し の 1 回 目 で は 
K=5, N= 1 です ので 5 X 1 5 と な り 、 変 数 し に は 5 が 入り ます 。 同様 に 2 回 目 の 繰り 返 | 
し で は 、5X 2 =10 に な り 、L に は 10 が 入り ます 。 | 





i EI FOR N=] TO 0 — otsas T 
变数 

是 

50 NEXT N 3) 

同じ 変数 め 

の 
変数 の 数 値 を 1 2, 3, …‥9 と 1 つ ず つ 増 し な が ら 、F OR 命令 と NE X 命令 の 間 に あ る 各 Z 

5 

フ 

ム 





40 PRINT K:*:N"ー:L ー eos 


計算 結果 を K の 値 、* 、N の 値 、 三 、L の 値 の 順に 画面 に 表示 し ます 。 表 示す る 項目 の 間 に 「:」 

が ある 場合 は 、 前 の 項目 に 続け て 次 の 頂 目 を 表示 し ます 。 表 示 が 終わ る と 、 次 に 文字 が 表示 され 
る 位置 は すぐ 下 の 行 の 左端 に な り ま す 。 
B) K-—5,N-71,L-503385 





メモ : e 行 番号 は 1 、2 、3 … で も か まい ませ ん が 、 あ と で 行 を 追加 し た りす る と き の た め に 、 
10、20、30… と 10 間 隔 で つけ る の が ふつ う で す 。 
@FOR と NEXT に つい て は 、48 ペ ー ジ で くわ し く 説 明 し て いま す 。 


それ で は この プロ グラ ム を 入力 し 、 実行 し て み ま し ょ う 。 信 力 の し か た 、 実 行 の し か た は 次 の ペー 
ジ か ら 説 明 し て いま す 。 














プロ グラ ム を 入力 し よう 





プロ グラ ム を 入力 する と き に は 、 ま ず 、 ダ イレ クト モー ド で 次 の 命令 を 入力 し て 実行 させ ます 。 





NEW (ニュ ー) 命令 は 、 現在 パ ソコ ン が 覚え て いる プロ グラ ム を すべ て 忘れ させ る 
命令 で す 。 

パソ コン が ある プロ グラ ム を 覚え て いる 状態 の まま で 別 の プロ グラ ム を 入力 し て し まう と 、2 つの 
プロ グラ ム が ひと つ に 混ざり 合っ て し まい ます 。 

いま の 場合 は パソ コン が 覚え て いる プロ グラ ム は 無い は ず で す が 、 プ ログ ラム の 入力 の 前 に は 必ず 
NE W 命 令 を 実行 させ る 習慣 を 付け て くだ さい 。 


プロ グラ ム の 入力 の し か た 


・ 必 ず 行 番号 を 行 の 先頭 に つけ 、 そ れ に 続け て 病 令 な ど を 入力 し ます 。 

・ キ ー を 押し まち が えた と き の 修 正 の し か た は 、 下 図 を 参照 し て くだ さい 。 

・1 行 が 長い と き に は 、 入 力 を 続け て いる あい だ に カー ソル が 画面 の 右端 か ら 下 の 行 の 左端 に 移動 
する こと が あり ます が 、 か まわ ず に 入力 を 続け ます 。 

・1 行 分 の 入力 が 終わ る た びに 、 忘 れず に 回 を 押し ます 。 (た だ し 、 画 面 で 2 行 以 上 に な る と き 
は 、 傍 中 の 行 で 押し て は いけ ませ ん 。) この と き 、 カ ー ソ ル は 必ず ぞ その 行 の どこ か に ある こと が 
必要 で す 。 






— R 作 の 手 順 


= 
| casi => c => CB 











(Bs) CALS[| => cals => CLS 


- (DEL) 
| cash => CS => as 
| (カー ソル の ある 位置 の 文字 を 消す ) 


| (INS) (tL) (IS) 
| csi => d => ca — a8 — ag 


(カー ソル の 前 の 文字 を 消す ) 

















新しく プロ グラ ム を 入力 する 前 に | 














ail £t A ama, A 


M M 


gis 





た と えば 、 この プロ グラ ム の 10 行 を 入力 する と き に は 、 次 の よう に キー を 押す こと に な り ま す 。 
Ti+, (SPACE) ] を あら わし ます 。) 


Laanceaume 
96090 G2 a 


26 ペ ー ジ の プロ グラ ム を 、 上 の や りか た で 入力 し て くだ さい 。 











行 番 号 を 付け て 命令 を 入力 する と 、 を 押し て も 病 令 は 実行 され ませ ん 。 


つま り 、 行 番号 を 付け た 命令 を 入力 され る と 、 パ ソコ ン は 自動 的 に プロ グラ ム だ と 判断 する わけ で 


す 。 


| まち が いや すし 文字 に 気 を つけ よう ! 


プロ グラ ム を 入力 する と き 、 よ く 起 こす の は キー の 打ち まち が いと リス ト の 読み まち が いで す 。 
次 の 文字 は 、 特 に まち が いや すい の で 注意 し て くだ さい 。 


BIO (オー) J & [0 (ゼロ ) ] 

- [1 (アイ ) 」 と 「1 (小文字 の エル ) 」 と 「1 (いち ) 」 
EI, (ピリオド) 」 と 「、 (カッ マ ) 」 

EL: (コロン) ] è T; 682523027 | 

BS (エス ) 」 と 「5 (5) 」 

・「 一 (ハイ フン 、 マ イナ ス ) 」 と 「 一 (カタ カナ の 長音 ) 」 


凶 に は 、 文 字 の 抜け (特に 「"」 「 ( ) 」 な ど ) や 、 つ づり の まち が い に 気 を つけ て くだ さい 。 











TEE Ei E R 








0 くく mm に ノー 
PE 
ぞ それ で は 、「 か け 算 の 九 九 を 表示 する プロ グラ ム 」 を 実行 させ て み ま し ょ う 。 


| _ プログ ラム を 実行 する (RUN) E 


RUN (ラン ) は 、 プ ログ ラム を 実行 させ る 命令 で す 。 ( (F5) を 押し て も 同じ で す 。) 





プロ グラ ム の 入力 が 終わ っ た ら 、 次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 





画面 に 「 (1 一 9 ) ?WJ と 表示 され た ら 、 1 一 9 まで の どれ か の 数 字 キ ー を 押し て か ら 【』 キー 
を 押し ます 。 


例 と し て 、 3 を 入力 し て み ま す 。 
プロ グラ ム が 正しく 動い て いれ ば 、 画 面 に 左 
の よう に 表示 され ます 。 


II TL I «e 
ro P9 F3 kn ら の co | 


(O* X oX 0X X X XX 
- 4 — 00 c ro 


3 

3 
3 
a 
、 





も し 、 画 面 に 何 も 表示 され な か っ た り 、 何 か エラ ー メ ッ セー ジ が 表示 され た ら 、 プ ログ ラム を 入力 
し た と き に どこ か を まち が えて いま す 。 

で も 、 ガ ッ カ リ す る 必要 は あり ませ ん 。 次 の ペー ジ か ら プ ログ ラム の 修正 の し か た を 説明 し ます の 
で 、 あ きら め ず に 正しく 動く まで 訂正 し て くだ さい 。 














B1 





ブロ グラ ム を 訂正 する 





入力 し た プロ グラ ム を 画面 に 表示 させ て まち が い を 探し 、 訂 正 し ま す 。 


画面 や 紙 の 上 に 表示 され た プロ グラ ム を 「 リ スト 」 と 呼び ます 。 
リス ト の 全体 を 表示 させ る 場合 は 、 次 の よう に 入力 し ます 。 


LIST (リス ト ) は 、 入力 し た プロ グラ ム の リス ト を 画面 に 表示 させ る 命令 で す 。 
リス ト が 長 す ぎ て ひと つの 画面 に 表示 し 切れ な いと き は 、 最 初 の 行か ら 順 に 画面 の 外 に 消え て いき 
ます 。 こ れ を 「 ス クロ ー ル する 」 と 呼び ます 。 






・ ス クロ ー ル を 一 時 停め た いと き は 、[ STOP ) を 押し ます 。 
この と き は 、 リ スト を 見 て まち が い を 探す だ け で 、 プ ログ ラム の 訂正 は で きま せん 。 再び STOP ) 
を 押す と 、 ス クロ ー ル を 再開 し ます 。 


・ ス クロ ー ル を 中 止 さ せ た い と き は 、 を 押し な が ら [ STOP ] を 押し ます 。 

その 他 、 

・ 特 定 の 1 行 だ け を 表示 させ た いと き 
上 の 例 で は 、 2 0 行 だ け を 表示 し ます 。 


・ あ る 範囲 の 行 を 表示 させ た いと き 
2 0 行 ~4 0 行 の すべ て の 行 を 表示 し ます 。 


・ 先頭 か ら 途中 の 行 ま で を 表示 させ た いと き 
先頭 の 行か ら 3 0 行 ま で を 表示 し ます 。 





- 途中 か ら 最 後 の 行 ま で を 表示 させ た いと き | | ST 
3 0 行か ら あ と の すべ て の 行 を 表示 し ます 。 


E) (マイ ナス ) と (カタ カナ の 長音 ) を まち が えな いよ う 注 意 し て くだ さい 。BAS1C の 
盆 令 で は 、 マ イナ ス だ け を 使用 し ます 。 











SORRE] E EE 


























エラ ー メ ッ セ ー ジ が 表示 され た と き は 


まち が い の 内 容 に よっ て は 、 プ ログ ラム の 実行 が 中 断 さ れ 、 画 面 に エラ ー メ ッ セー ジ が 表示 され て 
ダイ レク トモ ー ド に 戻る こと が あり ます 。 
この 状態 を 「 エ ラー に な る 」 と いい ます 。 
プロ グラ ム を 実行 中 に エラ ー に な っ た と き は 、 エ ラー メッ セー ジ の 後ろ に エラ ー に な っ た 行 の 行 番 
号 が 表示 され ます 。 

B) Syntax error in 30 





この 場合 、 表 示さ れ た 番号 の 行 に まち が い が あ る と き と 、 他 の 行 の まち が い が 原 因 に な っ て その 行 
で エラ ー に な っ た と き の 二 通り が ある の で 注意 し て くだ さい 。 


表示 され る エラ ー メ ッ セ ー ジ は 、 エ ラー の 種類 を 大 ま か に し めし て いま す 。 ぞ それ ぞ れ の エラ ー メ ッ 
セー ジ の 意味 は 、 207 ペ ー ジ の 「BAS |1C エ ラー メッ セー ジ 表 」 に の っ て いま す 。 ま ちがい を 控 
す 参 考 に し て くだ さい 。 


まち が い を 見 つけ た ら 


まち が い が 見 つか っ たら 、 画面 の リス ト を 正しく 書き 換え 、 を 押し ます 。 

・ 回 は 、1 行 書き 換え る た びに 押し て くだ さい 。 

・ を 押す と き に は 、 カ ー ソ ル を 書き 換え た 行 に 合わ せ て お いて くだ さい 。 他 の 行 に カー ソル を 
動か し て か ら d を 押し て も 、 プ ログ ラム は 修正 され ませ ん 。 

・ 書 き 換え て いる あい だ に カー ソル が 次 の 行 ま で 届い て し まっ た と き は 、 を 押す 前 に 、 
を 使っ て 次 の 行 を 画面 か ら 完 全 に 消し て し まっ て くだ さい 。 カ ー ソ ル が 次 の 行 に 届い た まま で 
を 押す と 、2 つの 行 が くっ つい て し まい ます 。 


訂正 が 終わ っ た ら 、L | S 命令 を 使っ て 確か に プロ グラ ム が 訂正 され た か どう か 確か め ま す 。 書 
き 換え た と お り に な っ て いた ら 、R UN 命令 を 入力 し て も う 一 度 プ ログ ラム を 実行 させ て み ま す 。 
まだ 正しく 動か な いよ うな ら 、 他 に も まち が い が あ り ま すか ら 、 も う 一 度 ま ちがい を 探し て 訂正 し 
て くだ さい 。 






























































r 《 ち ょ っ と 一 言 》 





[ 第 
大 き な プ ログ ラム の 修正 に 便利 な 命令 1 
T E 
DELETE (デリ ー ト ) …… 指 定 さ れ た 行 を 消去 し ます 。 初 
例 ) T 
8 DELETE 50 ( 50 行 を 消去 ) の 
DELETE 100—200 (00 行 ご 200 行 の すべ て | | プ 
の 行 を 消去 ) 2 
2 
G RENUM (リナ ン バ ー) ……… 行 番号 を 付け 替え ます 。 
例 ) 
RENUM (10 行 か ら 10 間 隔 で 行 番号 を 
ッ 付け 直す ) 
m RENUM 100,30 (30 行 か ら あ と の すべ て の 行 
を 、100 行 か ら 10 間 隔 の 行 番 
号 に 付け 直す ) 

















ブロ グラム の 保存 と 呼び 出し 





パソ コン は 、 電 源 ス イッ チ が 切れ た 瞬間 に 、 入 力 さ れ た プロ グラ ム を 忘れ て し まい ま 
す 。 そこ で 、 入 力 し た プロ グラ ム を 保存 し て お く 方 法 を 説明 し ます 。 

一 度 プ ログ ラム を 保存 し て お け ば 、 い つ 電 源 ス イッ チ を 切っ て も だ いじ ょ うぶ 。 
いつ で も 、 保存 し て お いた プロ グラ ム を パソ コン の 中 に 呼び 出す こと が で きる か ら で 
す 。 


ディ スク へ の 保存 と 呼び 出し に 必要 な も の 


・ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ (た だ し 、 ド ライ ブ 内 蔵 の パソ コン で は 必要 あり ませ ん ) 

・ フ ロッ ピー ディ スク (3.5 イ ンチ 2 DD また は 3.5 イ ンチ 1 DD と 呼ば れる も の ) 

(※ 接 続 する フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の 機種 に よっ て は 、 接続 用 の カー トリ ッ ジ (フロ ッ ピ ー 
ディ スク コン トロ ー ラ ) を 別に 買い 求め る こと が 必要 で す 。) 


どこ で 手 に 入れ る ? 


フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ や ディ スク は 、 パ ソコ ン を 専門 に 売っ て いる お 店 (パソ コン 専門 店 ) 
で 売ら れ て いま す 。 ま た 一 般 の 電器 店 で も 、 パ ソコ ン を 売っ て いる お 店 な ら 手 に 入る こと が あり ま 
す 。 た だ し 、 こ れ ら の 機器 を 買い 求め る と き に は 、 次 の こと を お 店 の 人 に 確か め て くだ さい 。 


.. FL eas 


Afi 





=ô MM 


OA 


20v ピー ディ スク ドラ イブ に つい て は 、 
: MS XR3J か ? 
MS X 用 以外 の フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ は 接続 で きま せん 。 
・ フ ロッ ピー ディ スク コン トロ ー ラ が 内 蔵 さ れ て いる か 
も し 内 蔵 さ れ て いな い 機 種 な ら 、 コ ント ロー ラ を 別に 買い 求め る こと が 必要 で す 。 


ディ スク に つい て は 、 
・「3.5 イ ンチ 2DD」 (両面 ) また は 「3.5 イ ンチ 1DD」 (片面 ) と 呼ば れる 規格 の も の か ? 


それ 以外 の 規格 の ディ スク を 使う こと 、 プ ログ ラム の 保存 や 呼び 出し が で きま せん 。 


T 
z 
DI 
*. 
= 
A4 
- 























次 の こと は 、 機 種 に よる 違い が ある の で 、 こ の 本 で は 説明 し ませ ん 。 
これ ら に つい て は 、 あ ら か じ め 、 パ ソン コン と フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の 説明 書 を 読ん で お いて 
くだ さい 。 

・ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ と パソ コン の 接続 の し か た 

・ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ を 接続 し た と き の 電 源 ス イッ チ の 入れ か た 

・ デ ィ ス ク の 出し 入れ の し か た 


実際 の 操作 は ? 第 

L-43 

以降 の ペー ジ で は 、 次 の こと を 説明 し ます 。 時 
@ 新しい ディ スク を 使う 前 に 必要 な 準備 _…・…・・‥…・‥36 ペ ー ジ か ら 初 
@ ディ スク へ の プロ グラ ム の 保存 の し か た 0 38 ペ ー ジ か ら = 
6 ディ スク か ら の プロ グラ ム の 呼び 出し か た …………… 39 ペ ー ジ か ら の 
F 

D 

5 

p 

人 


新しい ディ スク を 使う 前 に 必要 な 準備 


お 店 で 買っ て 来 た ば か り の 何 も 保存 され て いな い 新しい ディ スク を 、 こ の 本 で は 、 

[Æ (な ま ) ディ スク 」 と 呼ぶ こと に し ます 。 

(パソ コン の 付属 ソフ ト の フロ ッ ピー ディ スク や 、 ゲ ー ム や ワー プロ な どの ソフ ト が 入っ た ディ ス 
ク は 、 生 ディ スク で は あり ませ ん 。) 


主 デ ィ ス ク は 、 ぞ その まま で は 使え ませ ん 。 ま だ 、「 フ ォ ー マ ッ ト 」 (また は 初期 化 ) と 呼ば れる 準 
舘 を し て いな いか ら で す 。 


フロ ッ ピー ディス ク の 中 に は 、「 磁 気 シ ー ト 」 と 呼ば れる ご く 薄 い 円 盤 状 の フィ ルム が 人 入っ て いま 
す 。 保存 し た プロ グラ ム や デー タ は 、 す べ て この シー ト に 磁気 の 強弱 の 形 で 書き 込ま れ ま す 。 
生 デ ィ ス ク の 磁気 シー ト は 白紙 の よう な 状態 で 、 何 も 目 E 困 に な る も の が あり ませ ん 。 ぞ そこで 生 デ ィ 
スク を 使う 前 に は 、 ち ょ うど ノー ト の ケイ 線 や 原稿 用 紙 の マス 目 の よ うに 、 プ ログ ラム な ど を 書き 
込む 位置 を 決め る 目 E を 書き 込む こと が 必要 で す 。 これ が 「 フ ォ ー マ ッ ト 」 C$. 











ご 注意 : すでに 何 か が 保存 され て いる フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を フォ ー マ ッ ト す る と 、 プ ログ ラム 
や デー タ が 消え て し まい ます か ら 注 意 し て くだ さい 、。 








フォ ー マ ッ ト の し か た は 、 次 ペー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 




















ディ スク を フォ ー マ ッ ト す る (CALL FORMAT) m 
以下 の 説明 は 、 次 の どちら か の 場合 に つい て 説明 し て いま す 。 
・ 内 蔵 ド ライ ブ 付 き の パ ソコ ン で ドラ イブ を 増設 し て いな い 場 合 

・ 内 蔵 ド ライ ブ 無 し の パソ コン で ドラ イブ を 1 双 だ け 接 続 し て いる 場合 
また 、 す で に BASIC が スタ ー ト し て いる も の と し ます 。 


ー フォー マッ ト す る ディ スク を ドラ イブ に 差し 込み 、「F 1L ES 回 」 と 入力 し て か ら 画 面 
を 見 る 。 







"Disk I/O error』 と 表示 きれ た と き x | 2 | か ら の 操作 を 始め る 。 
File not found」 と 表示 され た と き vv フォ ー マ ッ ト 済 み で す 。 
« いい ぐつ か の ファ イル スペ ッ ク が 表示 され た だ とき eresas フォ ー マ ッ ト 済 みな の で 





ディ スク を 交換 する 。 


CALL FORMAT[J と わし ます . 


CALL FORMAT (コー ル ・ フ ォ ー マ ッ ト ) は 、 デ ィ ス ク を フォ ー マ ッ ト す る 命令 
で す 。 


画面 に 下 の よ うに 表示 され 、 ド ライ ブ の 指定 を 求め て きま す 。 


画面 の 表示 は 、 パ ソコ ン と 、 接 続 し て 
Drive name? (A, B) E いる フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の 機 
種 お よび ドラ イブ の 合計 数 に よっ て 違 
いま す 。 








[ A ] を 入力 し ます 。( ド ライ ブ A を 指定 ) 


画面 に 次 の よう に 表示 され 、 フ ォ ー マ ッ ト の 種類 を 聞い て きま す 。 








1 — 1 side, double track 画面 の 表示 は 、 パ ソコ ン と 
? — 2 Slides double track 接続 し て いる フロ ッ ピー ディ 

スク ドラ イブ の 機種 に よっ 
? E て 違い ます 。 





[ 2 ] を 押し ます 。 (3.5 イ ンチ 2 DD ディ スク の と き 。 1 D D な ら [ 1 ] を 押す ) 












画面 に 次 の よう に 表示 され 、 用 意 が で き て いる か どう か の 確認 を 求め て きま す 。 





k e a key when read, B 
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A 


M Æ A 


[fr 


iu) 





ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ が 書き 込み 可能 の 位置 に ある こと を 確か め て か ら 、 フ 
ロッ ピー ディ スク ドラ イブ (ドラ イブ を 増設 し て いる と き は 増設 し た ドラ イブ ) に 、 生 ディ 
スク を 差し 込み 、 加 を 押し ます 。 

(文字 キー や を 押し て も か まい ませ ん 。) 





フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の アク セス ラン プ が 点 減 し て 、 フ ォ ー マ ッ ト を 始め ます 。 
※ フ ォ ー マ ッ ト に は 、 少 し 時 間 が か か り ま す 。 必 要 な 時 間 は 機種 に よっ て 違い ます が 、 一 
般 的 に は 2 一 3 分 で 終わ り ま す 。 





| フォ ー マ ッ ト が 終わ る と 画面 に 右 の よう に Format complete 
表示 され 、 ア クセ スラ ンプ が 消え ます 。 Ok 、 
E 





ディ スク 取り 出し ボタ ン を 押し 、 フ ォ ー マ ッ ト し た ディ スク を 取り 出し ます 。 








保存 する ノロ グラ ム の 名 前 を 決め る (ファ イル スペ ッ ク ) m 


プロ グラ ム を 保存 する と き に は 、 ま ず プ ログ ラム に 名 前 を 付け ます 。 プ ログ ラム を 呼び 出す と き に 
は 、 そ の 名 前 に よっ て 他 の プロ グラ ム と 区 別 し ま す 。 こ の 名 前 を 「 フ ァイル スペ ッ ク 」 と 呼び ます 。 
ファ イル スペ ッ ク は 次 ペー ジ の SAVE 病 令 や L OAD 命令 な ど と いっ し ょ に 入力 し ます 。 


例 ) 





!A:MYPROG1 . BAS" 
デバ イス 名 一 | | nR 


ファ イル 名 ピリ オド 


デバ イス 名 の 部 分 に は 、 保 存 に 使う フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の ドラ イブ 名 と 、「 : 」 (コロ ン ) 
を 書き ます 。 

・ ド ライ ブ 名 は 、A~G の 英文 字 1 文字 で 指定 し ます 。 

・ ドラ イブ が 1 台 だ け の 場合 は 、 ド ライ ブ 名 は A に な り ま す 。 

・ 使 用 する ドラ イブ が ドラ イブ A の と き は 、 デ バイ ス 名 を 省略 で きま す 。 

・ ド ライ ブ が 2 台 以 上 ある 場合 は 、 接 続 の 方 法 と 機種 に よっ て 、 ド ライ ブ 名 が 変わ り ま す 。 


ー 般 的 に は 、 ド ライ ブ 1 台 内 蔵 の パソ コン に ドラ イブ を 1 台 増 設 し た と き に は 、 増 設 し た ドラ イ | 


ブ プ が A、 内 蔵 ド ライ ブ が C に な り ま す 。 














と MINy 口 い 1 おぎ 当 











ファ イル 名 は 、 8 文字 以内 の 英文 字 、 数 字 、 カ タカ ナ で 自由 に 書き ます 。 
・ 英字 の 大 文字 と 小文字 は 区 別 さ れず 、 す べ て 大 文字 と みな され ます 。 


拡張 子 の 部 分 は 、「. 」 (CUZ P) の 後ろ に 3 文字 以内 で 自由 に 書き ます 。 

(カタ カナ や 記号 、 小 文字 に つい て は 、 フ ァイル 名 と 同じ で す 。) 

・ 拡 張子 の 使い みち は 自由 で す 。 プ ログ ラム の 分 類 や 新旧 を 区 別 す る の に 便利 で す 。 

・ 拡 張子 は 省略 で きま す 。 た だ し 、 拡 張子 を 付け て 保存 し た プロ グラ ム を 呼び 出す と き は 省略 で き 
ませ ん 。 


で は 、「 か け 算 の 九 九 を 表示 する プロ グラ ム 」 を 、 前 ペー ジ の 例 の ファ イル スペ ッ ク で ディ スク に 
保存 し て み ま し ょ >. 


プロ グラ ム を ディ スク に 保存 する (SAVE) m 


以下 の 説明 で は 、 す で に プロ グラ ム が パソ コン に 入力 され て いる も の と し ます 。 
プロ グラ ム を 保存 する こと を 「 セ ー ブ 」 と 呼び ます 。 





1 フォ ー マ ッ ト 済 み の デ ィ ス ク を 、 ラ イト プロ テク ト タ ブ が 書き 込み 可能 の 位置 に ある こと 
| を 確か め て か ら ド ライ プ A に 人 入れ ます 。 





[00 ※ の よう に 偶 令 と ファ イル スペ ッ ク を 入力 し ます 。 
SAVE" A:MYPROG]1. BAS" 


SAVE (€—2) は 、 プ ログ ラム を ディ スク に 保存 する 命令 で す 。 





E ドラ イブ A の アク セス ラン プ が 点灯 し 、 セー プ が 始ま り ま す 。 
(0 セー ブ が 終わ る と 、 画 面 に 「O k 」 と 表示 され 、 ア クセ スラ ンプ が 消え ます 。 





UU アク セス ラン プ が 消え て いる こと を 確か め 、 デ ィ ス ク 取 り 出し ボタ ン を 押し て 保存 し た ディ 
」。 スク を 取り 出し ます 。 

















uw 


ng 





ブロ グラ ム を ディ スク か ら 呼 び 出す (LOAD) ai 





宗 存 し た プロ グラ ム を パソ コン の メモ リ の 中 に 呼び 出す こと を 「 ロ ー ド 」 と 呼び ます 。 
BAS 1C の プロ グラ ム を ディ スク か ら ロ ー ド する と き に は 、 次 の よう に し ます 。 
(以下 の 説明 で は 、 す で に プロ グラ ム を ディ スク に 保存 し て いる も の と し ます 。) 


プロ グラ ム を 保存 し た ディ スク を A ドラ イブ に 入れ 、 次 の よう に 入力 し ます 。 


| LOAD "A:MYPROG]1. BAS" 


LOAD (ロー ド ) は 、 デ ィ ス ク に 保存 し た プロ グラ ム を パソ コン の 中 に 呼び 出す 命令 で 
す 。 必ず 保 存 し た と き と 同 じ フ ァイル 名 と 拡張 子 を 入力 し て くだ さい 。 デ バイ ス 名 は 、 使 
用 する ドラ イプ の ドラ イブ 名 に 変え る こと が で きま す 。 


ドラ イブ A の アク セス ラン プ が 点灯 し 、 ロ ー ド が 始ま り ま す 。 
P) ロー ド が 終わ る と 「Ok」 と 表示 され 、 ア クセ スラ ンプ が 消え ます 。 


取り 出し ボタ ン を 押し 、 デ ィ ス ク を 取り 出し ます 。 


ディ スク を 取り 出す と き は 、 ア クセ スラ ンプ が 消え た こと を 確か め て か ら デ ィ ス ク 


これ で 、 プ ログ ラム は パソ コン の 中 に 呼び 出さ れ て いま す 。 
L 1 ST 命令 を 使っ て 確か め て くだ さい 。 











EE EU EE: 

















ファ イル スペ ッ ク を 確か め る (FILES) m 


プロ グラ ム を 保存 し て か ら 時 が た つと 、 保 存 し た プロ グラ ム の ファ イル スペ ッ ク を 忘れ て し まう こ 
と が あり ます 。 

この と き 、 ま ち が え て 同じ ディ スク に 保存 し て いる 他 の プロ グラ ム の ファ イル スペ ッ ク を 使っ て 保 
存 し た りす る と 、 保 存 さ れ て いた プロ グラ ム が その プロ グラ ム に 書き 換え られ て し まい ます 。 
プロ グラ ム を 保存 し た り 呼び 出し た りす る 前 に は 、 な る べく その ディ スク に 保存 され て いる すべ て 
の プロ グラ ム の ファ イル スペ ッ ク を 確か め る よう に し まし ょ う 。 











B6 Fill 


FILES (ファ イル ズ ) は 、 デ ィ ス ク に 保存 され て いる すべ て の プロ グラ ム や デー 
タ の ファ イル スペ ッ ク を 画面 に 表示 させ る 命令 で す 。 


FILES 命 令 の 大 本 の 形 は 、 次 の よう に な り ま す 。 


FILES "FS イィ 8 


ドラ イブ 名 を 省略 する と 、 ド ライ ブ A に 入っ て いる ディ スク を 調べ 、 フ ァイル スペ ッ ク の 一 覧 を 画 
面 に 表示 し ます 。 リ スト の 表示 と 同様 、 一 度 に 画面 に 表示 し きれ な いと き は 初め に 表示 され た ファ 
イル スペ ッ ク か ら 順 に 消え て 行き ます 。 

( (STOP) を 押す と 画面 の 表示 を 一 時 止め ある こと が で き 再 び 押 す と 再開 し ます 。) 


ディ スク の 入っ て いな い ド ライ ブ を 指定 する と 、 下 の エラ ー メ ッ セ ー ジ が 表示 され ます 。 


Disk offline 




















3 これ で 、 デ ィ ス ク へ の 保存 と 呼び 出し に 必要 な 命令 の 説明 は 終わ り で す 。 こ の 他 に も 、BAS1C 第 

に は ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム を 管理 する た め の 便利 な 命令 が あり ます の で 、 つ いで に ここ で 
固 介 だ けし て お きま す 。 I 
E 是 
-COPY (コピ ー) evee ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム を 、 別 の ディ スク に コピ ー し ま | 初 
保 す 。 (これ を 「 バ パッ クア ッ プ を と る 」 と 呼び ます ) 
BI) COPY "APROG1.BAS" TO "B: " の 
て ※ 例 の よう に 入力 する と 、 ア クセ スラ ンプ が 点灯 し た あと 、 画 面 7 
に 下 の 表示 が 出 ま す 。 グ 
フ 
E Insert disk for drive B: ー( ま た は A:) ム 

and strike a key when ready ll 

この 表示 が 出る た びに ドラ イブ の 中 の ディ スク を 入れ 替え 、 Ul 

を 押し て くだ さい 。 コ ピー が 終わ る と 、「O k 」 と 表示 され ま 

す 。( 入 力 し た ファ イル スペ ッ ク の ファ イル が コピ ー さ れ ま す 。) 

-KILL (キル ) eee ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム を 消去 し ます 。 


例 ) KILL "NOUSE.BAS" 


.LF ILES (エル ファ イル ズ ) ディ スク に 保存 され て いる すべ て の プロ グラ ム や デー タ の ファ 
7 イル スペ ッ ク を 、 プ リン タ で 印刷 し ます 。 (プリ ンタ が 必要 で 
3) 
Bl) LFILES 
.NAME (X—4A) eee X4 ADURBUIZO0Z3A0. 2» 4) A^ PTUS 
えま す 。 


例 ) NAME"PROG1.BAS! AS "PROG2.BAS" 
旧 フ ァイル 名 新 フ ァイル 名 
-RUN "" (ラン ) ………‥: RUN 命 令 に 続け て フロ ッ ピー ディ スク に 保存 され て いる プロ 
グラ ム の ファ イル スペ ッ ク を 入力 する と 、 そ の プロ グラ ム を 呼 
び 出 し た あと 、 自 動 的 に 実行 し ます 。 
BI) RUN"MYPROG1.BAS" 



































BAS | C は 楽し みな が ら 光 える モ / 。 と に か く 人 有力 し て 動か し て み ま し ょ う 。 
2 グラ ミン グ 
E217n72:- 


BASIC の 約束 ご と Mtt] Htm nmm 44 
(変数 、 数 値 の 限界 、 プ ログ ラム の 1 行 、 文 と 複 文 ) 

(テキ スト 画面 の 座標 、 プ ログ ラム の 変更 ) 

C FX., ARAS., MEAS, TAE) 

(文字 コー ド 、16 進 数 ) 

(三角 関数 、READ, DATA) 

(配列 変数 


Lp: 





・ 46 


| 5 


| 54 


| 56 


' 58 





BASIC の 約束 こ 













新しい 命令 を 説明 する 前 に 、 ぜ ひ 知 っ て お いて 欲し いこ と を か ん た ん に まとめ て 説明 
し ます 。 
これ ら は 、BAS 1C で プロ グラ ム を 作る と き に 必ず 守ら ね ば な ら な い 約 束 ご と で す 。 


変数 と は 、 プ ログ ラム の 中 な ど で 使 う 数 値 や 文字 列 を 覚え て お く た め の 「 入 れ 物 」 の こと で す 。 
(26 ペ ー ジ の K, N, L が これ に 当たり ます ) 


・ 変 数 名 
変数 に は 、2 文字 まで の 英文 字 ま た は 英文 字 と 数 字 で 名 前 を 付け ます が 、 次 の よう な ルー ル に し 
た が っ て くだ さい 、。 
① 先頭 の 一 文字 は 英文 字 で ある こと 。 
② 英文 字 の 大 文字 と 小文字 は 区 別 し な い 。 
「A1」 と 「a 1 」 は 同じ 変数 と みな され る 。 
© 区 別 す る の は 先頭 か ら 2 文字 どけ で 、 3 文字 目 か ら は 無視 され る 。 
「AB」、「ABC」 、「AB 1 」 は 同じ 変数 と みな され る 。 





Y 


た だ し 、 型 宣言 文字 (COXCERBUESSO (8l. E 
④ BAS1C の 予約 語 (D 194 ペ ー ジ ) を 含む 名 前 は 使用 で き な い 。 4 
-pi 


`Y 
f 


・ 文字 型 变数 
文字 列 を 覚え る た め の 文字 型 変数 は 、 数 値 を 覚え る た め の 数 値 型 変数 と 区 別 す る た め 、 変 数 名 の 
後ろ に 「$」 (ダラ ー) を 付け ます 。「$」 の よう に 、 変 数 の 型 を 区 別 す る た め の 文字 を 「 型 宇 
言 文字 ] と 呼び ます 。 

例 ) 「A$」 、「B1$」、「AB$] 


・ 変数 に 数 値 や 文字 列 を 覚え させ る に は 
数值 型 变数 変数 名 一 数 値 ま た は 演算 式 


EN WW 


BD A1—3500 変数 A 1 に 3,500 を 入れ る 。 — 
PT= テ A1 十 300 変数 PT に (A 1 の 値 ) 十 300 の 計算 結果 を 人 れる 。 F 
YーY キ 2 変数 Y に (現在 の Y の 値 ) 十 2 の 計算 結果 を 和信 れる 。 | 


文字 型 変数 変数 名 三文 字 列 ま た は 文字 列 の 式 
例 ) MJS$—'MOJI*^ 変数 M J$ に 文字 列 MO J | を 入れ る 。 
P $K $H かい” 変数 P$ に (K$ の 値 の 文字 列 ) と 「 か い 」 を つない だ 文字 列 
を 人 入れ る 。 

















UN 
LR 


列 





BASIC で 扱え る 数 値 の 限界 


essem : 14 桁 まで 。14 桁 を 越え る 場合 は 、15 桁 目 で 四捨五入 。 
BI) 123.456789012345 123. 45678901235 








E50$583 : 109^ —108 
極端 に 大 きい 数 字 や 小さ い 数 字 は 、 指 数 表示 に な り ま す 。 
| 数 式 の 表示 BAS | CORT 


1.23x 10 や | 1.23Eー30 


例 ) 














456x10% | 4.56E +38 


画面 の 1 行 と プロ グラ ム の ] 行 


デ ロ グ ラム で いう 「 1 行 」 と は 、 ひ と つの 行 番号 に 続い て 入力 され た すべ て の 文字 を さ し ま す 。 プ 





罰 コ グラ ム の 1 行 に は 、 行 番号 や 空白 な ど を 含め 、 最 大 254 文 字 ま で 入力 で きま す 。 し た が っ て プロ 


デラ ム の 1 行 は 、 画面 上 の 1 行 に お さま ら ず 、2 つ 以 上 の 行 に また が っ て 表示 され る 場合 が あり ま 
デ ロ グ ラム の 1 行 の 区 切り が 分 か り に くく な っ た と き は 、L 1 ST 病 令 で プロ グラ ム の リス ト を 表 
寺 し 、 調 べた い プ ログ ラム 行 に カー ソル を 合わ せ て Uu を 押し て くだ さい 。 この と き 、 カ ー ソ ル が 
表示 され た 位置 が 次 の プロ グラ ム 行 の 先頭 で す 。 


文 と 複 文 


4 つの 命令 を 実際 に 入力 する と き に は 、 命令 だ け で な く 、 い っ し ょ に 変数 名 や 演算 子 な ど を 入力 す 
る こと が よく あり ます 。 プ ログ ラム で は 、 こ れ ら を 含め て 「 文 」 と 呼び ます 。 ( 文 は 命令 だ け で も 
か まい ませ ん ) プロ グラ ム の 1 行 に は 、 2 つ 以 上 の 文 を 「 : 」 (コロ ン ) で 区 切っ て 入力 する こと 
で きま す 。 こ の よう な 行 を 「 複 文 」 また は 「 マ ル チ ス テー トメ ント 」 と 呼び ます 。 


例 ) 





复 文 





プロ グラ ム の 1 行 








SWINEDN EE Et Rd 








白い ヨー ヨー 


プロ グラ ム の 入力 や 実行 、 そ れ に 保存 と 呼び 出し の し か た が 分 か っ た ら 、 い ろ い ろ な 
ブログ ラム を 入力 し て 動か が し た り 、 ー 部 を 変え て みる の が 命令 を 覚え る 早道 で す 。 

こ か ら は 短い プロ グラ ム の 例 を あげ 、 出 て くる 新しい 命令 の 使い か た を か ん た ん に 
説明 し ます 。 








テキ スト 画面 で 白い ヨー ヨー を 動か し ます 。 ヨ ー ヨ 
ー が 上 下 に 動く た びに 、 音 (ビー プ 音 ) が 鳴り ます 。 
プロ グラ ム を 止め る と き は 、[ CTRL ] を 押し な が ら 
(STOP) を 押し ます 。 


ヨー ヨー と ひも の 表示 に は 、 グ ラフ ィ ッ ク 文 字 「 佑 」 
と 「 | 」 を 使い ます 。 グ ラフ ィ ッ ク 文 字 は (GRAPH) 
を 押し な が ら 文 字 キ ー を 押し て 入力 し ます 。 

表示 する タテ の 位置 は 、 繰 り 返し の 回 数 を 決め る 変 
数 Y の 値 で 指定 し て いま す 。110 行 150 行 の 繰り 返 


し で ヨー ヨー を 下げ 、160 行 一 200 行 で 上 げ て いま す 。 





リス ト と 解説 





|] save"3-3ー, has! プログ ラム を 保存 する と き の フ ァイル スペ ッ ク 
100 SCREEN 1:WIDTH 29:CLS— 画面 の 初期 化 と 消去 
110 FOR Y=0 TO 20 —— —— —— — — — — — Y の 値 が 20 に な る まで 120 一 140 行 を 繰り 返す 


120. LOCATE I4 Y « (PRINT し ヨー ヨー の ひも を 表示 する 
130 LOCATE 14, Y+1:PRINT € ヨー ヨー を 表示 する 


140 BBE te eene m TS 2 US 5 d 

150 NEXT Y Y の 値 を 1 増し て 110 行 に 戻る 

160 FOR Y=20 TO 0 STEP -1———————— Y の 値 が 0 に な る まで 170 一 190 行 を 繰り 返す 
170 LOCATE 14,Y PRINT € 





1 ヨー ヨー を 表示 する 
180 LOCATE 14, Y I: PRINT " ";— —— 前 に 表示 し た ヨー ヨー を 消す 











190 BEEP 音 を 鳴ら す 
200 NEXT イーーーーーー YY の 値 を 1 減ら し て 160 行 に 戻る 
210 GOTO 110 110 行 に ジャ ンプ する 























R EM ま た は V] (アポ スト ロフ ィ ) は 、 同 じ 行 の 後ろ の 文字 を 無視 
させ る 命令 で す 。 (10 











時 プロ グラ ム の 中 に ちょ っ と し た 説明 を 入れ る と き な ど に 使い ます 。 必ず 入力 する 必要 は あり ませ ん 本 
t5 た だ し 、R E M 文 を 省略 する と き は 、R EM や 「^」 だ け で な くそ ぞ の 行 全体 を 省略 し ます 。 2 
この プロ グラ ム の 1 行 で は 、 プ ログ ラム を セー プ す る と き の フ ァイル スペ ッ ク を 提案 し て いま す 。 章 

[e PR INT 文 な ど で 文 字 を 表示 する 位置 を 指定 する 命令 で す 。 体 
PH) e 
120 LOCATE 14. Y ゴ 

5 変 ヨコ 座標 タテ 座標 a 
5g Z 
EY. 三 
・ ヨ コ 、 タ テ の 位置 を 1 文字 単位 の 数 値 で 指定 し ます 。 グ 


LOCATE 
(ED) - 数値 は 0 か ら 始ま り 、 画 面 の 左上 角 が 「 0 , 0 」 に あ た 
り ま す 。 

・ 指定 の 順序 は 、 常 に ヨコ 座標 を 先 に 指定 し ます 。 


・ ヨ コ 座 標 、 タ テ 座標 と も 、 変 数 を 使っ て 指定 で きま す 。 





(2292) 
・SCREEN 文 や WIDTH 文 を 実行 する と 、 画面 の 右端 の 値 (28) が 変わ り ま す 。 





ウ ・KEY OFF 命 令 を 実行 する と 、 画面 の 最 下行 も 使用 で きま す 。 (Y : 0 一 23 の 範囲 





画面 に 文字 や 数 値 を 表示 する 命令 で す 。 
130 PRINT "e". 


文字 また は 数 値 区 切り 記号 








・PR INT 文 の 最後 に 「:」 を 付け て 実行 させ る と 、 次 に PR | NT 文 を 実行 し た と き 、 そ の 
後ろ か ら 続 け て 文字 や 数 値 が 表示 され ます 。 

(た だ し 、LOCATE 文 で 表示 位置 を 指定 し 直し た と き を 除き ます ) 
.PR INT 文 の 最後 に 「:」 や 「, 」 を 付け な いで 実行 させ る と 、 次 に PR I NT 文 を 実行 さ 
せ た と き 、 そ の 下 の 行 の 左端 か ら 表 示さ れ ま す 。 
・「:」 や 「, 」 を 「 区 切り 記号 」 と 呼び ます 。 区 切り 記号 を 使う こと に より 、 一 つの PR IN 
命令 で 2 つ 以 上 の 表示 項目 を 表示 する こと が で きま す 。 
・ 表 示 頂 目 の 間 を 「:」 で 区 切る と 、 数 値 や 文字 列 を 続け て 表示 し ます 。 (た だ し 、 数 値 は それ 
ぞ れ 前 後に ひと 桁 分 の 間隔 が 開け られ ます ) 
・ 表 示 項 目 の 間 を 「, 」 で 区 切る と 、 数 値 や 文字 列 の 間 を 離し て 表示 し ます 。 

(後ろ の 項目 の 表示 位置 は 、SCRE E N 文 や W 1DTH 文 に よっ て 変わ り ま す ) 




















48 








FOR 文 と NEXT 文 の 間 に あ る 各 文 を 、 指 定 さ れ た 回 数 だ け 繰 り 返 し 
実行 する 命令 で す 。 





110 FOR ¥=0 T0 s 


変数 名 開始 値 


ls NEXT r 


同じ 変数 名 ※ 変 数 名 は 数 値 型 変数 名 に 限る 。 





| | ・F OR 文 と N E X T 文 は 、 必ず 組み 合わ せ て 使い ます 。 対応 する F OR 文 を 実行 し な いう ち に 
| | NEXT 文 を 実行 させ る と エラ ー に な り ま す 。 
(フォ ー、 ・F OR 文 と NE X T 文 の 変数 名 は 、 同 じ で ある こと が 必要 で す 。 

ネクス ト ) 


・F 0R 文 を 実行 する と 、 変 数 の 値 を 開始 値 に し て 次 の 文 を 実行 し ます 。 

・NE XT 文 を 実行 する た びに 、 変 数 の 値 に 1 を 加え て か ら 終 了 値 と 比較 し 、 開 始 値 一 終値 の 
範囲 を 越え て いな けれ ば F OR 文 の 次 の 文 か ら 繰り 返し ます 。 

・ 変数 の 値 が 開始 値 一 終値 の 範囲 を 越え る と 、 繰 り 返し を 終え て NE X TXXOZRO X LE 
す 。 






1 6 0 FOR Y=20 TO 0 STEP -1 


開始 値 終了 値 増分 値 


・FOR 文 で STEP (ステ ッ プ ) と 増分 値 を 人 力 し た と き は 、NE XT 文 を 実行 し た と き に 1 
を 加え る 代わ り に 増分 値 を 加え ます 。 

・ 増 分 値 は 、 負 (マイ ナス ) の 値 で も か まい ませ ん 。 こ の と き は 、 開 始 値 を 終了 値 よ り 大 きく 
ます 。 

・ 開始 値 、 終 了 値 、 増 分 値 は 、 変 数 で も 指定 で きま す 。 

・NEXT 文 の 変数 名 は 省略 で きま す 。 省略 し た と き は 、 最 後に 実行 し た まだ 終了 し て いな い 絆 
り 返し の F OR 文 の 、 次 の 文 か ら 繰り 返し ます 。 





行 番号 で 指定 され た 行 に ジャ ンプ し 、 そ の 行 の 先頭 の 文 か ら 順に 実行 す 
る 命令 で す 。 


21) GOTO 119 


行 番号 








・ 行 番号 は 、 プ ログ ラム 中 に 実在 する 行 で ある こと が 必要 で す 。 省 略 は で きま せん 。 
また 、 変 数 は 使え ませ ん 。 














も っ と た くさ ん の ヨー ヨー が 表示 され る よう 、 ブ ログ ラム を 変更 し まし ょ う 。 
デ ロ グ ラム を 止め て 、 次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 








る 。 
ち に 
Bo 対 在 プロ グラ ム 中 に な い 行 番号 で 新た に 入力 し た 行 は 、 プ ログ ラム に 追加 され ます 。 
iB 
ん ど は 、 次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 
み ま 
fe^ 詩 在 プロ グラ ム 中 に ある 行 番号 で 入力 する と 、 同 じ 行 番号 の 現在 の 行 が 新しく 入力 し た 内 容 に 書き 
< し 委 え られ ます 。 


た 力 が 終わ っ た ら 、 し L 1 ST 命令 で プロ グラ ム を 確認 し て くだ さい 。 
ELEJET TOES, 訂正 前 の プロ グラ ム と は 異な る 名 前 で セー プ し て お きま し ょ う 。 


(ご 注意 〉 


』 先 に セー プ し た プロ グラ ム と 同じ ファ イル スペ ッ ク で 同じ ディ スク に プロ グラ ム を セ 
ー ブ す る と 、 先 に セー プレ し た プロ グラ ム が 書き 換え られ て 消え て し まい ます 。 


プロ グラ ム の 変更 





EXC UIININECI NL 8X Arosa 











































パソ コン が 勝手 に 決め た 数 字 を 推理 し 、 キ ー ボ ー ド か ら 答 え を 入力 する ゲー ム で す 。 
答え と 正解 が 右 下 の 図 で タテ また は ヨコ の 同じ 列 に ある と き は 、「 お し い ! 」 と 表示 
され ます 。 当 た る まで 答え 続け て 、 何 回 で 当て られ る か を 競っ て くだ さい 。 


Vd A LEE E 
5 | 6 H a 

11112 | 131 14 

15 | 16 n a 
20 21122 | 231 24 


途中 で 実行 を 中 止 し た いと き は 、 を 押 じ 
な が ら (STOP) を 押し て くだ さい 。 























リス ト と 解説 。 

















] "save 3X 77. bas. 保存 する と き の フ ァイル スペ ッ ク 

100 SCREEN 1:WIDTH 29:CLS——  — — 画面 の 初期 化 と 消去 

110 R=INT (RND (- TI ME) *25) 乱数 を 使っ て 正解 を 決め る 

120 X-R MOD 5:Y-R Y 5:N=0 一 ーーーーーーー 正解 が ある 位置 の 行 と 列 を 計算 する 
130 

140 INPUT 149 995 (0-24) ";K: 

PRINT 答え の 入力 を 求め 、 変 数 K に 入れ る 
150 IF K<0 OR K>24 THEN 130—— — — —— K の 値 が 範囲 外 な ら 、 再 び 入 力 を 求め る 
160 N=N+1:X1=K MOD 5:Y1=K\5 答え の 回 数 と 答え の 位置 を 計算 する 
170 IF X=X1 AND Y=Y1 THEN200 一 ーー 正解 と 答え の 位置 が 同じ な ら 200 行 へ 
180 IF X=X1 OR Y=Y1 THEN A$- 

"Lu!" ELSE A9=" か ん 0 を N も 6- ん | リーーーーーー 一 同じ で な いな ら 結 果 で A$ の 値 を 決め る 
190 PRINT A$:PRINT:GOTO 130 一 ーーーーーーA$ の 値 を 画面 に 表示 し 、130 行 に 戻る 
200 ' 

210 PRINT "ÐC k)"; N; "PC 75 

U 答え が 正しい と き の 表 示 

220 END プロ グラ ム の 実行 を 終了 する 





実行 させ る と 、 推 理 し た 答え の 入力 を 求め て きま す 。 0 一 24 の 数 字 を 入力 し て くだ さい 。 
答え が 合っ て いれ ば 、 何 回 目 で 当たっ た か を 表示 し て プロ グラ ム の 実行 を 終了 し ます 。 
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PL 
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新しい 命令 の 説明 


関数 は 、 あ た えら れ た 材料 (数 値 ま た は 文字 列 ) を 使っ て 一 定 の 仕事 を 
し 、 そ の 結果 を 返す 小さ な 工場 の よう な 働き を する も の で す 。 

た と えば 、1 NT と いう 関数 は 、「 2 . 5 」 と いう 数 値 を 材料 と し て あたえ られ る と 、「 2 」 とい 
う 整 数 値 を 返し ます 。 

この 材料 と し て あたえ た 数 値 や 文字 列 の こと を 「 引 数 」 (ひき すう ) と 呼び ます 。 

関数 は 、 引 数 と し て 数 値 を あつ か う 「 数 値 弄 関 数 」 と 文字 を あつ か う 「 文 字 型 関数 」 の 2 種類 に 大 
きく 分 か れ ます 。 


(ご 注意 ) 


関数 は 、 命 令 と は 異な り 、 そ れ だ け で 文 を 作る こと が で きま せん 。 
STAPPA [=] と 組み 合わ せ て 文 を 構成 し ます 。 





XCININSCO NL BE E LR B 


IN T は 、 あ た えら れ た 数 値 を 整数 に し て 返す 関数 で す 。 





例 ) 


A=INT (B) 
数值 型 变数 名 引数 





・ あ た えら れ た 引数 の 小数 部 分 を 切り 捨て 、 整 数 部 分 を 返し ます 。 
・ 引 数 は 数 値 に 限ら れ ま す 。 定 数 (決ま っ た 数 ) で も 変数 で も か まい ませ ん 。 


R N D は 、 数 値 を あたえ られ る た びに 0 以上 1 未満 の で た ら め な 数 値 
(乱数 ) を 返す 関数 で す 。 


例 ) 





A=RND (B) 
数值 型 变数 名 引 数 





・ 引 数 が 正 (7220 の 数 値 の と き …‥…‥・ プ ログ ラム を スタ ー ト させ て か ら R ND 文 を 実行 し た 回 
数 に よっ て 返す 乱数 の 値 が 決ま る 

・ 引 数 が 0 の と きこ ………… ド 前 回 に 返し た 乱数 と 同じ 値 を 返す 

・ 引 数 が 負 (マイ ナス ) の 値 の と き ……… 引 数 の 値 に よっ て 決ま っ た 乱数 を 返す 














TIME 
(414) 
(シス テム 関数 ) 


MOD, ¥ 
( エ ツ ジュ 日 エン ) 
(演算 子 ) 


fte 
(関係 演算 子 ) 





関係 演算 子 は 、 演 算 子 の 左右 の 値 の 関係 を 判定 する 記号 で す 。 





作 す る 論理 演算 で 、 条 件 を 設定 する 演算 了 で す 。 






















シス テム 変数 と は 、BAS 1C が 用 意 す る 特別 な 変数 の こと で す 。 
TIME は 、1/60 秒 ご と に 1 ずつ 値 が 増す シス テム 変数 で す 。 
値 の 範囲 は 0 65535 ま で で 、 65535 の 次 は 0 に 戻り ます 。 プ ログ ラム や ダイ レク トモ ー ド で 値 を 


れる こと も で きま す が 、 男 囲 を 越え た 値 を 人 れる と エラ ー に な ょ より ます 。 
例 ) 


TIME ニ =0 
Ok = 
PRINT TIME | 


297 」- こ の 値 は 、T IMEー0 を 入力 し て か ら PRINT TIME 
Ok | を 入力 する まで の 時 間 に よ っ て 変わ り ま す 。 





この プロ グラ ム で は 、R ND 関 数 の 引数 と し て T | ME を 負 の 値 に 変え た も の が 使わ れ て いま す 


MOD は 、 割り算 の 「 奈 り 」 を 求め る 演算 で す 。 
\ は 、 割 り 算 の 「 商 」 を 求め る 演算 で す 。 


DM 
A=5 MOD 2:B=5 X 2 
Ok 

PRINT A;B 


d 2 
Ok 
B 





: MOD, \ で 扱え る 数 値 は 、 一 32768 一 十 32767 ま で で す 。 
この プロ グラ ム で は 、 乱 数 で 決め た 正解 や 和 人 力 さ れ た 答え が 図 の 中 の どの 行 と 列 に 当て は まる が 
計算 に 使わ れ て いま す 。 


これ まで の 説明 で は 、ー は 変数 に ある 値 を 入れ る と き に 使い まし た が 、 こ の プロ グラ ム の 170 行 ち 
180 行 で は 、 テ を 違う 役目 で 使っ て いま す 。 こ れ ら の = テ は 「 関 係 演算 孝 」 で す 。 


三 は 左右 の 値 が 等 し いか どう か を 判定 し ます 。 
論理 演算 子 は 、 数 値 ま た は その 他 の デー タ を 一 定 の 条件 に し た が っ て 操 


・AND は 、 日 本 語 の 「 か つ 」 に あたり ます 。「A AND B」 は 「A で ある と 同時 に B で 
と いう 意味 に な り ま す 。 

・O R は 、 日 本 語 の 「 ま た は 」 に あたり ます 。「A OR B」 は 「A で ある か また は B で ある 
と いう 意味 に な り ま す 。 

この プロ グラ ム で は 、2 つの 関係 演算 の 結果 が 両方 と も 成立 し て いる 場合 の 判定 に AN D を 、 

ら か 片方 だ けが 成立 し て いる 場合 の 判定 に OR を 使っ て いま す 。 






































I F^-THEN-ELSE- (略し て | F 文 ) は 、1F と THEN の あ 
い だ に 書か れ た 条件 が 成立 する か どう か に よっ て 、 プ ログ ラム の 流れ を 
値 を ) 変え る 命令 で す 。 
deu A=B THEN 100 ELSE 200 p 
命令 また は 行 番号 命令 また は は 行 番 
. a HE N の 後ろ の 命令 を 実行 する か 、 ま た は TH E N の 後ろ の 行 番号 の 行 に ジ [4 
ャ ンプ し ます 。 E 
| ME ・ 条 件 が 成立 し な けれ ば E L SE の 後ろ の 命令 を 実行 する か 、 ま た は E L SE の 後ろ の 行 番号 の 行 体 
に ジャ ンプ し ます 。 E 
・EL SE と その 後ろ の 命令 また は 行 番号 は 、 い っ し ょ に 省略 で きま す 。 省 略し た 場合 に 条件 が 成 | | 
立 し な いと き は 、 次 の 行 に 進み ます 。 Z 
TA 170130 | F 文 は 、 正解 と 入力 され た 答え の 両方 の 行 と 列 が 等 し い 場 合 は 、200 行 に ジャ ンプ し ます 。 2 
1806500 | F 文 は 、 行 か 列 の どちら か 片方 だ けが 等 し い 場 合 と どちら も 等 し く な い 場 合 で 、 表 示さ | ミ 
れる 文字 列 を 変え て いま す 。 グ 
る か の 
0 行 と 
て 控 
で ある . 
ある 」 
a £5 











文字 も 数 値 で 表せ る ? 
















BAS | C で 使う すべ て の 文字 に は 、 そ れ ぞ れ 異 な る 番号 が 割り 当て られ て いま す 。 
この 番号 を 「 キ ャ ラク タコ ー ド 」 (また は 「 文 字 コ ー ド 」) と 呼び ます 。 

下 の プ ログ ラム は 、 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 で きる すべ て の 文字 を 、 文 字 コ ー ド を 使っ て 
画面 に 表示 させ る プロ グラ ム で す 。 








リス ト と 解説 


























1. save P YTJ. bas" ファ イル スペ ッ ク 

100 SCREEN 1:WIDTH 29:CLS- ニ ーーーーーー 一 画面 の 初期 化 と 消去 

110 FÜR A=33 TD 253 「 1 ~ FA の 文字 コー ド を A の 値 に 
120 PRINT CHR$ (A) ; A の 値 を 関数 の 引数 に し て 文字 を 表示 

130 NEXT A A の 値 を 1 増やし て 110 行 に 戻る 

140 PRINT 行 を 変え る (改行 ) 

150 FOR A-65 TO 95 グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ の コー ド を A の 値 に 
160 PRINT CHR$ (1) +CHR$ (A) ーー グラフィック キャ ラク タ の 表示 

170 NEXT A の 値 を 1 増やし て 150 行 に 戻る 

180 END プロ グラ ム の 実行 を 終了 する 





※140 行 の よう に 、PR I NT 命令 の 後ろ に 何 も 付 け な い で 実行 させ る と 、 改 行 だ けが 行なわ れ ま 本 























新しい 命令 の 説明 


BASIC で は 、 す べ て の 文字 を 番号 で あら わせ ます 。 こ ご この 番号 を 「 キ 
ャ ラク タコ ー ド 」 と 呼び ます 。 
キャ ラク タコ ー ド は 、 174 ペ ー ジ の 「 キ ャ ラク タコ ー ド 表 」 に 載っ て いま す 。 
この 一 覧 表 で は キャ ラク タコ ー ド を 10 進 数 で は な く 、16 進 数 で あら わし て いま す 。16 進 数 は B A 
S 1C で よく 使い ます か ら 覚 えて お きま し ょ う 。 
・10 進 数 ……… 1 桁 を 0 一 9 の 10 個 の 数 字 で あら わす 。 何 も 記号 を 付け な い 。 
・16 進 数 ……… 1 桁 を 0 一 9 と 、10~15 を あら わす A~F の 16 個 の 数 字 で あら わす 。 
※ 10 進 数 と 区 別 する た め 、16 進 数 の 前 に は 「&H」 を 付け ます 。 


10 進 数 の 数 字 | 0 | 1 | 2 31))|19110|11|12113|14|15|16|17[( 
16 進 数 の 数字 |0|1|12|3|]//|I9IAIBICIDIEIF|OI11[( 
た と えば TM] の キャ ラク タコ ー ド 「&H 4 D」 は 、10 進 数 で は 16X 4 十 13 で 「77] に な り ます 。 


数 値 で ある キャ ラク タコ ー ト ド を 対応 する 文字 に 変え る 関数 で す 。 
引数 は 当然 キャ ラク タコ ー ド で す が 、10 進 数 で も 16 進 数 で も か まい ませ ん 。 
例 ) | : T 

PRINT CHRS(?7);CHR$ (&H 4D) 




















s 
キー ボー ド の [GRAPH] を 押し な が ら 入 力 す る [B] な どの 文字 を 、 

「 グ ラフ ィ ッ クキ ャ ラク タ 」 と 呼び ます 。 

グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ を キャ ラク タコ ー ド で あら わす と き は 、 キ ャ ラク タコ ー ド の 前 に 「 グ ラ 
フィ ッ ク ヘ ッ ダ 」 と 呼ば れる 特別 な コー ド を 付け る こと が 必要 で す 。 

WELD グラ フィ ッ ク ヘ ッ ダ は 、「&H 1 」 に 決め られ て いま す 。 

キャ ラグ タタ 






ak a TE a 
PRINT CHR$ (&H1) +CHR$ (&H4D) 
a: 


NL. 








ます 











RSO7NMmN 本 is EUR 











謎 の 三角 形 


二 辺 の 長 さ と その あい だ の 角度 が 分 か っ て いる 三角 形 の 、 残 り の 一 辺 の 長 さ を 求め る 
プロ グラ ム で す 。 





リス ト と 解説 


| Save サ ツ カ ク . bas" 

















100 SCREEN 0:WIDTH 40:CLS — — — 画面 の 初期 化 (1 行 を 40 桁 に ) と 消去 

110: MON Dieu ——REÓS&P Of&k v (円 周 率 ) に する 

120 READ A, B, K———————— DATA 文 か ら デ ー タ を 読み 取り 、 各 変数 に 
130 『=K*P/180 — — — — — — ——— ———fBE* 2 77 vatis Lcx F CANE 
140 CsAsSIN(『W) 一 一 ーーーーー サ イン 関数 で 垂 線 C の 長 さ を 求め る 

150 D=A*C0S (F) 一 一 コサイン 関数 で 辺 D の 長 さ を 求め る 

160 EzB-B—— — — ——— — — —— ——3DnDE O&é&'tsib5 

170 X-SQR (C DHE 2) 目的 の 辺 X の 長 さ を 求め る 

188 PRINT "49 ;À; B= ;B; "K="; 結果 を 表示 する 

K ] 

190 PRINT "X-";X 

200 END プロ グラ ム の 実行 を 終 Y す る 

210 DATA 5, 7, 60 DA, B の 長 さと 角度 K の デー タ 


実行 する と 、 辺 A の 長 さ が 5 で 辺 B の 長 さ が 7 、 そ の 間 の 角度 K が 60* の 三角 形 の 、 残 り の 辺 X の 
長 さ を 計算 し て 三 辺 の 長 さ を 表 示し ます 。 
210 行 の 数 値 を 書き 換え て 、 い ろ い ろ な 三角 形 の 未知 の 辺 の 長 さ を 求め る こと が で きま す 。 





























b5 














新しい 命令 の 説明 


READ は 、 プ ログ ラム 中 の D A T A 文 か ら 読み 取っ た デー タ を 変数 に 
An$ mcs. 
必ず DATA 文 と 組み 合わ せ て 使い ます 。 








120 READ A BE K 


変数 名 変数 名 変数 名 





210 DATA 5539554 
デー タ F デー タ 


2 








・ デー タ は 、 前 か ら 順に 読み 取ら れ て 変数 の 値 に な り ます 。 

・ デー タ の 内 容 は 、 数 値 で も 文字 列 で も か まい ませ ん が 、 変数 の 型 は デー タ と 同じ で ある こと が 
必要 で す 。 

・R E AD 文 の 変数 の 個数 は 、D AT A 文 の デー タ の 個数 以下 で な いと エラ ー に な り ま す 。 

- READ, DATA は 、 ダ イレ クト モー ド で は 使え ませ ん 。 


SIN, COS は 、BAS1IC に 用 意 さ れ て いる 組み 込み 関数 の ひと つ 
で 、 数 学 の 授業 で 習う 三角 関数 の サイ ン ・ コ サイ ン と 同じ 働き を し ます 。 








た だ し 、 次 の 点 に 注意 し て くだ さい 。 
・ 引 数 は 、 ラ ジア ン を 単位 に し ます 。 (Tr ラジ アン で 180'" に な り ま す ) 


数 学 の 授業 で 習う 「V 」 (ルー ト ) に あたる 関数 で 、 引 数 の 平方 根 を 求 
め る の に 使い ます 。 


| A-—SQR (B) 


変数 名 引数 








-— 





SN 本 E es 








記憶 カゲ ー ム 





















ー 人 で 記憶 力 を 競う ゲー ム で す 。 0 一 19 ま で の 数 字 を 交互 に 1 つ ず つ 入 力 し 、 す で に 
入力 され た の と 同じ 数 字 を 入力 し て し まっ た 人 が 負け で す 。 自 分 と 相手 が 入力 し た 数 
字 を 覚え な が ら 、 で きる だ け デ タラ メ な 順番 で 数 字 を 入力 し て 相手 を 混乱 させ て くだ 
さい 。 

※ メ モ を 取っ たり し た ら 反 則 で す よ ! 








リス ト と 解説 





I eane Ay Das" M (0) , M (1) , …M (9) 02080 AR 
100 DIN MG ーー "(本 列 変 数 ) を 用 意 する 

10 SCREEN 1:WIDTH 29:CLS 一 一 一 一 一 一 画面 0 初期 化 < 消去 

20 7 

30 LOCATE 5,10:PRINT " | 空白 を 上 書き し て 前 回 人 力 し た 数 字 を 消す 








40 LOCATE 5.10: TNPUT '$5U' (0 p 数 守 の 入力 を 求め 、 変数 N に 入れ る 
719) IN 

















150 IF N<0 OR N»19 THEN 120——————— 数 字 が 範囲 を 越え て いた ら や り 直 し 

60 IF M(N)=0 THEN M(N)-1:BEE まだ 入力 され た こと が な い 数 字 な ら 、 配 列 変数 
P:COTO 120 に 1 を 入れ て 120 行 へ 

i"? すでに 入力 され た 数 字 な ら 次 の 行 へ 

180 FOR B=1 TO 10:BEEP:NEXT— ーー ビー プ 音 を 10 回 鳴ら す 

190 LOCATE 7, 12: PRINT & Ah ん で 

ph 負け た こと を 表示 する 

200 END プロ グラ ム の 実行 を 終 Y す る 








に 
» Y 


^42 
大 





入 机 














配列 変数 


DIM 
x$P d. 


新しい 命令 の 説明 


プロ グラ ム の 中 で 同じ 種類 の た くさ ん の デー タ を 扱う と き 、 い ちい ち 別 
の 変数 に 入れ る の は 大 変 で す 。 そ ん な と き に 便利 な の が 配列 変数 で す 。 
普通 の 変数 で は 、 ひ と つの 変数 名 に は ひと つの 数 値 や 文字 列 (デー タ ) し か 入れ る こと が で きま 
せん 。 配 列 変数 は 、 各 デー タ に 番号 を つけ る こと に よっ て 、 ひ と つの 変数 名 に た くさ ん の デー タ 
を 人 れる こと が で きま す 。 

デー タ を 操作 する と き に は 、 配列 変数 名 の 後ろ に 操作 し た い デー タ の 番号 を 付け て 指定 し ます 。 
この 番号 を 「 配 列 変数 の 添え 字 」 と 呼び ます 。 

BD  M(6) B$ (10) C3 OO 


添え 字 を 変数 に し て プロ グラ ム の 中 で 値 を 変え る こと に より 、 操 作 す る デー タ の 指定 を 変え る こ 
と が で きま す 。 


配列 変数 を 使用 する と き は 、 あ ら か じ め 添 え 字 の 最大 値 を 定義 する こと 
が 必要 で す 。 
そのため の 命令 が D | MTY. 


100 DIM M(I9) 


配列 変数 名 添え 字 の 最大 値 





・D 1 M 文 は 、 で きる だ け プ ログ ラム の 先頭 で 実行 させ て くだ さい 。 
プロ グラ ム の 途中 で 実行 さそ る と エラ ー に な る こと が あり ます 。 
・ 1 つの プロ グラ ム 中 で 、 同 じ 変 数 名 で の D | M 文 の 実行 は 、 1 回 だ けし か で きま せん 。 








GONE LR Bi 














ここ まで ガン バッ テ き た 人 に ご ぼ ほう び で す 。 
いわ ゆる 「 ツ ルカ メ 人 算 」 の 問題 を 解く プロ グラ ム で す 。 
・ 使 いか た 
実行 させ る と 、 ま ず ツ ル と カメ の 頭 の 数 の 合計 の 入力 を 求め 、 次 に 足 の 数 の 合計 の 入力 を -— 
求め ます 。 
正しい 数 が 入力 され る と 、 ツ ル と カメ の ぞ それぞれ の 数 を 表示 し ます 。 
入力 され た 数 が 正しく な いと き は 、 有 再び 入力 を 求め ます 。 


| お まけ の プロ グラ ム 








Save リ ツル カメ . bas" 
0 SCREEN 1:COEOR15, 4, 7:CLS 
D LOCATE 5, 7 

0 INPUT 0 あ たま の が すい は 「.A 

D LOCATE. 5 8 

0 INPUT "5L の か すゞ は ":B 

Ü IF A-0 OR B<0 THEN 100 

0 IF -B MOD 2-0 THEN 100 

0 IF A<B/4 THEN 100 

0 K=B/2=A 
0 T-A-K 

D LOCATE 5. TZ 

D LOCATE 5. 4 

0 END 


[NT UT 


ea RE RR 
本 月 RT N TU カメ は ほり.K 


MOO DIO PRO MN co > 





(ご 注意 ) 学校 の 宿題 は 自分 で 解き まし ょ う 。 























ゲーム に は グラ フィ ッ ク が 欠か せま せん 。 プ ログ ラム で 画面 に 絵 を 描き さま し ょ う 。 


お 待た せ / ヴ ラフ ィ ウ ウ 


グラ フィ ッ ク 画 面 へ e 
4m 5 ン モ ー ド 、 SCREENED. 

pud t 面 の 座標 、L INE, CIRCLE, 
PAINT) 

いろ いろ な 色 Ee 

NN COLOR-, qmm eoe. esp 

スク リー ン 8 は 宝石 箱 ・"・ eee 

(スタ ク リーン 8 の 色 指 定 こ PSET, PUT. KANJI. 
POT E 

レモ ン を 描こ う ・・ SKY $65 8:9, oe Wy ri AR ALERT 
OSEE DO 

スプ ライ ト っ て 何だ ろう ? . 

(ゲー ム の 主役 、 SPRITES, PUT. SPRITE, 
SCREEN STICK) 





62 


66 


68 


70 


74 


16 


ジル アア と ルレ 








お 待た せ し ま し た 。 こ こ か ら は 、 画面 に 絵 を 描く グラ フィ ッ ク 関 係 の 命令 に つい て 説 
明 し ます 。 

まず 最初 は 、 こ れ ま で 使っ て きた 文字 表示 用 の テキ スト 画面 と 絵 を 表示 する た め の 
ラフ ィ ッ ク 画 面 の 違う 点 に つい て 説明 し ます 。 


グラ フィ ッ ク 画 面 の 種類 


BAS 1C の 画面 に は 、 下 の 表 の よう な 種類 が あり ます 。 
(この 表 は 、 英 数 ・ か な モー ド 時 の 各 画 面 モー ド の 仕様 を し めし て いま す ) 


T 


























































| UP V nud 
F ape. 16108 51285016/t» H$028 EI 表示 で き な 
キ Ki 最 大 8 0 析 +l 景色 À 
A 1 [age 16096 | A724 O8 BE 8X8 ま た 
ト BAIE  *1 | QZS4HBERER) *2 は 16X 
2 |PRINT£XCR | 256XRT92 Hy | 512 人 名 の 16 パ レッ ト 本 8 ドッ ト を 1 単 | 16 ド y ト 
OE 位 と する 鉛 に と に | (BEC 
グ *3 2 色 5808U 
2 3 B256XKIDDPU 1 ブロ ッ ク こ と に 色 | 24v 8 
7 (64X487 ロ y2) *4 Igi PATIR 
1 4 256X192 FY h KE8ly ME18 | 8X8 
y 位 上 本名 或" 上 人 < | また は 
p 2 色 16X16 
PUT KANJIX | #256XRLILFY | I FP RCEKBRE | Ful 
TETI BS10XE2 12 ドッ ト | 5128p04/y h 定 可 能 
s reata 
BISOXEDI2RuE | 256882 (2754 Miti) EE 
EmBEzE, 12, 1908 *5 ライ ツン で 人 
半球 示 に は 邊 か な い 。 SABATE. 19, 2048 *5 PATI 
BABARE. 10,2688 *5 












388 ABORTA 

2724 Hd. X は - 3 2~2 5 5、 Y は - 322191 (22 リ ー ツ 5 以上 で は 、 Yà- 3272110). 
漢字 モー ド で は 、 全 田面 モー ド で 漢字 表示 可能 。 漢字 モー ド に つい て は 、 WA-LDORS. 
17ny2 は 4X4 Py HORIS 

メ 2 リ ーッ 1 1・1 2 で は 、 BERRE? 5 6 人 0 色 コ ー ド を 指定 で きま す が 、 公表 示 の 方 法 が 他 の 画面 と 異な る た め 、 同じ コー ド に よる 公 指 定 を し て も 
他 の 画面 と は 異な る 公 に な っ た り 、 まっ た く 表示 され な か っ た り し ます 。 較 人 表示 は スク リー ツ 1 0 まで の 画面 モー ド で し て くだ さい 。 


*1) 
*2) 
*3) 
*4) 
*5) 











说 






















BASIC の 画面 の 構成 


AS 1C の 画面 の 種類 を 細か く 分 ける と 、 ス クリ ー ン 0 一 1 2 の 1 2 種類 に な り ま す 。( ス クリ ー 
は あり ませ ん ) これ を 、「 画 面 モ ー ド 」 と 呼び ます 。 
ラリ ー ン 0 8 の 画面 は 、 次 の よう な お 構成 に な っ て いま す 。 




















周辺 領域 
前 面 
im 
スプ ライ ト 面 (0 31 ま で の 32 面 ) 
j れ ら の 名 前 は これ か ら の 説明 に 出 て きま すか ら 、 覚 えて お いて くだ さい 。 
た だ し スク リー ン 0 に は 、 ス プラ イト 面 は あり ませ ん 。 
リーン 10 一 12 の 画面 の 構成 は 、 下 の よう に な っ て いま す 。 
周辺 領域 
前 面 
自然 画 表示 面 


Qe ANNIS e a B [Uii 





「 自 然 画 ] は 、 カ ラー 写真 な ど を 特殊 な 装置 を 使っ て 画像 デー タ に 変換 し た 絵 の こ と で す 。 
スク リー ン 10 一 12 の 「 自 然 画 表示 面 」 は 、 自 然 画 を 表示 する た め の 特 別 な 方 式 に よる 画像 表示 を 
語 う 面 で す 。 

BAS 1C で は 自然 画 を 作成 する こと が で きま せん 。 

スク リー ン 10 で 図形 や 文字 を 描く と 、 自 然 画 表示 面 に 表示 され ます 。 

スク リー ン 11~12 は 自然 画 表示 専用 で す 。B AS |1C で 図形 や 文字 を 描く と 、 色 が 違っ た り 表 示 
まれ な か っ た り し ます 。 

















BAS 1C が スタ ー ト し た と き に は 、 テ キス ト 画 面 に な っ て いま す 。 こ れ を グラ フィ ッ ク 画 面 に ONE 
り 替 える に は 、 次 の 症 令 を 実行 させ ます 。 


画面 モー ド を 切り 替え る (SCREEN) 


SCREEN (スク リー ン ) は 、 画面 モー ド を 切り 替え た り 、 各種 の 設定 を 変更 する 
命令 で す 。 
例 ) 





SCREEN 5 
画面 モー ド 







BAS1C が スタ ー ト し た と き に は 、 ス クリ ー ン 1 の テキ スト 画面 が 表示 され ます 。 
(SET SCREEN 命 令 で スタ ー ト 時 の 画面 を スク リー ン 0 に 設定 し た と き は 除き ます ) 


スク リー ン 0 と スク リー ン 1 の 画面 に は 、 絵 や 図形 を 描く こと が で きま せん 。 

これ ら の 画面 は 「 テ キス ト 画 面 」 と 呼ば れ 、 文 字 の 表示 用 で す 。 

絵 や 図形 を 表示 する こと が で きる 画面 を 「 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 」 と 呼び 、 ス クリ ー ン 2 一 1 2 が そ 
に あたり ます 。 ぞ の うち スク リー ン 1 0 1 2 は 特に 「 自 然 画 表示 モー ド 」 と 呼び ます 。 


例 ) SCREEN 0 (スク リー ン 0 の テキ スト 画面 に 切り 替え る ) 
SCREEN 5 (スク リー ン 5 の グラ フィ ッ ク 画 面 に 切り 替え る ) 


グラ フィック 画面 で の 表示 位置 


テキ スト 画面 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の 両方 と も 、 画 面 に 表示 され る 文字 や 繧 は 、 す べ て 
「 ド ッ ト 」 と 呼ば れる 小さ な 点 を 並べ て 表示 され て いま す 。 





Cee] 
Ce Te] 
Ce Te] 
Ce e] 
门卫 er 
Llelelslslsi | ] 
に に に に に に ド | 
EELLL に LEI 


テキ スト 画面 で は 文字 を 表示 する 位置 を 指定 する の に 、「 ヨ コ 何 桁 目 、 タ テ 何 行 目 ] と いう よう 
1 文字 単位 で 指定 し まし た が 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 で は 点 を 表示 する 位置 を 指定 する の に 「 ヨ コ 何 
ドッ ト 目 、 タ テ 何 ドッ ト 目 ] と 、1 ドッ ト 単 位 で 指定 し ます 。 名 画面 モー ド が タテ 方 向 と ヨコ 方 
に ぞ それぞれ 何 ド ッ ト あ る か は 、62 ペ ー ジ の 表 の 「 図 形 表 示 」 に 載っ てい ます 。 


























に 切 | スク リー ン 5 の 位置 座標 








211 (255,211) 


色 の 指定 の し か た 


クリ ー ン 2 一 7 で 使用 で きる 色 の 種類 は 、 512 色 あり ます 。 た だ し 、 そ の うち 同時 
表示 で きる の は 、 最 大 16 色 まで で す 。 (スク リー ン 6 で は 4 色 ま で 。) 

調 う ど 油 絵 や 水彩 画 を 描く 人 が 絵の具 を パレ ッ ト の 上 で 混ぜ 合わ せ て 使い た い 色 を 作り 出す よう 
0 一 15 ま で の 番号 に 使い た い 色 を 割り 当て 、 実際 に 表示 する 時 は この 番号 で 指定 し ます 。、 

j 到 能 を 「 パ レッ ト 機 能 」 と 呼び 、 番号 を 「 カ ラー コー ド 」 と 呼び ます 。 つ まり 、 ス クリ ー ン 2 
| まで の 画面 に は 16 枚 の パレ ッ ト が ある わけ で す 。 









それ 





な F LL 
基本 28o 組 > 合わ 
T x 1645 
S | C が スタ ー ト し た と き に は 各 カ ラー コー ド に 下 の 色 が 設定 され ます の で 、 こ れ ら の 色 だ け 
計っ うと き は 、 あ ら た め て 各 パ レッ ト に 色 を 設定 する 必要 は あり ませ ん 。 
赤 緑 青 の 各 成 分 
ー コ ー ド 0 :透明 (0, 0, 0D 8: 赤 (T, Tg 14 
1:8 (0, 0, 0) 9 AOR C7, 3, 3) 
2:8 — (1,6, D 0:8 — (6, 6, 1) 
うに 3 AOR (3, 7, 3) 11 ROB (6, 6, 4) 
[c] 4 : 濃い 青 (1, 1, 7) 12 : 濃い 緑 (1, 4, 1) 
方向 5:B (2,3, 7) 13: 紫 (6, 2, 5) 
6 : 濃い 赤 (5, 1, 1) 14: 応 (5, 5, 5) 
7 :水 色 (2, 6, の 05:8 — (9, T, ") 














o e Nux eraot o i 

















直線 、 四 角 、 幅 





それ で は 、 実際 に グラ フィ ッ ク 画 面 に 図形 を 描い て み ま し ょ う 。 








' save す ョ クセ ツ . BAS" 
SCREEN 5:COLOR:CLS 


LINE (100, 10) - (150, 60) , 10 
LINET 390, 18] MM 80, OU 





LINE (170, T0) 1220; 60]. ^5, 








FOR C-1 TO 15 





X-30:Y-270*C:D-24:D1--D 





PRESET (X, Y) 








FOR M=0 TO 47 





X-X1D:D1-2-D1:Y-Y*D1 





LINE IE YE 
NEXT M 
NEXT C 





FÜR R=10 TO 55 STEP 5 
CIRCLE (128, 150); 8, 2 





NEXT R 
PAINT (55,35), 8, 15—— 





GOTO 260 


リス ト と 解説 


画面 モー ド を スク リー ン 5 に 切り 替え る 


カラ ー コ ー ド 10 (Š) で 直線 を ひく 


| カラ ー コ ー ド 15 (E) で 四角 を 描く 


カラ ー コ ー ド 3 (淡い 緑 ) で 四角 を 描き 
中 を 塗り つぶ す 

コー ド を 指定 する 変数 の 値 を 15 回 変え る 
ジグ ザ グ を 描き 始め る 位置 と 変化 値 
各線 を 最初 に 描き 始め る 位置 を 指定 する 
直線 を 描く の を 48 回 繰り 返す 

直線 を 描き 終え る 位置 の 値 を 変え る 

前 回 の 位置 か ら 今回 の 位置 まで 直線 を 描き 


円 の 半径 を 5 ずつ 増し な が ら 繰 り 返 す 
カラ ー コ ー ド 2 ( 縁 ) で 円 を 描く 

カラ ー コ ー ド 15 (D で 囲ま れ た 部 分 を 8 
DE ( 赤 ) で 塗り リ りつ ぶす 

テキ スト 画面 に 戻ら な いよ うに する 




















新しい 命令 の 説明 


LINE は 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 に 直線 や 四角 を 描く 命令 で す 。 
直線 を 描く と き 











始点 の 位置 座標 終点 の 位置 座標 as ep 
il 
四角 を 描く と き …………B 
120 LINE € 30, TO - 1 80 00, a. d 
対 角 を な す 点 の 四角 形 の 指定 
位置 座標 
四角 形 を 描き 、 同 じ 色 で 中 を 塗り つぶ す と き ・……… BF 
130 LENE (120; 10).— (220, 80), A BF 
塗り つが し の 指定 
PRESET は 、 描 いた 点 を 消す た め の 命 令 で す 。 
e 160 PRESET 4 
Tin ヨコ 座標 タテ 座標 
Ee. 











この プロ グラ ム で は 、 次 の L 1 NE 命令 で 線 を 描き 始め る 位置 (最終 参照 点 ) を 設定 する た め に 
使わ れ て いま す 。 (上 の 例 の 「X」,「Y」 は 変数 名 で す 。) 


CIRCLE は 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 に 円 を 描く 命令 で す 。 


CIRCLE 


1A CIRCLE 1128100 R 7 
p 


中 心 の 位置 座標 半径 カラ ー コ ー ド 








・ 半径 は ドッ ト 単 位 で 指定 し ます 。 (上 の 例 の 「R 」 は 変数 名 で す 。) 
PAINT は 、 指 定 し た 位置 を 含む 、 境 界 色 で 囲ま れ た 部 分 を 領域 色 で 
塗り つぶ す 古 令 で す 。 


250 PAINT (55, 5 0 13 


領域 内 の 位置 の 座標 領域 色 境界 色 











・ 指 定 し た 位置 が 境界 色 で 完全 に 囲ま れ て いな いと き は 、 画 面 全体 が 領域 色 で 塗り つぶ され ます 。 








110 LINE (100, 10) - (150, 60), 1 | 





SIGNI CNET 94 ME CO 3E 





いろ いろ な 色 





BAS1C が スタ ー ト し た と き に 名 カラ ー コ ー ド に 割り 当て られ る 色 を 画面 で 確か め 
| る プロ グラ ム で す 。「 一 」 (マイ ナス ) の 数 値 を 入力 する と 、 パ レッ ト 機 能 の 効果 を 


確か め る こと が で きま す 。 





実行 させ る と カラ ー コ ー ド の 入力 を 求め ます 。 0 一 
15 ま で の 数 値 を 入力 する と 、 画 面 の 周辺 領域 の 色 が 
変わ り ま す 。 (た だ し 、 コ ー ド 0 は 透明 、 コ ー ド 1 
は 黒 ) 

マイ ナス の 数 値 を 入力 する と 、 コ ー ド 13 の 赤 、 緑 、 
青 各 成分 の 入力 を 順に 求め ます 。 

0 一 7 まで の 数 値 を 入力 し て くだ さい 。 

表示 され る 文字 の 色 (コー ド 13) が 変化 し ます 。 


プロ グラ ム を 止め る と き は 、[ CTRL ] を 押し な が ら . 
を 押し て くだ さい 。 


| | JAKAEN 


' save udu な Au. bas" 


l 

10 

110 COLOR CULOR 15 A CLS 
I20- LOCATE 5,11 INEUF "COLOR 


0 SCREEN 1:WIDTH 29:C1= イ ーー 画面 を 初期 化し 、 変 数 C 1 に 7 を 入れ る 


周辺 色 を C 1 の 値 に し て 画面 を 消去 する 
| 92.2 POAIeR. Agence g 
1 に 入れ る 





1 


本 有 < en) 


130 IF 15< Ci IHEN 120 


C 1 の 値 が 15 よ り 大 きけ れ ば 、 再 入力 を 求め る 





140 IF 0<=C1 THEN 110 


C 1 の 値 が 0 以上 な ら 、110 行 に 戻る 











150 ELS LIMUUN 1 EY 
160 PRINT.PRINT color 13 ® R 


C 1 の 値 が 0 以下 な ら 、 前 景色 を コー ド 13 に 
| カラ ー コ ー ド の 13 の 赤 成 分 の 人 力 を 求め 、 次 数 人 





gEOINPET R 
170 PRINT "color 13.0 6 = — 





に 入れ る 
| カラー コー ド の 13 の 緑 成分 の 入力 を 求め 、 変 数 G 





INPUT G 
180 PRINT color 13.0 B = — 


に 入れ る 
| カラー コー ド の 13 の 青 成分 の 入力 を 求め 、 変 数 





INPUT B 





210 IF B<0 OR (| THEN 160 


に 入れ る 


190 IF R<0 OR 7<R THEN 160 RG 日 各 成分 の 値 が 0 一 7 の 範囲 外 な ら 、 
200 IF G<0 OR 7<G THEN mm | «D. BERA ED 


色 を 変更 し な いで 再 和 信 力 を 求め る 





220 COLOR- (13,R,G, B) 


コー ド 13 の 色 を 入力 され た 成分 比 に 変更 する 





230 GOTO 160 





160 行 に 戻る 




















\ め 


が ら 

















新しい 命令 の 説明 


次 の よう に 入力 する と 、 画面 の 前 景色 、 背 景色 、 周 辺 色 を 変更 し ます 。 
ド 1 6 COLOR 15; 4 C1 


前 景色 背景 色 周辺 色 





・ テ キス ト 画 面 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の どちら で も 使え ます 。 
・ 各 色 は カラ ー コ ー ド で 指定 し ます 。 使 える カラ ー コ ー ド の 範囲 は 、 画面 モー ド に よっ て 変わ り 
ます 。 
・ 次 の 場合 に は 、 文 字 な どの 表示 が 見 えな く な り ま す 。 
ー 前 景色 と 背景 色 に 同じ コー ド を 指定 し た と き 
ー 前 景色 に カラ ー コ ー ド 0 (透明 ) を 指定 し た と き 
・BAS1C が スタ ー ト し た と き に は 、「COLOR 15,4,7] に 設定 され て いま す 。 
(LSHIFT ) を 押し な が ら を 押す ) を 入力 する と この 設定 に な り ま す 。 
・ 後述 の 漢字 テキ スト 画面 で COL OR 文 を 実行 する と エラ ー に な り ま す 。 漢字 テキ スト 画面 で 
は 、CALL _ PALETTE 文 を 使用 し て くだ さい 。 ( 有 み 178 ペ ー ジ ) 


次 の よう に 入力 する と 、 指 定 さ れ た カラ ー コ ー ド の 赤 、 緑 、 青 各 成 分 を 
指定 され た 比率 に し て 、 実際 に 表示 され る 色 を 変え ます 。 


220 GOEOB 三 (13 R. G, B) 


カラ ー コ ー ド , 赤 の 比率 , 緑 の 比 率 , 青 の 比率 





・ こ の 指定 は 、 ス クリ ー ン 0 ~ 7 お よび 10 で 有効 で す 。 ス クリ ー ン 8 に は パレ ッ ト 機 能 は あり ま 
せん 。 ま た スク リー ン 11 一 12 で は 、 指 定 し た 比率 の 色 に な り ま せん 。 

: あみ ラー コー は 1 =15 ま で で す 。 (スク リー ジジ 6 で は 1 一 3 う 

・ カ ラー コー ド 0 (透明 ) は 、COLOR 文 で は 変更 で きま せん 。 

・ 赤 , KR, 青 の 各 比率 は 、0 一 7 まで の 数 値 で 指定 し ます 。 











ゞ で さい NMI エ 一 は せま Ei 








スク リー ン 8 は 宝石 邊 



















スク リー ン 8 に は パレ ッ ト 機 能 ま あり ませ ん が 、 そ の か わり 、 256 色 まで 同時 に 表示 
する 機能 が あり ます 。 こ の 機能 を 使っ て 、 た くさ ん の 色 で 画面 に 絵 を 描い て み ま し ょ 
5. (この プロ グラ ム で は 、 あ わせ て 、 英 数 ・ か な モー ド の グラ フィ ッ ク 画 面 に 漢字 
を 表示 する 機能 も 使っ て いま す ) 


プロ グラ ム を 止め る と き は 、[ CTRL ] を 押し な が ら 


を 押し て くだ さい 。 
※ 漢 字 モ ー ド で の 漢字 の 表示 の し か た は 、98 ペ ー ジ 
か ら 説 明 し ます 。 








リー ン 8 に: 前 こ 、 背 景色 を 透 8 
1 ) save '* り も セキ 3. hj." スク J ン 8 に 前 景色 去 白 ! 背景 色 を 透明 
100 SCREEN 8:COLOR — B に 


110 LINE (50, 100) - (150, 160), 2 カラ ー コ ー ド 255 (E) で 宝石 箱 の 前 面 を 描く 
A | 


120 LINE (50, 100)- (100, 50) 宝石 箱 の 上 面 の へ り を 描く 
130 LINE DU, mul 

















140 LINE «0s. TUBT. T 宝石 箱 の 側面 を カラ ー コ ー ド 182 で 描く 
82 

150 LINE zem, 160,1 | 

82 

160 LINE -1200, 110), 1 

82 

170 LINE nl2H0 5 1 

82 





180 PAINT (175,100),182 同じ 色 で 側面 を 塗り つぶ す 





















































上 *7 PUT KANJI (76,122), &H4AT5 漢字 コー ド &H4A75,&H4050,&H4822 の 漢字 
M 28 (「 宝 」「 石 」「 箱 」) を 赤 で 表示 する 
20 PUT KANJI , 8H4050 
"a H0 PUT KANJI , 814822 
29 A-RND(-TIME) 乱数 系 列 を 初期 化す る 
m £9. Y- INT (5 LERND (| *49) 一 ーーーーーーY に 51 一 99 の 範囲 の 乱数 を 入れ る 
O K=151-Y+RND (1) *99 ーー X に -46 一 100 の 男 囲 の 乱数 を 入れ る 
O C2256&RND (1) —————————————— Cz 0 ~255 の 範囲 の 乱数 を 入れ る 
SE | (X,Y) 6————— — ——— — x, Y の 位置 に C の 色 で 点 を 描く 
EN 00 240 行 に 戻る 


新しい 命令 の 説明 


スク リー ン 8 の カラ ー コ ー ド は 、 表 示さ れる 色 を 次 の よう な 形式 で 直接 
に あら わし て いま す 。 

緑色 の 成分 ・…・G 00-7088) 

赤色 の 成分 ・……R (0 一 7 の 8 段階 

青色 の 成分 ………B (0 一 3 の 4 段階 


Xr e ANI eEPFdROE jocos 





し た が っ て 、 ス クリ ー ン 8 で 指定 で きる カラ ー コ ー ド は 、0 一 255 の 256 
種類 に な り ま す 。 

・ カ ラー コー ド 0 は 、 他 の 画面 モー ド と 同じ 透明 で す 。 

・ カ ラー コー ド 255 は 、 白 で す 。 























PUT KANJI は 、 英 数 ・ か な モー ド で 漢字 を グラ フィ ッ ク 画 面 
表示 する 命令 で す 。 


190 PUT KANJI (76, 122) , 8H4A75, 28 


ヨコ 座標 タテ 座標 漢字 コー ド カラ ー コ ー[ 














・ グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の スク リー ン 5 一 10 で だ け 使用 し ます 。 
・ ヨ 座標 、 タ テ 座 標 は 、 文 字 の 左上 の 位置 を あら わし ます 。 文字 は タテ 16 ドッ ト , ヨコ 16 生 


ト の 範囲 の 中 に 表示 され ます 。 省略 し た と き は 、 最 後に 実行 し た 位置 座標 を 使う グラ フィ 


関係 の 命令 で 使用 し た 位置 (最終 参照 点 ) に 表示 され ます 。 
PUT KANJ| を 実行 する と 、 最 終 参照 点 は 16 ドット に 移動 し ます 。 
. 漢字 コー ド は 取扱 説明 書 の 「 J | S 漢 字 コ ー ド 表 」 に 載っ て いま す 。 (た だ し 、 非 漢字 に つ 
て は 、 本 書 の 219 ペ ー ジ を 参照 の こと ) 漢字 コー ド 表 は 「 キ ャ ラク タコ ー ド 表 」 と 同様 に | 
J1S コー ド が 16 進 数 で 表示 され て いま す 。 16 進 数 は 、 前 に 「&H」 を 付け て 和 人力 し ま 事 
・ カ ラー コー ド は 、 使 用 する 画面 モー ド に よっ て 使え る コー ド の 範囲 が 変わ り ま す 。 
カラ ー コ ー ド を 省略 する と 、 前 景色 で 表示 され ます 。 
・ 表 示さ れる 文字 は 、 文 字 の 形 の 描線 と それ を 囲む 四角 い 部 分 で 構成 され て いま す 。 


P SET は 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 に 点 を 表示 する 命令 で す 。 


NPGENSN NN n 


ヨコ 座標 タテ 座標 カラ ー コ ー ド 











・ カ ラー コー ド は 省略 で きま す 。 省 略す る と 、 カ ラー コー ド は 前 景色 に な り ま す 。 
・P SET を 実行 する と 、 最 終 参照 点 が その 位置 に 移動 し ます 。 



















周一 上 | 


FI 


IB 


j 面 (< 


SRM 


7 0 ペー ジ の サン プル プロ グラ ム で は 、 漢 字 が 表示 され た 部 分 の 周囲 が 黒く な っ て し まい ます 。 








一 


これ は グラ フィ ッ ク 画 面 に 表示 され る 文字 が 、 文 字 の 部 分 と その 周囲 の 四角 い 部 分 で で き て い 
る か ら で す 。 文字 の 周囲 の 部 分 は 、 自 動 的 に 背景 色 (この 場合 は 透明 ) に な り ま す 。 
文字 の 周囲 を 背景 色 に し た く な いと き は 、 次 の よう に プロ グラ ム を 変更 し ます 。 


190 PUT KANJI (70, 122), 8H4A75, 28, TPSET 
200 PUT KANJI ,&H4050, 28, TPSET 
210 PUT KANJI ,&H4822, 28, TIPSET 


プロ グラ ム を 実行 する と 、 箱 の 絵 の 上 に 漢字 の 文字 の 部 分 だ けが 表示 され ます 。 


TPSET は 「 論 理 演算 子 」 と 呼ば れる も の の ひと つ で 、PUT KANJISSCOoUx 
に 使用 する と 、 透 明 色 (カラ ー コ ー ド 0 ) の 部 分 を 表示 させ な いよ うに し ます 。 


し た が っ て TP SET を 使用 する と き は 、 あ ら か じ め 背 景色 を カラ ー コ ー ド 0 に 設定 し て くだ 
さい 。 











A MO 








レモ ン を 拍 こ う 













画面 に 半分 に 切っ た レモ ン を 描く プロ グラ ム で す 。 
だ 円 や 扇形 を 描く CIRCLE 命令 の 便利 な 機能 を 使っ て いま す 。 

プロ グラ ム を 止め る と き は 、[ CTRL ] を 押し な が ら 
を 押し て くだ さい 、。 





リス ト と 解説 


1 save VEY, BAS" 

100. P423. 14:X0-160:Y0-100 変数 P に 円 周 率 を 、X0, Y 0 に 円 の 中 心 座標 を 
110 SCREEN5:COLOR 15,.4.7:CLS 一 一 一 一 一 画面 を スク リー ン 5 に し 、 初 期 設 定 

120 LINE 10,120] 40255, 211] 7) 

BR 緑色 で テー プル の 表面 を 描く 

9 用 0 人 MNOUM (XO YOI T20 10,5 




















KD SER 5 黄 の だ 円 で レモ ン の 胴体 を 描く 
140 PAINT: (X0- 1, Y0), 10— ———— mkta 

150 CIRCLE (X0, YDY, 00. 15,.., 2. 

5 白 の だ 円 で レモ ン の 断面 を 描く 
160 PAINT (X0, YO) , 15 ニ 一 一 一 断面 を 白く 塗る 

170 CIRCLE (XD. Y0), 80,10,,,2. 

5 黄 の だ 円 で レモ ン の 中 身 を 描く 
180 PAINT 【X0,Y0),10 中 身 を 黄 で 塗る 

90 FOR J=-2*P TO 0 STEP .8 





200 . CIRELEIXS, Y0). 80, 15, 4, J 


t425 白 で レモ ン の 房 を あら わす 扇形 を 描く 
210 NEXT J 
220 GOTO 220 

















新しい 命令 の 説明 


これ まで 説明 を 省略 し まし た が 、C 1RCLE 命 令 に は 、 だ 円 や 扇形 を 
描く 機能 も あり ます 。 


Or 





130 CIRCLE (X0, YO) ,.120, T0, — 5#P 1 PE, 75 


中 心 の 位置 座標 半径 表示 色 開始 角度 ”图 了 角度 比率 


新しく 出 て きた 項目 に つい て 説明 し ます 。 

・ 開始 角度 , 終了 角度 は 、 円 弧 を 描く と き に 入力 し ます 。 角度 の 単位 は ラジ アン で す 。180" が 
RCLE 1m, 36005!2 て に な り ま す 。 (7—3.14 
Ade 2«m(90) — ※ 常 に 円 の 右端 が 0 に な り ま す 。 
- 円 や 扇形 
BETIE 





未 才 。 


開始 角度 , 終了 角度 の 数 値 の 範囲 は 、 一 2 下 一 十 2 て まで で す 。 

開始 角度 を 省略 し た と き は 0 、 終 了 角 度 を 省略 し た と き は 2 で に な り ま す 。 

(途中 の 項目 を 省略 する と き に は 、「, J は 省略 し な いで 入力 し て くだ さい ) 

開始 角度 , 終了 角度 の 値 を マイ ナス の 数 値 に する と 、 プ ラス の 数 値 の と き と 同 じ 円 弧 を 描い た 
あと 、 中 心から 円 弧 の 両端 に 直線 が 描か れ 、 扇 形 に な り ま す 。 
・ 比 率 は 、 だ 円 を 描く と き に 入力 し ます 。 (タテ 方 向 の 半径 ヨコ 方 向 の 半径 ) の 数 値 で 入力 し 
ます 。 数 値 が 1 以上 な ら タ テ に 長い だ 円 に な り 、 1 以下 な ら ヨ コ に 平たい だ 円 に な り ま す 。 
省略 し た と き は 、 1 に な り ま す 。 














※ 0 か ら 反 時 計 回 り に 開始 角度 、 終 了 角 度 の 順に 指定 し _ 





NI OR 








スプ フラ イト っ て 何だ ろう 










スプ ライ ト は 、 画面 に 表示 され て いる 絵 や 図形 の 上 に 重ね て 表示 し 、 速 く 移動 させ る 
こと が で きま す 。 ま た 、 移 動 さ せる と き に は 同じ スプ ライ ト 面 の 新しい 位置 に スプ ラ 
イト を 表示 する だ け で 前 の スプ ライ ト が 自動 的 に 消え る 便利 な 機能 を も っ て いま す 。 


プロ グラ ム を 止め る と き は 、 を 押し な が 選 
(STOP) を 押し て くだ さい 。 











リス ト と 解説 


| save 12 34b bas’ 
100 SCREEN 2,1 画面 を スク リー ン 2 に 、 ス プラ イト の 種類 を 上 





110 --- AF Ah N 7-y J 354€ (8X8 ド ッ ト 拡 大 ) に 設定 
120 POR jl 1 W 1  。 スプ ライ ト パ タ ー ン 5 個 を 定義 する 
Dg 。。  、 文字 型 变数 B$OD 值 专 奶 期 化 才 盏 


140 FORKI 08 8X8 ド ッ ト パ ター ン の デー タ を 8 回 読む 


150 READ A$:B$-B$4CHR$ (VA | DATA 文 か ら 読み 取っ た デー タ を A$ に 人 析 
L('&H'+A$) ) 16 進 数 に し て 文字 列 に 変換 、B$ の 値 に 連結 





160 NEXT K 5 

170  SPRITE$(J)=B$ B$ の 値 を J 番 の スプ ライ ト の パタ ー ン と し 独 
180 NEXT J 定義 する 

190 °% MYA 7 Ip ) t 

200 COLOR 15,4,7:CLS 画面 の 初期 設定 と 消去 








210 FOR N-1 10 10 

220  %=N*N195 ー 4k 
eem を 10 本 描く 

230 LINE IM 0) 12 i 

240 NEXT 


























250 まま まま ソ ーッ コリ ルー ナツ ***x 
E60 «120: 1-906550: T-0:PERY — 


NI CUN 













































$9M400T250" 表示 位置 や 状態 を あら わす 変数 を 初期 設定 し 
270 ' 音色 を 設定 する 
ら 280 PUT SPRITE 0, (X, Y), 10, T42 | 
1G:PUT SPRITE 1, (X, Y], 13, 4———— — —AMOW0 A7 2-41 F (BRA 24 F8 
| 290 NX=50+tG*10:PLAY "LI6N-NX; ね て 表示 する 
E 音 を 鳴ら す 
300 FOR M=0 TO 300:NEXT— — — — —— 移動 スピ ー ド を 調節 する た め の タ イマ ー 
310 --- #) ル キー 
320 S-STICK (0) どの カー ソル キー が 押さ れ て いる か 調べ る 
330 IF 8-3 THEN 1=0:GOTO 360 一 一 一 右向き の キー な ら の 値 を 0 に し て 360 行 へ 
340 IF $-7 THEN T=1:GOTO 360 — — — 左向き の キー な ら T の 値 を 1 に し て 360 行 へ 
350 GOTO 310 一 一 ーーーーーーーーーー ど ちら も 押さ れ て いな けれ ば 、 310 行 へ 戻る お 
360 ' " 
310 1 ローーーーーーーーー ーー IEEE SS GOIBEBUNIL 6 せ 
P. UN du 330, 420— — —— — T に 1 を 加え た 値 に より 390 ま た は 420 行 へ H 
'-— 1=( 2 
D 400 X-X£4:1F 240=<X THEN X-24 E 
EB ーー ヨコ 座標 に 4 を 加え 、240 以 上 な ら 240 に する | イ 
| 410 GOTO 270 ーー-270 行 へ 戻る fa 
420 '--- T=] 
430 X=X-4:IF K-€0 THEN X=0 一 ヨコ 座標 か ら 4 を 引き 、0 以下 な ら 0 に する 
0 0 — .— MN 
450 '--- XY 34b パク ーッ デー 
> DATA 18,19, 66,80, 0, A4, 42, puc NIS ン の 
DATA 18,18, 20, 14, 0, 18, 28, 上 人 めき で ま 足 を 閉じ た と き の パタ ー ン の 
g-—5 
Ec 0 一 人 物 が 左向き で 手足 を 開い た と き の パ ター ン の 
デー タ 
B 人物 が 左向き で 手足 を 閉じ た と き の パ ター ン の 





UD DATA 0,0, 18:18, 18,0515 0———À Aoi v5 — ADT —29 


この プロ グラ ム を 実行 させ る と 、 画 面 に 人 物 の スプ ライ ト が 表示 され ます 。 左 右 の カー ソル キー を 
使っ て 、 人 物 を 走ら せ て みて くだ さい 。 








-F 











新しい 命令 の 説明 


スプ ライ ト に は 、 次 の 4 種類 が あり ます 。 













使用 で きる 画面 モー ド 
スタ リー ツジ 1 12 
スタ リー シ 1 ご 12 
スク リー ン 1 一 12 
ス み リー シ 1 ン 人 













スプ ライ ト の 種類 | 表示 され る 大 き さ 
8 X 8 ドッ ト 標 準 
8X 8 ドット 拡大 
16X16 ドット 標準 
16x16 Pv FAX 


















8 X 8 Pv 上 标准 16X16 Rv 下 标准 H 
( 例 : UF O) (Bl : ね ずみ) 
8X8 ドッ ト 拡 大 16X16 ド ッ ト 

拡大 











拡大 は 標準 の 大 き さ を タテ 、 ヨ コ と も 2 倍 の 大 き さ に し た も の で す 。 


スプ ライ ト の 種類 は 、S CR E E N 文 で 指定 し ます 。 


NM TUS SCHEEN.2, | 
スプ ライ ト の 画面 モー ド スプ ライ ト の 種類 


種類 の 指定 





一 度 スプ ライ ト の 種類 を 指定 する と 、 す べ て の スプ ライ ト が 指定 し た 大 き さ に な り ま す 。 
スプ ライ ト の 種類 を 省略 し た と き は 、8 X 8 ドッ ト 標準 の スプ ライ ト だ けが 使用 で きま す 。 

















スプ ライ ト の パタ ー ン を 決め る こと を 「 ス プラ イト を 定義 する 」 と 呼び 
ます 。 
スプ ライ ト の 定義 は 、S PR | T E$ と いう シス テム 変数 に 値 を 入れ る こと に よっ て 行い ます 。 


170 SPRITES JI =B$ 


スプ ライ ト 番 号 文字 列 





・ シ ステ ム 変 数 は 、B A S | C が 特別 に 使用 する 変数 で 、 変 数 名 を 変え る こと が で きま せん 。 
-SPRI TE$ は 、 文 字 型 変数 の 1 種 で す が 、 表 示し た い パ ター ン の ドッ ト を 8 ドッ ト ず つま 
と め て 1 つの 文字 と し 、 パ ター ン の 種類 に よっ て 異な る 数 の 文字 を 1 つの 文字 列 と し て まとめ 
た も の を 値 に し ます 。 

例 ) 8 X 8 ドッ ト 標 準 の 場合 








[o[o[o|1|1]o]o]0|  (&800011000) =CHR$(24)  ※SPRITES(O) -CHR$ (24) CHR$ (60)* CHR (80) 
iojo|1|1[1]1]0]0] — (&B00111100) :CHRS(60) +CHR$(126)+CHR$(255+C HRS 
WDM (&801011010) =CHR$(⑳) (36) CHR$ (66) CHR (66) 


(&B01111110) -CHRS$(126) 

(&B11111111) -CHR$(255) ※ 左 の 図 の 1 の 部 分 が 、 指 定 し た 色 ま た は 
(&B00100100) -CHRS(36) 前 景色 で 画面 に 表示 され ます 。 
(&B01000010) -CHRS$(66) 

(&B01000010) -CHR$(66) 














※&B は 2 進数 を あら わし ます 。 





・8 X 8 ドッ ト 拡 大 の スプ ライ ト は 、8 X 8 ドッ ト 標 準 の スプ ライ ト と 同じ 様 に 定義 し ます 。 
画面 に 表示 され る と き に は 、 定 義 さ れ た パタ ー ン の 1 ドッ ト が 画面 の 4 ドッ ト (タテ 2 ドッ ト 
x ヨコ 2 ドッ ト ) に 拡大 され ます 。 

- 16X16 ド ッ ト の スプ ライ ト は 、 8X8 ドッ ト の パタ ー ン 4 個 に 分 割 し 、 次 の 順番 で 定義 し ます 。 
標準 も 拡大 も 定義 の 方 法 は 同じ で す 。 

8 ドッ ト 


9 ドッ ト 


16 ド ッ ト 











oe xxu erro CON 

















PUT 
SPRITE 
(フッ ト 

FATUM KR) 































VAL は 、 引 数 と し て あたえ られ た 文字 列 の あら わす 数 値 を 得る 関数 で 
す 。 
数 字 で で きた 文字 列 を 数 値 に 変換 する と き に 使い ます 。 
例 ) 
A=VAL (B$) 

li I 
C=VAL ("&HFF" 
- 文字 列 の 先頭 の 文字 が 数 字 ま た は 十 , —, & で な いと き は 、VAL は 値 と し て 0 に 変換 し ま | 
また 、 文字 列 の 途中 に 数 字 以 外 の 文字 が ある と き は 、 ぞ そこ か ら 後 ろ の 文字 列 は 無視 し ます 。 
た だ し 、 ス ペー ス (空白 ) は 無視 し て 変換 し ます 。 


・ こ の プロ グラ ム で は 、R E AD 文 で デー タ と し て 読ん だ 文字 列 を 16 進 数 に 変換 する た め 、 文 
列 の 先頭 に SH? を 付け て V AL 関数 の 引数 に し て いま す 。 


PUT SPRITE は スプ ライ ト パ タ ー ン を 表示 する 病 令 で す 。 


289 PUT SPRITE 1, 0G W | 1 


a 214. o o I I I 
A7S4HEÉS ERR カラ ー コ ー ド スプ ライ ト パ タ ー ン 番号 





・ ス プラ イト 面 番号 は 、 ス プラ イト パタ ー ン を 表示 する スプ ライ ト 面 を 指定 する 番号 で 、0 一 3 
の 数 値 ま た は 数 値 型 変数 で 入力 し ます 。 1 つの スプ ライ ト 面 に は 1 個 の スプ ライ ト パ タ ー 人 を 
け を 表示 で きま す 。 2 つ 以 上 の スプ ライ ト パ タ ー ン を 同時 に 画面 に 表示 する と き は 、 ぞ それ 
表示 する スプ ライ ト 面 を 変え て くだ さい 。 同 じ ス プラ イト 面 に 表示 する と 、 先 に 表示 し た ええ 押 
ライ ト パ タ ー ン が 消え て し まい ます 。 

・ ス プラ イト 面 番号 は 省略 で きま す 。 省 略し た と き は 、 最 後に 使用 し た スプ ライ ト 面 を 指定 し 計 
こと に な り ま す 。 

・2 つ 以 上 の スプ ライ ト パ タ ー ン が 重なる と 、 ス プラ イト 面 番号 の 小さ い ス プラ イト パタ ー ジ 誠 
番号 の 大 きい スプ ライ ト パ タ ー ン の 上 に 重なっ て 表示 され ます 。 

・ ス クリ ー ン 1~ 3 で は 、 画面 の 水平 方 向 に 5 個 以 上 の スプ ライ ト パ タ ー ン が 並ぶ が と 、 ス プ 
ト 面 番号 の 小さ いも の か ら 順 に 4 個 ま で は 表示 され ます が 、5 個 目 か ら あ と の スプ ライ ト / 廊 
ー ン は 消え て し まい ます 。 ス クリ ー ン 4 12 で は 、8 個 まで 並べ て 表示 で きま す 。 TORET 
消え た スプ ライ ト パ タ ー ン は 、 並 ん で いる スプ ライ ト パ タ ー ン の 数 が 減れ ば 再び 表示 され ま 

・ 位置 座標 は 、 ス プラ イト パタ ー ン を 表示 する 位置 を 指定 する 数 値 で す 。 
指定 し た 位置 が スプ ライ ト パ タ ー ン の 左上 角 に な り ま す 。 ヨ コ 座 標 は -32 一 255, タテ 座標 ば 
-32~191 (スク リー ン 5 8 で は -32 一 211) の 範囲 で 指定 し ます 。 
スク リー ン 6 と 7 で は 、 絵 や 図形 を 表示 する と き の ヨ コ 座 標 の 範囲 が 511 ま で に な り ま す 輔 | 
スプ ライ ト の 座標 は 255 ま で を 使用 し ます 。( 画 面 石 端 が 55 で す 。) スプ ライ ト パ タ ー ン が 表記 
され る 大 き さ も 変わ り ま せん 。 

・ 位 置 座 標 は 省略 で きま す 。 省 略し た と き は 、 ぞ の スプ ライ ト 面 に 最後 に 表示 し た スプ ライ ト 

ター ン の 位置 を 指定 し た こと に な り ま す 。 














. タテ 座標 に 208 (スク リー ン 4~ 8 で は 210 を 指定 する と 、 そ の 面 か ら あ と の すべ て の スプ 
ライ ト 面 の 表示 が 消え ます 。 

. タテ 座標 に 200 (スク リー ン 4 ~ 8 で は 217) を 指定 する と 、 そ の スプ ライ ト 面 の 表示 が 消え 
ます 。 

. カラ ー コ ー ド は 、 ス プラ イト パタ ー ン を 表示 する 色 を 番号 で 指定 し ます 。 
指定 で きる カラ ー コ ー ド の 範囲 は 、 画面 モー ド に よっ て 変わ り ます 。 (や 62 ペ ー ジ ) 
省略 し た と き は 、 前 景色 を 指定 し た こと に な り ま す 。 

. スプ ライ ト パ タ ー ン 番号 は 、S PR | TES 変 数 を 使っ て 定義 し た スプ ライ ト パ タ ー ン を 番号 
で 指定 し ます 。 定義 し て いな い 番号 を 指定 する と 、 画 面 に 意味 の な い 模 様 が スプ ライ ト と し て 
表示 され る こと が あり ます 。 

. スプ ライ ト パ タ ー ン 番号 は 省略 で きま す 。 省 略し た と き は 、 そ の スプ ライ ト 面 に 最後 に 表示 し 
た スプ ライ ト パ タ ー ン を 指定 し た こと に な り ま す 。 


ST | CK は 、 カ ー ソ ルキ ー や ジョ イス ティ ッ ク ま た は ジョ イ バ パッド が 
どの 方 向 に 押さ れ て いる か を 調べ る 関数 で す 。 


329 9m9NIOK (0) 


機器 の 番号 














・ 調 べた 結果 は 、 数 値 で 得 ます 。 





. 機器 の 番号 は 、 次 の よう に 数 値 で 指定 し ます 。 

0 …………… カ ー ソ ルキ ー を 調べ る と き 
W が 押さ れ て いれ ば 1 、 図 が 押さ れ て いれ ば 3 、 A と 回 が いっ し ょ に 
押さ れ て いれ ば 2 に な る 























1 ……ーー… 汎 用 ポー ト 1 に 接続 し た ジョ イス ティ ッ ク ま た は ジョ イ パ ッ ド を 調べ る と き 
2 汎用 ポー ト 2 に 接続 し た ジョ イス ティ ッ ク ま た は ジョ イ パ ッ ド を 調べ る と き 








NSRRNSEESES Eoo [ebd 

















ON GOTO は 、 指定 され た 変数 の 値 に よっ て 次 に 実行 する プロ グラ 
、 ム の 行 を 変え る 命令 で す 。 


200 ON T HI GOTO 400,439 


变数 名 行 番号 行 番号 


ON GOTO 
(オレ ・ 











、 指定 され た 変数 の 値 が 1 な ら 左 か ら 1 番目 の 行 番号 へ 、 2 なら 2 番目 の 行 番号 の 行 へ と いう よう 

回 IN 用  、 、 

に ジャ ンプ し ます 。 

・ 変数 名 の 部 分 は 、 数 値 や 計算 式 で も か まい ませ ん 。 

・ 変 数 の 値 が 1 より 小さ いと き や 指 定 さ れ た 行 番号 の 数 より 大 きい と き は 、 何 も し な いで 次 の 行 
に 進み ます 。 

・ 変 数 の 値 が 整数 で な いと き は 、 小 数 部 を 無視 し ます 。 

この プロ グラ ム で は 、 状 態 (右向き か 左向き か ) を あら わす 変数 の 値 に より 、 次 に スプ ライ ト パ 

ター ン を 表示 する 位置 を 決め る 行 を 変え て いま す 。 





(テク ニッ ク ) 


8 X 8 ドッ ト の スプ ライ ト パ タ ー ン の 定義 方 法 
8 X 8 ドッ ト の スプ ライ ト パ タ ー ン を 定義 せる と き の テ クニ ッ ク と し て 、 下 の 方 法 を お すす めし ます 。 





・DATA 文 を 0 と 1 だ け で 表記 する (900 行 一 ) 


100 FOR N-1 TO 8 ・ 読み取 っ た デー タ を 2 進数 と し て 数 値 に 変換 し て か ら 文 字 列 に 変換 する 
110 READ A$ (120 行 ) 

120 B$-BS+CHRS(VALCSB'TA$)) この 方 法 な ら 、DATA 文 を 入力 する と き に スプ ライ ト パ タ ー ン を 目 で 
130 NEXT N か め な が ら 作 る こと が で きま す 。 


140 SPRITE$(C)-B$ 


900 DATA 00011000 
910 DATA 00111100 
920 DATA 01011010 
930 DATA 01111110 
940 DATA 11111111 
950 DATA 00100100 
960 DATA 01000010 
970 DATA 01000010 





























第 4 章 


mEExp4uUEésuc ASOnmo!c05A0/V322420fx:8(- 


BASIC で MUSIC/ 


未 十 RU 三 办 三 一 … 


CPIEAYSX.MME 和 区 加 入 双人 


F M 音 源 で 演奏 し て みよ う (ドド ツーー… 
(演奏 の サン プル プロ グラ ム ) 

MID | で 演奏 し て みよ う ee ee oe ee ee cn 
(MID | 機能 、 サ ンプ ルプ ログ ラム ) 

P CM 音源 で 録音 ・ 再 生 し て みよ うい ーー 
CU TITEL 


84 


88 


92 


m> 





ます ) ド レミ か ら 


















パソ コン で ゲー ム を し た こと の ある 人 は 、 ゲ ー ム が スタ ー ト する と き な ど に きれ いな 
音楽 が 流れ る の を 聞い た こと が ある で し ょ う 。 あ な た の MS X tubo R パソ コン に 
も 、 音 楽 を 演奏 する 機能 が つい て いま す 。BAS1C で 音楽 を 演奏 させ て み ま し ょ う 。 

演奏 が 終わ れ ば プロ グラ ム は 止ま り ま す が 、 館 中 で 


止め あたい とき は を 押し な が ら を 押 
し て くだ さい 。 







※ テ レビ の 音量 を 大 きく し て も 何 も 聞 こえ な いと き 
は 、 パ ンコ ン と テレ ビ の 接続 を 確か め て くだ さい 。 





リス ト と 解説 





| "save' ト VS, bas" ーー” ド レミ ファ ソラ シド "を 繰り 返し 演奏 する プ 
20 PLAY "VISOACDEFGABOSCS. R 

16" 

30 PLAY "COABAGFEDCS. R16" 

40 NEXT N 


lm j — — *W& Cio cA D é$ScUs»? 
save" XJ9V4. bas n " nta 
PLAY'T90V1504L2', "T90V1504 和音 を 鳴ら じす プロ グラ ム で す 


0 
2" A E 
Ü PLAY "EDE- HG (05CDABB5 


; = : : ーー 一 半音 を 使っ た 演奏 の プロ グラ ム で す 
| ^save XU-t BAS 
MI -V15T] Z0LS DRE -EE-EDA 
BO5DCOA4A4. " 
20 PLAY "R8CEAB4.R8EGHBU5C4.R 
g" 











新しい 命令 の 説明 


MSX turbo R パ ソコ ン は 、「P SG」・「F M 音 源 」・「 P CM 音源 」 と 
いう 3 種類 の 音源 ( 音 を 発生 する た め の L S I) を 内 蔵 し て いま す 。 ま 
。。 。 た 「MIDI 対 応 音源 」( 別 売 品 ) と 接続 し て 演奏 させ る こと も で きま す 。 
uec 。  ・「P SG」 は 最も 基 本 的 な 音源 で 、 い ちば ん ま 軽 に 音 を 発生 する こと が で きま す 。 

x 。 。 。 。  ・「FM 音 源 」「MIDI 対 応 音源 」 は 、 内 蔵 さ れ て いる いろ いろ な 楽器 や 効果 音 の デー タ を 利 
= = 用 し て 美しい 音色 を 発生 する こと が で きま す 。 





do 


・「PCM 音 源 」 は 、 テ ー プ レコ ー ダ の よう に 音声 を 録音 ・ 再 生 す る た め に 使用 し ます 。 
ここ で は 、 ま ず 「P SG」 を 使っ て いま す 。 





| P SG は -. 発 生 する 音 の 高 さや 大 き さ を 調整 する 回 路 を 3 組 も っ て お り 、 
B1 辣 时 (一 音 こと が で 

。。。。 帳 時 に 3 つの 音 を 発生 する こと が で きま す 

チャ ン ネ ル . ! 
ve で ご こ で BASIC で は 、 こ の 3 組 の 回 路 を 「 ボ イス チャ ン ネ ル 1 一 3 」 と し て 、 別 々 に 操作 で き 
DE る よう に な っ て いま す 。 


音楽 を 演奏 し た り 、 演 奏 に つい て の 各種 の 設定 を 行う 命令 で す 。 





o0 PLAY EDE "GGG 07CO4 BOO67 
^X^ 文字 列 ? 文 字 列 ? 








ー の 〇 ー の こそ ミコ の 〇 ー の と OOW こも 


・ あ ら か じ め 使 用 する 音源 を 指定 せ ず に PL AY 文 を 使用 する と 、P SG が 指定 され ます 。 
-LFI k, MMLI 」( ミ ュー ジッ ク ・ マ クロ ・ ラ ン ゲ ー ジ ) と 呼ば れる 文字 の 前 後 を 、「^」 
で くく っ た も の で す 。 
MML は 一 定 の 英 数 字 と 記号 の 集まり で 、 音 楽 の 演奏 に つい て の 細か い 命 令 の 役割 を し ます 。 
MML に つい て は 、185 ペ ー ジ の 一 覧 表 に の っ て いま す 。 
・7 文 字 列 ? は 、MML を 値 と する 文字 型 変数 や 式 で も か まい ませ ん 。 
・P SG で は 、1 つの PL A Y 文 で 3 つま で の “文字 列 ? を 入力 する こと が で きま す 。 
左側 の ^ 文 字 列 ? か ら 順 に ボイス チャ ン ネ ル 1 、 ボ イス チャ ン ネ ル 2 、 ボ イス チャ ン ネ ル 3 に 
つい て の 命令 と みな され ます 。 ボ イス チャ ン ネ ル 2 や 3 で 演奏 する と き は 、 ボ イス チャ ン ネ ル 
1 を 使わ な いと き で も 、 前 に 「??」 (ヌル : 値 が な い 文字 列 ) を 入力 する こと が 必要 で す 。 
BD PLAY '^,**, *CDE* 
・1 つ の PLAY 文 に 2 つ 以 上 の “文字 列 ? が 入力 され て いる と き は 、 各 文字 列 に 書か れ た MM 
L が 同時 に 実行 (演奏 ) され ます 。 
Bb PLAY ^*C^, *E^, *G* ドミ ソ の 和音 に な り ま す 。 
PLAY CC’, EF^, GA” ドミ ソ と ド フ ァ ラ の 2 和音 を 演奏 し ます 。 











数 字 の 範囲 は 1~ 8 で 、 ス ター ト 時 は 4 に な っ て いま す 。 この 指定 は 、 次 に 
「O」 を 指定 する と きま で 有効 で す 。 つ まり 、 プ ログ ラム の 実行 を 終わ っ て も 設 
定 が 残っ た まま で す の で 、 そ の あと で 別 の プロ グラ ム を 実行 し た と き に も 影響 し 
ます 。 

・ し ーーー…… そ の あと 演奏 する 音 の 長 さ を 後ろ の 数 字 で 指定 し ます 。 
数 字 の 範囲 は 1 一 64 で 、「 何 分 音符 」 か を 指定 し ます 。 ス ター ト 時 は 4 で す 。 
この 指定 は 、 次 に し を 指定 する まで 有効 で す 。 

サン プル . AG……… 発 生 する 音 の 高 さ を その オク ター プ ブ の 中 で の 音程 で 指定 し ます 。 

de C (D) D ( レ ) E ( ミ ) F OF) G CO A (5) B ©) 

7077h 後ろ に 数 字 を 付け る と 、 直前 の 音 の 長 さ を 指定 し た こと に な り ま す 。 

dues 「.」… 付 点 。 直前 の 音 の 長 さ を 1.5 倍 し ます 。 

Ree KB. 後ろ の 数 字 で 「 何 分 休 符 」 か を 指定 し ます 。 
休 待 は し に よる 音 の 長 さ の 指定 に 影響 され な い の で 注意 し て くだ さい 。 
数 字 の 範囲 は 1 一 96 で 、 数 字 を 付け な いと き は 4 分 休 符 に な り ま す 。 

・T イ ーー テン ポ の 指定 。 後 ろ の 数 字 で 1 分 間 に 4 分 音符 で 何 拍 す る テン ポ か を 指定 し ます 
数 字 の 範囲 は 32 一 255 で 、 ス ター ト 時 は 120 で す 。 
この 指定 は 、 次 に T を 指定 する まで 有効 で す 。 

・V…………… 音 時 。 後 ろ の 数 字 で 音 の 大 き さ を 指定 し ます 。 数字 の 範囲 は 0 15 で 、 ス ター ト 
時 は 8 で す 。 こ の 指定 は 、 次 に V を 指定 する まで 有効 で す 。 

:一 … pb (フラ ッ ト ) 。 直前 の 音 の 高 さ を 半音 下 げ ま す 。 

・ 半 …………… シ ャ ー プ 。 直 前 の 音 の 高 さ を 半音 上 げ ま す 。 十 を 代用 で きま す 。 


・0…………・ そ の あと 演奏 する 音 の オク ター プ の 高 さ を 後ろ の 数 字 で 指定 し ます 。 | 


MML 


・ 各 文字 列 ? の MML は 、 そ の ボイス チャ ン ネ ル だ け に 有効 で す 。 た と えば 、2 つ 以 上 の ボ イ 
スチ ャ ン ネ ル を 使っ て 演奏 する 曲 の テン ポ を 変え る と き に は 、 同 じ P L A Y 文 の 中 の すべ て の 
MML ^ 文 字 列 ? で T を 指定 し 直す こと が 必要 で す 。 
ERHOSE . 0, L, T, V の 指定 は 、 そ の ボイス チャ ン ネ ル で 次 に 指定 し 直す まで 有効 で す 。 
し た が っ て 、 こ れ ら の 設定 を 変更 する プロ グラ ム を 実行 させ た あと で 別 の 演奏 プロ グラ ム を 実 
行 さ せる と き は 、 最 初 に これ ら を 指定 し 直し て くだ さい 。 
- O は 数 字 の 0 と 特に まち が いや すい の で 注意 し て 入力 し て くだ さい 、。 

















mU 





参考 7 口 仿 3 人 NN 


| save ル y). BAS" 


100 PLAY 
1d 

110 PLAY 
GO5GE " 
120 PLAY 
5EOAE" 
130 PLAY 
c" 

140 PLAY 
5DF#D 
150 PLAY 
160 PLAY 
5ED" 

170 PLAY 
i" 

180 PLAY 


"T160L6V15", TIBULAM 
"ReO6GABOTDCCED", "04 
"DGFEGDOGBGAB", '04B0 
"O7TCDEDCOGABG", "ABO5 
"FIGADFIAO7COGBA", "0 


"BGABOTDCCED", "GGC" 
"DGFEGDOGBGAB", "0480 


"EO7DCO6BAGDGF#", "CC 


il Pie S PN 


1 agp NT. bas" 


10 PLAY 
人 
20 PLAY 


"T60V15L16^, "T60VI2LI 


"0508. DG8. GAGF#ED4", " 


0508. D0488. BCO5EDO4CB4 


30 PLAY 


"04B05DGAB806D805A4. R 


8", "04B8BO5DG8G8F#4.R8" 


40 PLAY 


"0508. DG8. GAGFREDA", " 


0508. D0488. BCOSEDOACBA" 


50 PLAY 


"0U5A8.AA8B8G4.R8 "04 


A8. OBFAFEEDCOABA. R8" 


2 本 と も 2 パー ト の 同時 演奏 を 行う プロ グラ ム 
で す 。 ど ちら も 今 ま で 説明 し た こと だ け を 使っ 
て 作ら れ て いま す の で 、 演 奏 プ ログ ラム を 作る 
と き の 参 考 に し て くだ さい 、。 








ー の 〇 ー の こそ の ーー の と COW に も 








FIM 音 源 で 演奏 し て みよ う 






F M 音 源 を 使っ て 、 ム ソル グ ス キ ー の 「 展 覧 会 の 絵 」 の 一 部 を 演奏 し て み ま し ょ う 。 
この プロ グラ ム は 演奏 が 終わ る と 止ま り ま す 。 


※ 途 中 で 止め あたい と き は 、 を 押し な が 
を 押し て くだ さい 。 


















リス ト と 解説 


' save FMTY3YM. bas" 











l 

100 CALL MUSIC F M 音 源 の 使用 を 宣言 する (準備 させ る ) 
110 CALL VOICE (80, 62, 83) ——— —— 難 チャ ン ネ ル 別 に FM 音源 の 音色 を 割り 当 記 
120 READ A$, B$ 06— — — — ———— 17 0582 50DATAX»57—A*2a 
130 IF A$="END" THEN END— —— ——— 7 —475 END. 75, 実行 を 終了 する 
140 PLAT #2, 0 0) 03 読み 取っ た デー タ に し た が っ て 演奏 する 
150 GOTO 120 1 2 0 行 に 戻る 

160 * 240) ) ) ょ * 

170 DATA V13L4, VIOL4, VIOLA— — — — 各 ボ イス チャ ン ネ ル の 音量 と 音 の 長 さ の デ 


hl 


190 DATA L404GFB-05C8F8H,。 ボイス チャ ン ネ ル 1 だ け の 演奏 デー タ 
200 ' ( 他 の チャ ン ネ ル は また だ 演奏 し な い ) 
F 


210 DATA C8F8D04B-05C04GF,, 
420 


230 DATA 04G DUM TI 07 ン ネ ル で 演奏 する デー タ 
240 DATA 040 CD A A (3 行 で ひと 組み ) 


250 DATA D3B-AB-D4AC FT 











210 DATA 
280 DATA 
E200 DATA 


ENS !0 DATA 
— 320 DATA 
330 DATA 
350 DATA 
360 DATA 
310 DATA 
390 DATA 
400 DATA 


410 DATA 


420 ' 
430 DATA 


新しい 命令 の 説明 


内 蔵 の F M 音 源 や 別売 り の M 1 D | 対応 音源 を 使え る 状態 に する た め の 









04C8F8004B-05CO4GF 


人 
E03GA 


EE h-u 
HIE— E 


04B-05C8F8DC8F8DO4B- 
04F  A8R8B-A8R8B-『 
03D C 028-A C036 
05CO4GF G FB- 

U EC DC 

03C EF02B-AG 
05C8F8D 04B-05E -C04 


04A8R8B- G 05C04A 


DE Oe L F 


END, , 


命令 で す 。 


※MML の 間 の 空白 は 、 リ スト を 見 や すく する 
た め に 挿入 し た も の で 、 演 奏 時 に は 無視 され 
ます 。 (入力 し な く て も か まい ませ ん 。) 








ーー ワー の CO ワー の と Dm o 38 








TU CALL MUSIC 





|. 8D CALL MUSI 


- FMESRPÉM | D | 対応 音源 は 、 そ れ ら の 機能 を 使用 する こと を パソ コン に あら か じゅ 教え て 
お か な けれ ば 使用 で きま せん 。 こ の よう な 役目 を する 命令 は 、 で きる だ け プ ログ ラム の 先頭 に | 
近い 部 分 に 置き 、 そ の 機能 に 関す る 他 の 命令 より も 先 に 実行 させ ます 。 

-CALL MUS1C に は 、 ボ イス チャ ン ネ ル を 割り 当て る 機能 も あり ます 。 

Q t1, b, 2, T, 25 


リズ ム 音 使用 syl ボイス チャ ン ネ ル の 割り 当て 





ぞ れ 別 の 音 を 発生 で きま す が 、 内 蔵 の リズ ム 音 を 使用 する に は 3 チャ ン ネ ル 必 要 な た め 、 メ ロディ 


内 蔵 の F M 音 源 に は 、 全 部 で 9 つの ボイス チャ ン ネ ル が あり ます 。 各 ボ イス チャ ン ネ ル は 、 ぞ それ | 
の 演奏 や 効果 音 の 発生 に 使用 で きる の は 6 チャ ン ネ ル ま で に な り ま す 。 


| g 




































- リズ ム 音 の 使用 は 、 か っ こ ご 内 の 最初 の 数 字 で 指定 し ます 。 (1 : 使用 、0 : 不 使 用 ) 
か っ こ 内 の 2 番目 の 数 字 は 、 常 に 「 0 」 に し て くだ さい 。 

か っ こ 内 の 3 番目 以後 の 数 字 は 、P L A Y 文 の 各 ^ 文 字 列 ? に 対す る F M 音 源 の チャ ン ネ ル の 
割り 当て 数 を 表し ます 。 例 で は 、P L A Y 文 の 1 番目 の ^ 文 字 列 ? に 3 チャ ン ネ ル 、 2 番目 の 
“文字 列 “ に 1 チャ ン ネ ル 、 3 番目 の ^ 文 字 列 ? に 2 チャ ン ネ ル を 割り 当て て いま す 。 

F M 音 源 で は 、P L A Y 文 の 各 ^ 文 字 列 ? の 数 は 4 つ 以 上 で も か まい ませ ん 。 

1 0 0 行 の よう に 、 か っ こ 全 体 を 省略 し た と き は 、 次 の 設定 を し た も の と みな され ます 。 
CALL MUSIC (1, 0, 1, 1, 1) 


BEENSOES 58 





F M 音 源 の 各 ボ イス チャ ン ネ ル に 音 





音色 は 「 音 色 デー ター 覧 表 」( 必 166 ペー ジ ) か ら 選 び 、「@」( ア ッ ト マ ー ク ) BESTEE 
し ます 。 指定 を 省略 し た チャ ン ネ ル に は 、「@ 0 」( ピ アノ 1 ) の 音色 が 設定 され ます 。 

音色 デー ター 覧 表 で * マー ク の な い 音 色 や 配列 変数 は 、 1 つの VO 1CE 文 で 2 つ 以 上 設定 で き 
ませ ん 。 ま た 、CALL MUS 1C 文 で 設定 し た 演奏 用 の チャ ン ネ ル 数 を 越え て 音色 を 設定 8 
る こと は で きま せん 。 


F M 音 源 を 使っ て 音楽 の 演奏 や 各種 の 設定 を する 命令 で す 。 
P SG を 一 mir icu 





FI LFR Pl 











「#」 の 後 の 数 字 を 1 に する と 、M | D | 対応 音源 と P SG の み 操 作 し ます 。( や 94 ペ ー ジ ) 

文字 列 ? に は 、 1 4 0 行 の よう に 、MML を 値 と する 文字 変数 が 使え ます 。 

^ 文 字 列 ? は 、 次 の 順に 並べ ます 。 

例 ) PLAY#2, ? 音 源 用 MML 1^, ^ 音 源 用 MML 27, oo に に 
> 音源 用 MML n^, ツリ ズム 音 用 MML^, ^P SG 用 MML 1*, "PSG 
用 MML 2”, ?PSG 用 MML 3? 


> 音源 用 MML^ は 、F M 音 源 と M | D | 対応 音源 を 操作 する た め の MML で 、CALL 
US | C 文 で 設定 し た メロ ディ や 効果 音 の 数 だ け 設定 する こと が 必要 で す 。 演 奏し な い “ 文 3 
列 ? は 「? 々 」( ヌ ル ) に し て くだ さい 。 
・ タ リズ ム 音 用 文字 列 ? は 、CALL MUS 1C 文 で リズ ム 音 を 使用 する よう に 設定 し た どき 
の み 人 人力 し ます 。( リ ズム 音 を 使用 し な い 設 定 の と き は 、「^^」 に し な いで 「 , 」 ご と 省略 
て くだ さい 。) 














ネル C 
SEC 





SG 


















・“P SG 用 MML “は 、P SG 用 ボイス チャ ン ネ ル 1 一 3 の 順に 入力 し ます 。 途中 の P SG 用 
ボイス チャ ン ネ ル に 演奏 させ な いと き は 、「^^」 に し て くだ さい 、。 
— ・ 各 MML に つい て は 、185 ペ ー ジ の 一 覧 表 を 参照 し て くだ さい 。 


MSX-MUSIC 拡 張 BASIC 


こ で 紹介 し た 命令 は 、 い ずれ も MS メーMUS |I C 拡 張 B AS 1C の 一 部 で す 。 

ZMS X24- パソ コン な ど で は 、「MS XーMUS 1C」 は 内 蔵 さ れ て いな い 場 合 も ある 機能 ( オ 
ショ ン ) で し た 。 MSX turbo R パ ソコ ン は 、 初 め て 「M S XーMU S | C」 を 標準 装備 し た 
DCH. 

35 TMSX 一 MUS 1C」 に は 、 す で に た くさ ん の 市 販 ソ フト が 対応 し て いま す 。 ま た 、 楽 
応用 プロ グラ ム が 掲載 され て いる 解説 書 な ども 出版 され て いま す の で 、 一 度 お 店 で 調べ て みて 
ce C. 

SX—MUS |1C」 に 対応 し て いる 市 販 ソ フト や ハー ド に は 、 次 の マー ク が 表示 され て いま す 。 


モ : 本 書 で 説明 し て いる MS メーMUS I C 拡 張 BAS 1C の 各 機 能 の うち 、M 1 D | 対応 音源 
に つい て の 機能 は 、 新 し く 追加 され た も の で す 。 市 販 さ れ て いる ソフ ト や 解説 書 に は 、 こ の 
機能 に 対応 し て いな いも の が あり ます の で 、 よ ぐ く 確 か め て お 買い 求め くだ さい 。 











ー 〇 ー の こそ の ー の と CO まこ も 




















MIDI C RSS U Ca 2 


MS XーMUS 1C 拡 張 BAS 1C に は 、 パ ソコ ン の MI D | (ミディ : 電子 楽器 間 
の 演奏 情報 交換 の た め の 規 格 ) 端子 を 使っ て 、 接 続 され て いる 電子 楽 器 (MIDI 対 
応 で 音源 を 内 蔵 す る も の ) に 演奏 させ る 機能 が あり ます 。 








| save MIDISVSM. bas 
10 JUN SX-EN1000- 3) 了 2. 


110 £810 WIR o 08 5L 419] 
ji5 PLAT Hi ml , am an 
| auis. 

120 READ A$, 8$, C$, D$ 

130 IF A$-'END' THEN END 

140 PLAY kl, AS. B C$, D3 


165 DATA 840, 038,014, 
170 DATA VI3LA, VIOL4, VIOLA, V1 
5 


215 DATA M8N8B4B44B4B4 
255 DATA B4B4B4B4B4 

295 DATA B4B4B4B4B44 

335 DATA 8B4M8M8B4M8M8B4H4 
315 DATA BASABASABAS4 

415 DATA M8M8B4B4B484H4 
430 DATA END，， 








100 CALL MUSIC (1, 0, 1, 1, リリ 一 一 | 必ず 最初 に 実行 し ます 。 


195 DATA B4B4B4M8M8H4 ニ 一 ーー リズ ム 音 用 の MML で す 。 

















88 ペ ー ジ の 「 展 覧 会 の 絵 」 を 演奏 する プロ グラ 

ム を 、M | D | 対応 音源 に 演奏 させ ます 。 

この プロ グラ ム は 演奏 が 終わ る と 止ま り ま す 。 

※ 途 中 で 止め た いと き は 、[CTRL ] を 押し な が 
ら を 押し て くだ さい 。 





(88、89 ペ ー ジ の リス ト に 対し て 、 変 更 する 行 
だ け を 示し ます 。) 
ファ イル 名 を 変え て 保存 し ます 。 


M | D | 音源 の リズ ム 音 を 指定 し ます 。 
M | D | 音源 に 合わ せ て 、 名 文字 列 の M 1D | 
チャ ン ネ ル 番 号 を 指定 し ます 。 


M | D | 音源 に MML や 命令 を 送り ます 。 


ーー MID | 音源 の メロ ディ 用 の 音色 を 指定 し ます 。 


※110 行 、115 行 、165 行 の 音色 番号 や MID I 
チャ ン ネ ル 番 号 は 、 使 用 する M | D | 音源 の 機 
種 に より 変更 が 必要 で す 。 
































新しい 命令 の 説明 


M I D | 機能 を 使う と きも 、CALL MUS 1|C 命 令 を 最初 に 使い ます 。 
A 








109 CALL MUSI (1. 09.1. l I) 
ェ ー ド 1 FMEROOTe vJVSIUST 








- TCALL MUS1C」 と だ け 入 力 し て も 、 上 と 同じ 意味 に な り ま す 。 
・ 内 蔵 の F M 音 源 と M | D | 対応 音源 の どちら で 演奏 する の か は 、PLAY 文 で 指定 し ます 。 
. モード が 「 0 」 の と き は 「 リ ズム 音 な し 」、「 1 」 の と き は 「 リ ズム 音 あ り 」 で す 。 
MID | 対応 音源 で 演奏 する 場合 、 モ ー ド が 「0 」 の と き は メロ ディ に 9 チャ ン ネ ル ま で 、 モー 
ド が 「 1 」 の と き は メロ ディ に 8 チャ ン ネ ル と リズ ム に 1 チャ ン ネ ル ま で 、 演 奏 デ ー タ を 送る 
こと が で きま す 。 
- FM 意 源 の た め の チ ャ ン ネ ル 割 り 当 て は 、M | D | 対応 音源 に 対し て は 意味 を 持ち ませ ん が 、 
PLAY 文 の 文字 列 と 同じ 数 だ け 設 定 する こと が 必要 で す 。 
BD PLAY 文 で 、 メ ロディ 用 に 文字 列 を 8 個 (最大 ) 使い 、 リ ズム 音 用 に 文字 列 を 1 个 使 
うと き は 、 次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 
M | D | 対応 音源 の メロ ディ 用 
文字 列 の 数 に 合わ せる 。 
CALL MUSIC (1.,0,1,1,1,1. 1. 1,0, 0D 


モー ド F M 音 源 の た め の チ ャ ン ネ ル 固定 で す 。 
意味 な し モー ド 0 の と き は 「 1, 1 」 に する 。 


リズ ム 音 の 音色 を 表す 各 MML に 、MID | 対応 音源 の リズ ム 音 用 の 
ノー ト 番 号 を 割り 当て ます 。 





NSRRMBNOSES Sa d 


B S M C H 








.- M1D | 対応 音源 の ノー ト 番 号 は 、0 127 で 指定 し ます 。( 初 期 値 は すべ て 「 0) 各 ノ ー ト 
番号 に 対応 する 音色 は 、M | D | 対応 音源 に より 異な り ま す 。 使 用 する M 1 D | 対応 音源 の 説 
明 書 を 参照 し て くだ さい 。( 上 の 設定 は 、 当 社 製 S — K N1000 の 例 で す 。) 

. ノー ト 番 号 は 、 リ ズム 音 用 MML の B (パス ドラ ム )、S (スネ アド ラム )、M (タム タム )、C( シ 
ン バ ル )、H (ハイ ハッ ト ) の 順に 指定 し ます 。 
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115 PLAY d. "H1 CONI DHT "QH15^ 
MID | 演奏 の 指定 PLAY 文 の 各 文 字 列 に 対応 する M | D | チャ ン ネ 
ル の 指定 


・「 韻 」 の 後 の 数 字 を 1 に する と 、MIDI 対応 音源 と P S G の み 操 作 し ます 。 

.「# 1 」 の と き に の み 、 後 に 続く 文字 列 が M | D | 信号 に 変換 され て M | D | 対応 音源 に 送 
れ ま す 。( 〇 90 ペ ー ジ ) 

-MID | 信号 に は 16 の 「 チ ャ ン ネ ル 」 が あり 、 接 続 さ れ て いる M | D | 対応 音源 ご と に 、 ま 
は 各 M | D | 対応 音源 の 演奏 パー ト ご と に 、 別 々 の チャ ン ネ ル を 使っ て 信号 を 送る こと に よ 当 
異な る メロ ディ ica ied c5 c&id. PLAYIOSSSPUd^ RO x 5r 
ら 順 に 、 チ ャ ン ネ ル 1 、2 、 … と 設定 され て いま す 。 

・115 行 で は 、S メーK NIB ト の M ID | チャンネル 初期 設定 に 合わ せ て 、 以 
の PL AY 文 の 各 文 字 列 を 対応 する M D 1 チャンネル に 設定 し 直し て いま す 。 


@n……・PLAY 文 の 名 文字 列 ご と に 、 演 奏する M 1 D | 対応 音源 の 














音色 番号 を 指定 し ます 。 
ah 165 DATA G40, 038, O14, 
€ oe 
PL A YY 文 の 各 文 字 列 を 演奏 する 音色 番号 の 指定 リズ ム 音 用 文字 列 の た め 省 略 





・ 各 音色 番号 に 対応 する 音色 は 、M | D | 対応 音源 に より 異な り ます 。 
使用 する M | D | 対応 音源 の 説明 書 を 参照 し て 音色 を 指定 し て くだ さい 。 
(上 の 設定 は 、 当 社 製 3 メーK N1000 の 例 で す 。) 















































Met 6 1-0: 3016, S 

= El 

S X turbo R パ ソコ ン の P CM 音源 は 、 テー プレ コー ダ の よう に 、 音声 の 録音 ・ 
放 生 が で きま す 。 パ ソコ ン に し ゃ べら せ て 、 友 達 を 驚か せま し ょ う 。 


リス ト と 解説 


Eave D24 オ 7 bas" 

















と 00 CLEARI000,&HB000 録音 し た デー タ を 納め る 領域 を 確保 する 
10 SCREEN 1:WIDTH 32 :CLS 一 一 画面 の 初期 設定 

また 20 B$-'REC!'"TGOSUB 180— — 一 最初 の メッ セー ジ を 表示 し 、 何 か キー が 押さ れ 

"d [30 CALL PCMREC (@&HB000, &HDFF る まで 待つ 

"s Bu P CM 録音 を する 

"m 40 B$-'PLAY':GOSUB 180 ーーー 次 の メッ セー ジ を 表示 し 、 何 か キー が 押さ れる 
50 CALL PCMPLAY (@4HB000, &HDF まで 待つ 

m E P CM 再生 を する 


50 END 

8Ü A$-' 423 d- 7 41:629 34" 

30 CLS:LOCATE 5, 10:PRINT A$ 
J0 K$-INKEY$ 

40 IF K$-"" THEN 200 

:20 LOCATE 5, 12:PRINT B$:RETU 





—o-«ocz4o-o»ob ESNE: 





新しい 命令 の 説明 


P CM 録音 を する 命令 で す 。 
130 CALL PCMREGC (@&HB 0 0 0, 


RHDEEE. 1 319. D - o o 
終了 番地 細か さ レベ ル 圧縮 指定 


P CM (ピー シー エム : Pulse Code Moduration) と は 、 音 声 を 微小 な 単位 時 間 ご と に 測定 ( サ 

ンプ リン グ ) し て 数 値 化 し た デー タ に より 録音 や 再生 を する こと で す 。 

. 録音 し た デー タ は 本 体 の メモ リ に 記憶 され ます 。 上 の 例 で は 、1 0 0 行 の CLE AR 病 令 で メ 
イン メモ リ の 中 に 作っ た 記憶 用 領域 デー タ を 保存 する た め 、 そ の 領域 の 「 開 始 番地 」 と 「『 終 
番地 」 を 指定 し て いま す 。(⑦ 196 ペ ー ジ 「 メ モリ マッ プ (B AS | C 使 用 時 )」) 

細か さ 」 は サン プリ ング の 単位 時 間 の 長 さ を 表し 、0 ~ 3 の 数 値 を 入力 し ます 。 数 字 が 大 き 
< な る ほど 測定 の 間隔 が 長く な り 、 デ ー タ は 粗く な り ま す が 、 そ の 分 録音 に 必要 な メモ リ が 少 
な く な り 、 録 音 で きる 時 間 が 長く な り ま す 。 この プロ グラ ム で は 、 約 2 秒 問 録音 で きま す 。 

. 録音 は 、 設 定 さ れ た 音量 を 越え る 間 声 が マイ ク か ら 入 力 さ れ た と き に 、 自 動 的 に 始ま り ます 。 
レベ ル 」 は 自動 録音 を 開始 する 音量 を 表す 数 値 で 、0 一 2 7 の 数 値 を 人 力 し ます 。 


ーー 























・ サ ンプ リン グ し た 音声 デー タ に は 多く の 無音 デー タ が 含ま れ ま す 。「 圧 縮 指 定 」』 は 、 こ の 無音 デー 
タ の 部 分 を 詰め た 形式 で 記録 (圧縮 記録 ) する こと に より 、 録音 に 必要 な メモ リ を 省略 する か 
どう か の 指定 を 行う も の で す 。 0 また は 省略 の と き は 圧縮 せ ず 、 1 の と き は 圧縮 し ます 。 圧縮 
記録 する と 再生 し た と き の 音 質 が 少し 悪く な り ま す が 、 録音 で きる 時 間 は 長く な り ま す 。( 無 
音 デ ー タ の 量 は 音声 に より 異な る た め 、 圧 縮 し た と き の 録 音 時 間 は 、 録 音 内 容 に より 変わ り ま 
す 。) 


zé 
eki} 


P C M 再 生 を する 命令 で す 。 
150 CALL PCMPLAY (@&HB000, 


開始 番地 
&HDFFF, 1) 
Em c EINEN S — Wc €. 5 0 t 
・「 開 始 番地 」 と 「 終 了 番 地 」 は 録音 し た デー タ の 記憶 領域 を 指定 し ます 。 省 略 は で きま せん 。 
・「 細 か さ 」 は 0~ 3 の 数 値 を 入力 し ます 。 録音 し た と き の 「 細 か さ 」 と 同じ 数 値 を 人 力 し な い 
と 、 正 常 な 音声 で 再生 で きま せん 。 


お まけ の プロ グラ ム 


録音 で きる 時 間 を 長く する た め 、VR AM に 音 

声 デ ー タ を 記憶 させ る よう プロ グラ ム を 改造 じ 

て み ま し ょ う 。 左 の リス ト に 書か れ て いる 行 だ 

け を 修正 し 、 そ の 他 の 行 は 今 の まま に し て お 

て くだ さい 。 こ れ で 約 8 秒間 録音 で きま す 。 

・VR AM に 音声 デー タ を 記憶 させ る 場合 、6 
ALL PCMREC 命 分 上 CALL PC 

MPLAY 命 令 は 次 の 形式 で 書き ます 。 
150 CALL PCMPLAY (8655361, 1310 CALL PCMREC 


| 
11 LS) | (@ 開 始 番地 , 終了 番地 , 











| "save "VRAMu ク オツ. bas" 
100 SCREEN 8 
110 OPEN'GRP:" AS #1 





130 CALL PCMREC (665536!, 13107 
i. | 





: 細か さ , レベ ル , 圧縮 指定 。 S) 
s — CALL PCMPLAY 
oo M pa の (@ 開 始 番地 終了 番地 , 細 か さ , S) 
. VRAM に 音声 デー タ を 記憶 させ る 場合 、 え 
— PRESET(50, 100) : PRINT #1, A クリ ー ン モー ド を 4 以上 に し て くだ さい 。 
. 見 な れ な い 命 令 が 含ま れ て いま す が 、 興 味 


ある か た は 181 ペ ー ジ を 参照 し て くだ さい 。 


H : 
| = O0 PDSRINT T.7.— ys: vRAMOBIbeREET Sali. 108 
| 数 で は な く 、10 進 数 で 指定 し て くだ さい 。 
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モー ド / 





IA TIERE 


漢字 モー ド の スタ ー ト 


(漢字 モー ド っ て 何 ? 、 II ド の スタ ー ト の し か だ 
OD 


漢字 の 入力 の し か た : 
Sisto cR iT 
漢字 モー ド の 画面 

拓 字 で 住所 氏名 を 表示 し よう 
2 クル アロ タグ ラバ) 

漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で 文字 表示 
(3242770 70142 2 733 

「 入 門 」 の お わり に 





98 


: 41] 


fe 
to 1M 


" 115 


mow 


漢字 モー ド の スタ ー ト 


これ か ら の ペー ジ で は 、 漢 字 モ ー ド に つい て 説明 し ます 。 








漢字 モー ド つ て 何 ? 










a! id [2] 
âli Pa 


MSX turbo R の BAS 1C で は 、 こ れ ま で の MS X や MSX2BAS1C に くら べ ぺ べ 、 ず っ と が 
ん た ん に 漢字 が 使え る よう に な っ て いま す 。 た だ 、 こ れ ま で の B A S 1C と 同じ や りか た で も 漢字 
を あつ か える よう に し て いる た め 、 電 源 ス イッ チ を 入れ た と きか ら 新しい 漢字 機能 を 使う こと は 
きま せん 。 ま ず B AS 1C に 「 頭 の 切り 替え 」 を させ る こと が 必要 な の で す 。 





|! 
Yt - pog E-H 
それ に 対し て 、 こ れ ま で 説明 し て きた BAS 1C が スタ ー ト し た と き の ま ま の 状態 を 「 英 数 ・ か な 
モー ド 」 と 呼び ます 。 


漢字 モー ド の 特長 


・ キ ー ボ ー ド か ら 「 か な 」 で 読み を 入力 し 、 画面 上 で 変換 する こと に より 、 漢 字 を 直接 人 力 で きる 
・ プ ログ ラム の 中 で P R | NT 文 や | NPUT 文 の 文字 列 (文字 定数 ) や R E M 文 に 漢字 を 使え る 
・ 漢 字 の 文字 列 を 操作 する た め の 新 し い 症 令 が 使え る 


これ ら が 漢字 モー ド の 主 な 特長 で す 。 































漢字 モー ド の スタ ー ト の し か た と 終了 の し か た 





CALL KANJI 

JAS 1C を 英 数 ・ か な モー ド か ら 漢 字 モ ー ド に 切り 替え る に は 、 上 の 命令 を 実行 さ 
ます 。 

アレ クト モー ド で は 画面 の 表示 が 消え 、 左 上 に それ まで より 大 き な 文字 で 「O k 」 と 表示 され ま 
| これ で B A S | C が 漢字 モー ド に 切り 替わっ て いま す 。 

の 命令 を 「CALL KANJI (コー ル ・ カ ンジ ) 命令 」 と 呼び ます 。 

S" 


CALL ANK 


字 モ ー ド か ら 英 数 ・ か な モー ド に 切り 替え る に は 、 上 の 命令 を 実行 させ ます 。 
イレ クト モー ド で は 有 再び 画面 の 表示 が 消え 、 左 上 に 元 の 大 き さ の 文字 で 「O k 」 と 表示 され ま 
。 こ れ で 英 数 ・ か な モー ド に 切り 替わっ て いま す 。 

の 命令 を 「CALL ANK (コー ル ・ ア ンク ) 命令 」 と 呼び ます 。 








か 
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漢字 モー ド で の 命令 な どの 入力 の し か た 


ず BAS1C を 漢字 モー ド に 切り 替え 、 英 数 ・ か な モー ド と 同じ よう に 、 キ ー ボ ー 
の 文字 キー を 押し て み ま し ょ う 。 

x. . か な モー ド と 同じ よう に 、 押 し た キー の 文字 が 画面 に 表示 され ます ね 。 

還 、 文 字 の タテ の 大 き さ が 英 数 ・ か な モー ド よ り 大 きく な り ま す の で 、 文 字 に よっ て は か な し り 形 
護っ て 見 えま す 。 ま ち が え な いよ うに 注意 し て くだ さい 。 


の 大 き さ の 文字 を 「 半 角 文 字 」 と 呼び ます 。 半角 文字 は 英文 字 、 数 字 、 記 号 、 カ タカ ナ 、 グ ラフ ィ ッ 
テ 字 で す 。( こ れ に 対し て 、 漢 字 や 漢字 と 同じ 大 き さ で 表示 され る 英文 字 、 数 字 、 記 号 、 カ タカ 
を 「 全 角 文 字 」 と 呼び ます ) 


>E : BA S | C の 命令 や 行 番号 、 数 値 、 変 数 名 、 演 算 子 、 区 切り 記号 、 フ ァイル スペ ッ ク な 
ど は 、 半 角 文 字 で 入力 し て くだ さい 。 

: 漢字 モー ド で は 、 半 角 の ひら が な は 入力 で きま せん 。 半 角 の ひら が な を 使用 する と き は 、 
英 数 ・ か な モー ド に し で くだ さい 。 

: 漢字 モー ド で は 、 グ ラフ ィ ッ クキ ャ ラク タ (②55 ペ ー ジ ) は 使用 で きま せん 。 
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漢字 の 入力 の し か た 





漢字 な どの 全角 文字 を 入力 する 方 法 


BAS1C の 漢字 モー ド で 全角 文字 (漢字 な ど ) を 入力 する 操作 は 、 次 の 順に 行い ます 


変換 画面 の 表示 | 一 一 一 | 読み の 入力 | 一 一 一 | 変換 | 一 一 | 確定 
入力 完了 ) 
次 の 操作 で 変換 画面 表示 させ ます 。 
・[CTRL] を 押し な が ら ( SPACE ) を 押す 。 


(また は 、 を 押し な が ら を 押す 。) 


これ で BAS 1C は 、 キ ー ボ ー ド か ら 人 入力 さ れ た 文字 を 漢字 (全角 文字 ) の 読み と し て 受け 取る # 
態 に な り ま す 。 


MSX turbo R ド パソ コン で は 、 人 入力 され た 読み を 「 連 文節 変換 機能 」 で 漢字 に 変換 し ます 。 ] 
「 連 文節 変換 機能 」 と は 、 い くつ か の 「 文 節 」 ( 文 を 単語 より は 大 きい 範囲 で 最も 短く 区 切っ た 単位 
を 一 度 に 入力 し 、 ま と め て 漢字 に 変換 する 機能 の こと で す 。 





BD (X) 私 は MSX が 好き で す 。 


(文節 ) 私 は MSX が 好き で す 。 


(単語 ) 私 は MSX が 好き で す 。 


OO ulii iur n 


この 連 文 節 変 換 機能 は 、B AS | C 自 身 が も つつ 機能 で は な く 、BAS1C と いっ し ょ に 動作 で き < 
「 連 文節 変換 ソフ ト 」 が も つつ 機能 で す 。 

以降 の 説明 で は 、 当 社 製 M S X turbo R パ ソコ ン で 使用 し て いる 連 文 節 変換 ソフ ト を も と に 語 引 
し て いま す 。 

この 連 文 節 変 換 ソ フト は 、「MSXー JE 」( ア スキ ー 製 ) に 準拠 し て いま す 。 








※ こ の よう な 連 文 節 変換 ソフ ト の こと を 「 日 本 語 入力 フ ロン ト エ ンド プロ セッ サ 」( ま た は 日 本 
FP) と 呼ぶ こと も あり ます 。 
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連 文 節 変換 に よる 文章 の 入力 の し か た 





可 . 
文節 変換 の 画面 
を 押し な が ら [ SPACE ] を 押し た と き 、 画面 の 一 番 下 の 行 に も う ひ と つ カ ー ソ ル が 表示 さ 
』 ま す 。 こ れ を 「 変 換 カ ー ソ ル 」 と 「 変 換 行 」 と 呼び ます 。 

mM 入力 カー ソル (普通 の カー ソル ) 

QA 


Ft 


変換 カー ソル 


5 う 一 度 [ CTRL ] を 押し な が ら [ SPACE) を 押す と 、 変 換 カ ー ソ ル が 消え 、 漢 字 の 入力 が で き な く 
きり ます 。 
SY 802:80 2 つの 入力 モー ド 
文節 変換 に は 「 ロ ー マ 字 か な 変換 モー ド 」 と 「 英 数 モー ド 」 の 2 つの モー ド が あり ます 。 
| 変換 カー ソル が 表示 され た 直後 は 、 ロ ー マ 字 か な 変換 モー ド に な っ て いま す 。 


。 ロー マ 字 か な 変換 モー ド と 英 数 モー ド は 、 (入力 モー ド 切 替 ) を 押す た びに 切り 替わり 
ます 。 


[— € 一 


ロー マ 字 か な 変換 モー ド 英 数 モー ド 








—r-déerre c iU 











ロー マ 字 か な 変換 モー ド で は 、 次 の よう に し て 変換 行 に 文字 を 入力 し ます 。 
・ か な ラン プ が 消え て いる と き …………… (BJ [O] > ぽ 

・ か な ラン プ が 点 条 し て いる と き ………… (xe ほ 

・ カ タカ ナ は 直接 に は 変換 行 に 入力 で きま せん 。 一 度 ひ ら が な で 入力 し て か ら 、 (F2) (カタ カ 
ナ 変換 ) を 押し て カタ カナ に 変換 し ます 。 

・ 数 字 は その まま キー を 押し て 入力 で きま す 。 

・ 記 号 の キー を 押す と 、 か な 記号 が 入力 され ます 。 か な 記号 が な い キ ー で は 、 英 記号 が 入力 され ま 
す 。 

・ 英 文字 は 原則 と し て 入力 で きま せん 。 英 文字 を 入力 し た いと き は 、 英 数 モー ド に 切り 替え て くだ 

さい 。 





英 数 モー ド で 文字 キー を 押す と 、 次 の よう に 変換 行 に 入力 され ます 。 
・ か な ラン プ が 消え て いる と き に は 、 英 文字 、 英 記号 、 数 字 が 入力 され ます 。 
・ か な ラン プ が 点灯 し て いる と き に は 、 ひ ら が な 、 か な 記号 が 入力 され ます 。 


これ 以後 は 、 ロ ー マ 字 か な 変換 モー ド で 操作 し て いる も の と し て 説明 し ます 。 


連 文節 変換 モー ド で の 各 キ ー の 機能 

パソ コン の 機種 に よっ て は 、 連 文節 変換 が で きる ワー プロ ソフ ト を 内 蔵 し て いる も の も あり ます 
が 、BAS | C の 漢字 モー ド で の 連 文 節 変換 に 使用 する キー や 、 各 キー の 機能 は 同じ で は あり ま 世 
ん か ら 注意 し て くだ さい 。 


次 ペー ジ に 、B A S 1 C の 漢字 モー ド で の 連 文 節 変換 で 使用 で きる 特殊 キー の 一 覧 表 を 掲げ て いま 
す 。 








ói M Xl 














英 数 モー ド と ロー マ 字 か な 変換 モー ド を 切り 替え る 
ひら が な を カタ カナ に 変換 する 












































p: 半角 文字 に 変換 する 
入力 され た JIS コ ー ド を 文字 に 変換 する 
すべ て の 文節 を 確定 する 

E: 変換 行 の 先頭 の 文節 を 確定 する 





変換 行 の 先頭 の 文節 の 区 切り を 伸ばす 
変換 行 の 先頭 の 文節 の 区 切り を 縮め る 
変換 カー ソル を 左右 に 移動 する (変換 中 は 未 変換 に 戻す ) 
文節 変換 する (次 候補 文字 を 表示 する ) 
入力 し た 文字 を 取り 消す (変換 中 は 未 変換 に 戻す ) 
変換 行 の 先頭 また は 最後 に 変換 カー ソル を 戻す 
ur (SPACE ] 空白 (スペ ー ス ) の 入力 
に Sm) 単語 に な ら な い 範 囲 で 最も 短く 文章 を 区 切っ た 単位 
x [SEI id. 変換 さ れ た 文字 を パソ コン に 入力 する こと 。 

X ひら が な を 入力 し て [F 3 を 押す と 、 半 角 の カタ カナ に 変わ り ま す 。 

文章 の 入力 ・ 変 換 ・ 確 定 の し か た 

証文 節 変換 で の 変換 行 へ の 文字 の 入力 は 、 文 章 単 位 で 行い ます 。 一 度 に 変換 行 に 入力 で きる 文字 数 
睦 、 ひ ら が な で 最大 14 文 字 ま で で す 。 (だ く 音 、 半 だ く 音 を 含む 文字 の 場合 、13 文 字 ま で で す 。) 
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9^2) 
下 の よ うに 変換 行 に 文章 を 入力 し て くだ さい 。 


ぽく は ば ぱそ こん が だ いす きだ 。 | 上 一 変換 カー ソル (前 景色 ) 


この よう に 、 白地 に 黒 で 表示 され て いる 文字 を 「 末 変換 文字 」 と 呼び ます 。 


—7— dide cre E Da En 


ぐ @ キ ー を 押し まち が えた と き は 、 次 の よう に し て 訂正 し ます 。 

・ 入 力 し た 文章 を すべ て 取り 消す と き は 、 (取消 ) を 押す 。 

. まち が え た 文字 だ け を 訂正 する と き は 、 左向き の カー ソル キー (ED を 押し て 変換 カー ソル 
( 未 変換 文字 の 上 で は 色 で 表示 ) を まち が えた 文字 に 合わ せ 、 (DEL) (削除 ) を 押し て まち が 
えた 文字 を 消し 、 正 し い 文 字 を 入力 する 。 














ぽく は ぱそ こん が だ いす きだ 変換 カー ソル + 
4 
DEL 


| many 
o (また は [が] CS) 
変換 カー ソル 
・ 文 字 を 挿 人 する と き は 、 挿 入 す る 位置 の 後ろ の 文字 に 変換 カー ソル を 合わ せ 、 挿 入 し た い 文学 | 


を 入力 する 。 
. (後退 ) を 押す と 、 右 端 の 文字 か ら 順 に 一 文字 ずつ 消す こと が で きる 。 


iF Li 


*3 94 NH o MI 


: ETIED d A25. D] を 押し て 変換 カー ソル を 右端 に 戻し て くだ さい 。 カ ー ソ ル 位 置 で 文 - 


Wes wi 


節 を 区 切る た め 、 そ の まま で は 正しく 変換 で き な い こと が あり ます 。 





る 読み を 忘れ た 文字 や 、 キ ー ボ ー ド に 無い 記号 な ど を 人 入力 する と き は 、J 1S コ ー ド 入力 と 呼ば 租 
る 方 法 を 使い ます 。 J 1S コ ー ド 入力 の し か た は 、106 ペ ー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 


Wi fm nmi 





0 変換 
未 変換 文字 を 漢字 に 変換 する に は 、 (変換 ) を 押し ます 。 


僕 は パソ コン が 大 好き だ 


変換 行 に 表示 され て いた 文字 が 一 度 に 漢字 や カタ カナ に 変換 され ます 。 
先頭 の 文節 だ けが 、 青 い バ ッ ク に 白い 字 で 表示 され 、 他 の 部 分 は 白地 に 黒 で 表示 され ます 。 


0 確定 
すべ て の 文字 が 正しく 変換 され て いる と き は 、 ( 全 確定 ) を 押し 、 変 換 行 の 文字 を 人 導 
カー ソル の 位置 に 表示 し ます 。 
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zL«mmBancugoc&ld. RO&OSCUCEBUBUSS. 

ZEOXHASE552cos5r&ld. ROChPOWMERT S. 

文節 の 区 切り か た が 正しい と き ……… 正 し い 文字 が 表示 され る まで (SPACE) (变换 ) を 押す 。 

文節 の 区 切り か た が 短 す ぎる と き …… 正 し く 文 節 が 区 切ら れる まで 上 向き の カー ソル キー 
CA) を 押す 。 

文節 の 区 切り か た が 長 す ぎる と き …・… 正 し く 文節 が 区 切ら れる まで 下向き の カー ソル キー 
(v) を 押す 。 


三 頭 の 文節 は 正しく 変換 され て いる が 、 そ ぞ その 後 の 文字 が まち が っ て いる と き は 、 (部 分 確定 ) 


を 押す 。 

先頭 の 文節 だ けが 入力 カー ソル の 位置 に 表示 され 、 次 の 文節 が 青い バッ ク に 白 で 表示 され る 。 
まち が っ て いる 文字 が ある 文節 が 青い バッ ク に 表示 され る まで 、 を 押し 続け る 。 あ と は 先頭 
の 文節 か ら ま ちがっ て いる と き と 同 じ 操 作 を する 。 


諸 換 し て か ら 入 力 の まち が い に 気 付い た と き は 、 (取消 ) また は 上 固 還 を 押し て 変換 
を 取り 消し 、 ま ちがっ て いる 文字 を 訂正 する 。 訂正 が すん だ ら 変 換 カ ー ソ ル を 右端 に 戻し 、 再 び 
ER. 


カタ カナ に 変換 し た い 文 字 が カタ カナ に な ら な か っ た と き は 、 次 の よう に する 。 

変換 カー ソル を カタ カナ に する 文節 の 先頭 の 文字 に 合わ せ 、 そ の 前 まで の 文節 を 変換 し 、 を 
理 し て 部 分 確定 する 。 

変換 カー ソル を カタ カナ に する 文節 の 直後 の 文字 に 合わ せ 、 (カタ カナ 変換 ) を 押す 。 











ー テ ー 中 間 溢 ぶせ とき LE 














@ 読 み を 知ら な い 漢 字 や 記号 の 入力 の し か た (J1S コ ー ト 入力 ) 


音読 み を 忘れ た 漢字 や キー ボー ド に 無い 記号 を 入力 する と き は 、「J1S コ ー ト ] Fna 


字 の 番号 を 変換 行 に 入力 し 、 目 的 の 文字 に 変換 し ます 。 
次 の 手順 で 入力 し て くだ さい 。 


ド 表 」 で 目的 の 文字 の J 1S コ ー ド を 調べ る 。 (た だ し 、 非 漢字 に つい て は 、 本 書 の 219 ペ 





ジ 参照 ) 
※ JIS コ ー ド は 、16 進 数 4 桁 で あら わし ます 。 (16 進 数 上 55 ページ ) 
例 ) 「 漢 」 (JIS 第 1 水準 漢字 : か ん ) ……………344 1 


を 押し な が ら [ SPACE ] を 押し て 、 変 換 行 を 表示 させ る 。 
を 押し て 、 英 数 ・ か な モー ド に 切り 替え る 。 


JS コ ー ド を 入力 する 。 AMA 
変換 行 に 、 入 力 し た コー ド が 表示 され る 。 


(JIS コ ー ト 変換 ) を 押す 。 


9 


m (部 分 確定 ) を 押し て 、 表 示さ れ た 文字 を 確定 する 。 


入力 し た コー ド に あたる 文字 が 、 変 換 行 の 左端 に 表示 され る 。 


パソ コン の 説明 書 の 、「 J | S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 」 ま た は 「J IS 第 2 水準 漢字 ココ 
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漢字 入力 時 の 注意 点 


e 」 | S 第 1 水準 と 第 2 水準 の 違い に つい て 

還 漢 字 を 中 心 に 、 日 常 の 生活 で 一 般 的 に よく 使わ れる 文字 を 選ん だ も の が 「J 1S 第 1 水準 」 の 
で 、 そ れ 以 外 の 文字 で 情報 処理 に 必要 な 場合 が ある と し て 選ば れ た 文字 が 「 J 1 S 第 2 水準 」 
+ 漢字 コー ド 表 で 目的 の 文字 を 探す と き に どちら の 表 に ある 文字 か が 不明 な 場合 は 、 ま ず J | 
zs 1 水準 漢字 コー ド 表 か ら 探 し 始め て くだ さい 。 


J1S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 に つい て 
| S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 は 、 次 の 順番 で 文字 に 番号 を 付け て いま す 。 


記号 一 英 数 字 … ひ ら が な 一 カタ カナ ー ギ 





リ シ ャ 文 字 で ロシア 文字 で けい 線 一 漢字 


庄 字 は 、 音 読み を 量 準 に アイ ウエ オ 順 に 、 同 じ 読み で は 画数 の 少な いも の か ら 順 に 番号 が 付け られ 

いま す 。 た だ し 、 一 部 の 漢字 (訓読 み の ほ う が 一 般 的 に 使わ れ て いる と 考え られ た も の ) に つい 
は 、 音 読み で は な く 訓読 み を 基準 に 順番 を 決め られ て いま す 。 ま た 、 漢 字 に よっ て は 2 通り 以上 
ぅ 店 が 認め られ て いる 場合 あり ます が 、J 1S コ ー ド 表 で は その うち の 1 音 だ け を 基準 に 順番 が 
話 め られ て いま す 。 


庄 読 み の 順番 で 文字 を 探し て 見 つか ら な いと き は 、 訓読 み 、 ま た は 他 の 音 で 読ん だ と き の 順 番 に あ 
る 位置 も 探し て し みて くだ さい 。 ぞ れ で も 見 つか ら な いと き は 、J | S 第 水準 漢字 コー ド 表 で 控 
て みて くだ さい 。 


eJIS 第 2 水準 漢字 コー ド 表 に つい て 
し 1 S 第 2 水準 漢字 コー ド 表 は 、 次 の 順番 で 番号 を 付け て いま す 。 


部 首 の 画数 が 少な いも の  . 部 首 の 画数 が 多い も の 
( 総 画数 v 一 多 ) ( 総 画数 少 一 多 ) 


庄 革 の 画数 は 、 旧 字体 を も と に 計算 され て いま す 。 し た が っ て 、 新 字体 の 画数 で 計算 する と 見 つが 
ら な い 場 合 が あり ます 。( 例 : クサ カン ムリ の 旧 字 体 「 帰 」 は 6 画 ) 
上 字体 の 部 首 また は 画数 が 不明 な 場合 は 、 漢 和 辞 典 な ど で お 調べ くだ さい 。 


@ 全角 の 記号 の 入力 
tone (漢字 と 同じ 大 き さ の 記号 ) は 、J | S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 に より 、 コ ー ド 番号 で 人 
し て くだ さい 。( 一 部 の 記号 は 、 半 角 の 記号 と 形 が 異な り ま す 。) 
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漢字 を 使え る 部 分 と 使え な い 部 分 


BAS | C の 漢字 モー ド で は 、 プ ログ ラム や 命令 文 の 入力 中 は 、 ど の 部 分 に も 漢字 な どの 全角 文字 
を 入力 で きま す 。 し か し 、 入 力 し た 部 分 に よ に っ て は 、 そ の プロ グラ ム や 命令 を 実行 また は 表示 し た 
と き に エラ ー に な る こと が あり ます 。 漢字 な ど を 入力 する と き は 、 そ こ が 全 角 文 字 を 入力 で きる 龍 
分 か どう か 考え な が ら 入力 し て くだ さい 。 











全角 文字 を 使え る 部 分 全角 文字 を 使え な い 部 分 
R E M 文 の 注釈 行 番 号 
D 令 語 





iB 













变 数 
区 切り 記 
ファ イル スペ ッ ク の 前 











後 の 「^」 





全角 文字 を 使え る 部 分 に 入力 する 場合 も 、 次 の こと に 注意 し て くだ さい 。 


・ 入 力 で きる 文字 数 は 、 全 角 1 文字 を 半角 2 文字 に 換算 する 。 
( 例 : ファ イル 名 は 全角 4 文字 まで 。 拡 張子 は 全角 1 文字 まで 。) 
・ 英 数 ・ か な モー ド で は 全角 文字 が 正常 に 表示 され な い 。 
・ 市 販 ソ フト な ど で フ ァイル を 操作 する と き 、 フ ァイル 名 に 全角 文字 を 使用 し て いる と 正常 に 操作 
で き な い 場合 が ある 。 
・ 漢 字 モ ー ド で も 、 全 角 文 字 の 印刷 に は 「 漢 字 プ リン タ 」 が 必要 。 








li i ^ti 














( Us 





文字 の 形 に つい て 


話さ れる 文字 の 形 
計 三 モー ド の 画面 に 表示 され る 全角 文字 は 、 縦 1 6 X 横 1 6 の マス 目 状 の 範囲 に 並ん だ ドッ ト 
2) で 表 さ れ て いま す 。 (CALL KAN J | 0 の 場合 。 111 ペ ー ジ ) 


 LLLLLLIe| | | je |] 
| le| | |elejelelelelelelelele| | 
| | |@ ii. LL LL 















e | | | | WII le | 
|| leje| | | | | lelel | | 


か し 、 画 数 が 多い 漢字 に は 、1 6 X 1 6 ドッ ト で は 正確 に 表現 で き な い も の が あり ます 。 ぞ それら 
ロ 茎 字 は 、 字 画 の 一 部 を 省略 また は 変更 し て 表示 し て いま す 。 
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表示 され る 文字 と 印刷 され る 文字 の 形 の 違い 

庄 厨 に 表示 され る 文字 は 、 パ ソコ ン が 内 蔵 し て いる R OM (ロム : 読み 出し 専用 の メモ リ ) (CRUS 
万 れ て いる 形 で 表 さ れ ま す 。 

上 われ に 対し て 、 プ リン タ で 印刷 され る 文字 は 、 通 常 、 プ リン タ 自 身 が 内 蔵 し て いる ROM に 記憶 さ 
馬 て いる 形 で 表 さ れ ま す 。 ま た 一 般 に プリ ンタ は 、 よ り 正 確 で 美しい 文字 を FH 刷 する た め 、 1 文字 
表す の に 画面 より 多く の ドッ ト を 使用 し て いま す 。(24X24 一 48X48 ド ッ ト 程 度 、 機 種 に よる ) 

れ ら の 理由 で 、 画 面 に 表示 され る 文字 と プリ ンタ で 印刷 され る 文字 は 、 形 が 大 きく 異な り ま す 。 








ーー . TUM 
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特殊 な 文字 に つい て 


人 名 、 地 名 な どの 特殊 な 文字 
人 名 や 地名 な どの 固有 名 詞 に は 、J | S 漢 字 コ ー ド 表 に も 含ま れ て いな い 特 殊 な 文字 が 使わ れ て 6 
る 場合 が あり ます 。 
BAS 1C に は 、 これ ら の 特殊 な 文字 を 表示 する 機能 は あり ませ ん 。 し か し 、 ワ ー プ ロ ソ フト や 肖 
字 プ リン タ に は 、 新しい 文字 や 記号 の 形 を 記憶 し て 印刷 する 機能 を も つも の が あり ます 。 こ の 機内 
に より 新しく 記憶 され た 文字 を 、 一 般 に 「 外 字 」( が いじ ) と 呼び ます 。 
この 外字 機能 を も つ プ リン タ を 使え ば 、B A S 1 C で も J 1 S 漢 字 コ ー ド 表 に な い 文 字 を 印刷 さ 
る こと が で きる 場合 が あり ます 。 この 場合 の 実際 の 操作 方 法 は 、 プ リン タ の 機種 に より 異な り ま ず 
お 使い の プリ ンタ の 取扱 説明 書 を お 読み くだ さい 。 


(i + UJ 


c. 











E ac DL: 





AS 1C の 漢字 モー ド に は 、 画面 に 表示 する 文字 の サイ ズ と 表示 の し か た に よっ て 
つの 種類 が あり ます 。 
れ ら は 、CALL KANJl 命 令 を 実行 させ る と き に 選び ます 。 





ALL KANJIU0……・ 文 字 サ イズ は ヨコ 16 メ タテ 16 ド ッ ト 。 
(また は CALL KANJI) 


CALL KANJI 1 文字 サイ ズ は ヨコ 12 メ タテ 16 (また は 12) ドッ ト 。 


CALL KANJI 2……… 文 字 サ イズ は ヨコ 16 メ タテ 16 (また は 12) ドッ ト 。 
イン ター レー スモ ー ド で 表示 され る 。 


ALL KANJI 3……… 文 字 サ イズ は ヨコ 12 メ タテ 16 ド ッ ト 。 
イン ター レー スモ ー ド で 表示 され る 。 


[KAN J | 」 と 数 字 の あい だ は 、 間 隔 を あけ な いで くだ さい 。 間隔 を あけ て 入力 する と エラ ー 
な り ま す 。 

ンタ ー レ ー ス モー ド と は 、 1 つの 画面 に 表示 で きる 文字 の 行 の 数 を 2 倍 に する 表示 方 法 の こと 
す が 、 一 般 の 家庭 用 テレ ビ で は ちら つき が 大 きく 、 実 用 的 で は あり ませ ん 。 






其 の 説明 で は 、CALL KANJI 0 お よび CALL KANJI 1 だ け を 使用 し ます 。 
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漢字 モー ド の 画面 













BAS1C の 英 数 ・ か な モー ド に テキ スト 画面 と グラ フィ ッ ク 画 面 が ある よう に 、 
漢字 モー ド に も 「 漢 字 テ キス ト 画 面 」 と 「 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 」 が あり ます 。 
漢字 モー ド で の 画面 の 種類 は 、 下 の 表 の よう に な っ て いま す 。 




























































































= 
(この 表 は 、 漢 字 モ ー ド 時 の 各 画 面 モ ー ド の 仕様 を し めし て いま す ) 
0 図形 表示 EN 
半角 文字 最大 8 0 桁 * 1| 表示 で き な い 5 1 2 色 中 の 1 6 パレ ッ ト 中 の 2 色 前 景色 md 
+F 全角 文字 最大 4 0 桁 背景 色 そそ 
A 1 | 半角 文字 最大 8 0 桁 * 1| スプ ライ ト の み 可 能 周辺 色 
ト | _ 全角 文字 最大 4 0 桁 (スプ ライ ト 座 標 使用 ) * 2 5 
2 半 骨 文字 最大 4 0 桁 * 3| 棋 256X 縦 19 2 ドッ ト | 512 色 中 の 16 パ レッ ト 水平 8 ドッ ト を 1 単 
5m 全角 文字 最大 2 08 位 と する 領域 ご と に 
5 2 色 
> 3 半角 文字 最 大 1 0 桁 *3| HISOXMIS2FVF JOY TEE 
4 全角 文字 最大 5 桁 (6 4X4 8 ブロ ッ ク ) * 4 指定 可 能 
ッ 4 | 半角 文字 最大 40 桁 *3| 横 2 5 6X 終 19 2 ドット | 水平 8 ドッ ト を 1 単 
ク 全角 文字 最大 2 0 桁 と する 領域 ご と に ? 罰 
5 | 横 256X 終 212 ド ッ ト 1 要 = 
6 文字 表示 に は 向 か な い 5 1 2 色 中 の 4 パレ ッ ト E 
E 半角 文字 最大 8 0 桁 * 3| 棋 512X 縦 212 ド ッ ト | 512 色 中 の 16 パ レッ ト bad »- 
全角 文字 最大 4 0 本 iis 
半角 文字 最大 4 0 桁 * 3 2 5 6 色 固定 (スプライト は 165) 
全角 文字 最大 20 桁 | 横 ?56X 縦 12 ドッ ト | 自然 画 表示 色 、1 2 ，4 9 9 色 
| 文字 表示 に は 向 か な い 自然 画 表示 色 、1 9, 2 6 8 色 5) 
自然 画 表示 色 、1 9 ，2 6 8 色 





























xI) CALL KANJIT. WIDTH 8 0 実行 時 の 数 値 。 

* 2 ) スプ ライ ト 護 標 よ 、X は 一 3 2 一 2 5 5、Y は 一 3 2 一 1 9 1 (スク リー ン 5 以上 で は 、 一 3 2 一 2 1 1) 。 

*3) CALL. KANJI 1 実行 時 の 数 値 。 プ ログ ラム モー ド で の み 表 示 可 能 。 

* 4) 1 ブロック は 4 X 4 ドッ ト の 領域 。 

* 5 ) スク リー ン 1 1 ・1 2 で は 、 図形 表示 に 2 5 6 色 分 の 色 コ ー ド を 指定 で きま す が 、 色 表示 の 方 法 が 他 の 画面 と 異な る 
め 、 同 じ コ ー ド に よる 色 指 定 を し て も 他 の 画面 と は 異な る 色 に な っ た り 、 ま っ たく 表示 され な か っ た り し ます 。 ERE 
示 は スク リー ン 1 0 まで の 画面 モー ド で し て くだ さい 。 i 














漢字 モー ド の 文字 表示 位置 座標 


空 モー ド で は 、 漢 字 テ キス ト 画 面 、 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の どちら で も 、LOCA 
E 文 や PR INT 文 で 画面 の 指定 し た 位置 に 文字 を 表示 する こと が で きま す 。 

















の と き 、 画 面 の 表示 位置 は 、 半 角 文 字 一 文 


を 単位 と する 桁 と 行 で 指定 し ます 。 mM 


田中 君 ! 
例 : KANJI 0 で ヨコ 座標 の 指定 を 
5 に し た と き の 表 示 位 置 ) 


10LOCATE 5、2 回 
2 0 PRI NT'BEPZ ! "d 








—r— KT 漢字 テキ スト 画面 、 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の どちら で も 、 文字 の 表示 位置 を 上 の 
うに 半角 文字 単位 で 指定 し ます 。 
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RF (住所 氏名 を 表示 し よう 


漢字 テキ スト モー ド を 使っ た プロ グラ ム で す 。 
INPUT 文 で 住所 氏名 を 漢字 で 入力 し 、 色 を 変え て 画面 に 表示 し ます 。 



















※ プ ログ ラム を 止め る と き は 、[ CTRL ] を 押し な 
ら [STOP ] を 押し ます 。 


※ プ ログ ラム の 漢字 以外 の 部 分 は 、 半 角 文 字 で 
し て くだ さい 。 全 角 文 字 で 入力 する と エラ ー( 請 
り ま す 。 








リス ト と 解説 


| ' save" 7 a4. bas" 





100 CALL. KANJ ]— — — —— — — — — —— 漢字 モー ド 0 に 切り 替え る 
110 COLOR 15, 4 表示 色 の 初期 設定 

120 CALL CLS 一 一 ーーーーーーーーーーーーーーー 漢字 モ ー ド で の 画面 消去 

130 PRINT:COLOR 15 ———— — — — — — —— BiE&E&oORIERE (ED 
uu" Mh 

150 INPUT "住所 ':J$ 

160 PRINT:COLOR 7ーーーーーーーーーーーーー 改行 : 前 景色 の 変更 (淡い 青 ) 


170 PRINT NM$ 氏名 住所 の 表示 
0 Mi I T 


190 GOTO 130 


参 Z 


・ 漢字 プリ ンタ を 接続 し て いる 場合 、160 行 一 180 行 の PR I NT 文 在 L PR INT 文 に 変え る こ 
こよ り 、 入 力 し た 氏名 ・ 住 所 を 印刷 する こと が で きま す 。 

・131 ペ ー ジ に か ん た ん な 住所 録 作 成 の サン プル プロ グラ ム を 掲載 し て いま す 。 
参考 に し て くだ さい 。 




















新しい 命令 の 解説 


漢字 モー ド で は 、 文字 列 に 全角 文字 を 使う こと が で きま す 。 

(100, 140, 150, 170, 18017) 

英 数 ・ か な モー ド で は 、 1 つの 文字 列 に 255 文 字 ま で の 半角 文字 を 使う こと が で きま し た 。 
汉字 下 一 漢字 モー ド で は 、 1 つの 文字 列 に 全角 文字 を 127 文 字 ま で 使う こと が で きま す 。 

の 文字 列 (全角 文字 1 文字 は 、 半 角 文字 2 文字 に あたり ます ) 


た だ し 、 次 の 場合 に は 文字 列 に 全角 文字 を 使う こと が で きま せん か ら 注 意 し て くだ さい 。 


例 ) 
OPEN GRP: AS #1:PRINT#1, "CEN 


漢字 モー ド の 漢字 テキ スト 画面 で は 、 英 数 ・ か な モー ド で 使え た CL S 
命令 が 使え ませ ん 。 

(使う と エラ ー に な り ま す ) 

漢字 テキ スト 画面 を 消去 する と き は 、CALL CLS 命令 を 使い ます 。 

CALL CLS は 、 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 で も 、 英 数 ・ か な モー ド で も 使え ます 。 (1207) 


※ 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 で は 、CL S 命 令 も 使え ます 。 





英 数 ・ か な モー ド で は 、 前 景色 の 指定 を 変え る と 画面 に 表示 され て いる すべ て の 文字 の 色 が 変わ 
£zyzt-ho り ま す 。 同 時 に 画面 に 表示 する 文字 の 色 が 1 色 だ け に 限ら れ て いる か ら で す 。 

RES 4-88 UR E P Cle. 1 文字 単位 で 表示 色 を 指定 で きま す 。 

前 景色 の 指定 を 変え て も 、 先 に 表示 し た 文字 の 色 は 変わ り ませ ん 。 (306. 1606 


























LEV EPLEEL [962 3; 


漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で 、 図 形 に 漢字 を 重ね て 表示 する プロ グラ ム で す 。 


※ プ ログ ラム を 止め る と き は 、[(CTHRL ) を 押し な 
が ら [STOP ] を 押し ます 。 | 








リス ト と 解説 


| 'save が ツ GRP. bas" - 
100 CALL KANJI SCREEN SN = スク リー ツン 5 の 画面 に 切り 替え る 


110 CALL PALETTE :COLOR ,4 


20 FOR R-5 TO 100 STEP 5 - 5 か ら 100 未 到 5 ずつ 半径 を 増し な が ら 、 赤 で | 
130 CIRCLE (125, 103), R, 8 ーー BOB 

40 NEXT R 

50 LOCATE 9,6:PRINT "漢字 B 

ASIC 同心 円 に 重ね て 文字 を 表示 する 
160 GOTO 160 


















































新しい 命令 の 解説 


| w*4j524»^8BIx$*3nd calci. 漢字 テ キス ト 画 面 と 
同じ く 、 次 の 2 つの 命令 を 使用 し ます 。 


LOCATE・……・ 表 示 位 置 の 指定 
PRINT…………・ 文 字 列 の 表示 






- 表示 位置 の 指定 に 使用 する 位置 座標 も 、 漢 字 テ キス ト 画 面 と 同じ く 、 半角 文字 単位 の 桁 と 行 で 
指定 し ます 。 
. 漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、W1DTH 文 は 使用 で きま せん 。 
1 行 に 表示 で きる 文字 数 ( 桁 数 ) は 、 最 大 で 1 行 20 文 字 を 限度 と し て 、 漢 字 モ ー ド の 種類 に よ 
る 文字 の ドッ ト 数 と 画面 モー ド に よる 画面 の ヨコ 方 向 の ドッ ト 数 で 決定 され ます 。 
例 ) i 
漢字 モー ド 0 (ヨコ 16 ド ッ ト ) で 画面 モー ド が スク リー ン 5 (ヨコ 256 ド ッ ト ) の と き 
2562-16-16 で 1 行 の 表示 文字 数 は 、 全 角 文 字 16 桁 。 (半角 文字 32 桁 



















漢字 モー ド 1 (ヨコ 12 ド ッ ト ) で 画面 モー ド が スク リー ン 7 (ヨコ 512 ド ッ ト ) の と き 第 
51227-12242 だ が 1 行 の 表示 文字 数 は 、 全 角 文 字 40 桁 。 (半角 文字 80 桁 ) 5 
章 
お まけ の プロ グラ ム か 
ん 
漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 を 使っ た お まけ の ブログ X 
] 'save 3f. bas" ラム で す 。 z 
100 CALL KANJI:SCREEN 5 特に 解説 は し ませ ん が 、 実行 に は 少し 時 間 が か | 1. 
410 COLOR 4, 0, 0:CALL CLS か り ま す 。 à 
120 LOCATE 12,5 
130 PRINT "天地 無用 " ※ プ ログ ラム を 止め る と き は 、[CTRL ) を 押し 
140 FOR N-0 TO 79 な が ら (STOP) を 押し て くだ さい 。 
150 X=96+N 
160 FOR M-0 TO 15 COPY (コピ ー) 命令 の この よう な 使い か 
170 COPY (X, 80+M)- (X, 80+M た に つい て は 、 こ の 本 で は 説明 し て いま せん 。 
| 10 (X, 112-M) 興味 が ある 人 は 、 市 販 の MSX BASIC 
180 NEXT M の 解説 書 で 調べ て みて くだ さい 。 
190 NEXT N 
200 GOTO 200 








-o 














入門 」 の お わり に 


ST, BAS 1C に つい て の 説明 は 、 こ れ で 一 応 お し まい で す 。 お 疲れ さま で し た 。 
どう で すか で 思っ た より カン タン だ っ た で じょう? 


この 本 で は 、B AS 1C の も つ す べ て の 命令 に つい て 説明 す る こと より も 、 GUABASICICR 


し ん で も ら う こと に 重点 を お きま し た 。 


これ まで に 説明 し て きた こと は 、B AS 1C が も つた くさ ん の 命令 や 関数 の ほん の 一 部 分 に 過ぎ 


せん 。 
言い 換え れ ば 、 あ な た は いま B AS I CAO [AFI] を 終わ っ た ば か りな の で す 。 


「 も っ と BAS 1C の 勉強 を し た い 」 と いう 人 は 、 こ の 本 の 175 ペ ー ジ か ら 始 まる 「BASICI 
ファ レン ス 表 」 や 、 書 店 や パソ コン の 専門 店 で 販売 され て いる MSX BAS | COMERC? 


使っ て 、 ど う ぞ 和 勉強 を 続け て くだ さい 。 


また 、「 こ の 辺 で 一 息 入 れ た いな 」 と いう 人 は 、 次 の ペー ジ か ら 始 まる 「 第 6 章 サン プル プロ : 


ZLEJ の 中 か ら 、 好 き な プ ログ ラム を 選ん で 試し て みて くだ さい 。 


BAS1C を マス ター する ひと つの コツ は 、 あ せら ず 、 あ きら めす ず に 根気 よく 続け る と いう こ 


す 。「 私 は BAS 1C を マス ター し た 」 と 言え る 日 を めざし て 、 ど うか あき ら め す ず に 頑張 っ て く ! 


pil. 















* E ZUOKOOBAS | CREUJAOKODHYITINRTI. 
サン プル プロ グラ ム 集 


お 絵かき プロ グラ ム Ssieeceste tni eere eis esepeiee see T, 


$ EPRSMERRZOS DA eem 8l 


第 
LI 











上 空 に 飛ん で くる UF 0O を 、 砲 台 を 左右 に 動か し な が ら ミ サイ ル で 撃ち 落と す ゲ ー ム 
で す 。 う まく UF 0 を 撃ち 落と す と 得点 に な り ま す が 、 は ず し て し まう と 得点 が マイ 
ナス され ます 。 1 機 の UF O に 対し て 1 発し か ミサ イル を 撃て ませ ん か ら 、 慎 重 に 





っ て くだ さい 。 





| save URO BAS 


100 
110 


CALL ANK 
SCREEN 1, 1: WIDTH 29:COLOR 


COLOR 15, 4 T CESSREY OFF 


120 
130 
140 
150 
160 
$)) 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 


FOR K0 TO 2 





砲台 の 移動 は 左右 の カー ソル キー を 、 ミ サイ ル の 
射 は (SPACE) を 押し ます 。 


プロ グラ ム を 途中 で 止め る と き は 、[ CTRL ) を 押 
な が ら (STOP) を 押し た あと 、 ダ イレ クト モー ド 
次 の 命令 を 実行 させ て くだ さい 。 


SCREEN 5 
(スプ ライ ト パ タ ー ン の 消去 ) 


BAS1C を 英 数 ・ か な モー ド に 
— — —— 画面 を 初期 設定 する 


スプ ライ ト パ タ ー ン を 定義 する 





Hn 

FOR J=0 TO 7 
READ A$ 
B$=B$+CHR$ (VAL ('&B^4A 


NEXT J 
SPRITES$ (Ki =B$ 
NEXT K 








LOCATE 3, I5 PRINT (CO 





ON SPRITE GOSUB 470 


スプ ライ ト 同 志 が 衝突 し た ら 470 行 へ 





SPRITE UN 


以後 、 ス プラ イト の 衝突 を チェ ッ ク す る 





人 





IN I8 11-209 
A-I50- | | 
DX-2 





































ERO PUT SPRITE 0, (XX, YY), W, 0 
270 IF W-4 THEN W-10 ELSE W-4 


280 XX-XX*DX: IF XX«239 THEN 3 
10 

290 XX-0:DX-RND (1) 33: 1: YY-RND 
[1) $100: T2INT(T-1) : LOCATE 6,1 
EN | Fl 

300 N-N*1:IF N>50 THEN 410 
310 ST-STICK(0) :1F ST=0 THEN 
GOTO 360 


ERU F ST=3 THEN X=X+4 
EU IF X >239 THEN X=239 
EIU IF ST=7 THEN X=X-4 
EU || X <0 THEN X=0 


E PUT SPRITE 1, (X, 174),8, 1 


PUT SPRITE 2, (X2, 32), 10, 2 
Y2-Y2 6 IF 127-18 THEN 26 


Y2=-18:IF FGxSTRIG(0)=0 T 
260 
RG=0:Y2=157:X2=X+2:GOTO 2 


ex p o 46k 
SCREEN 2:SCREEN 1 
LOCATE 3, (PRINT FF -h ハハ 


440 LOCATE 5, IO: PRINT Ct”; 
T 

450 PLAY'O4V8LA4DCFGS05C804AG8 
35C804AFGDC " 

460 KEY ON:PRINT:END 













UF O の 移動 と 色 の 変化 の 処理 


ゲー ム が 終了 し た か どう か の 判定 


カー ソル キー と [SPACE ) が 押さ れ て いる か ど 


うか を 調べ 、 カ ー ソ ルキ ー が 押さ れ て いた ら 砲 
台 を 左右 に 動か し 、 が 押さ れ て いた 
ら 280 行 へ 


ミサ イル の 発射 と 移動 の 処理 


ゲー ム 終 了 時 の 処理 














TG Tea: 











470 
480 
490 


500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
140 
150 
760 
770 
780 


Ux ii: * 


IF YY=209 THEN RETURN 
1=T+DX*2:PLAY'03S9M2000C 


YY-209: Y2--18 
RETURN 


's UFO X ター ツ * 


DATA 00011000 
DATA 00111100 
DATA 01111110 
BATA 11111111 
DATA 00100100 
DATA 00100100 
DATA 01000010 
DATA 10000001 


ポー 


DATA 00111100 
DATA 00111100 
DATA 00111100 
DATA 00111100 
DATA 00111100 
DATA 00111100 
DATA 11111111 
DATA 11111111 
ます 4 ルル カー ツ 
DATA 00000000 
DATA 00000000 
DATA 00010000 
DATA 00010000 
DATA 00010000 
DATA 00010000 
DATA 00000000 
DATA 00000000 









ミサ イル が UF O に 当たっ た と き の 処 理 


UF O と 砲台 、 ミ サイ ル の スプ ライ ト パ タ ー 














な た は へ リコ プター の 操縦 を 習っ て いる 訓練 生 で す 。 い じ わ る な 教官 か ら 、 燃 料 切 
寸前 の ヘリ コ プ タ ー で 移動 する プラ ッ ト フ ォ ー ム の 上 に 着陸 する よう 命令 され まし 
。 みごと に 着陸 し て みせ て 、 教 官 に 「 マ イッ タ ! 」 と 言わ せま し ょ う 。 


※ ゲ ー ム が 始ま っ た と き 、 ヘリコプター は エン スト 
を お こし て いま す 。 (^) で すぐ に 上 昇 し て くだ さ 
Et. 

※ な に し ろ オ ン ボ ロ の へ リコ プター で すか ら 、 そ ぞ そっ 
と 着陸 し て くだ さい 。 い き お い が つ いた まま プラ ッ 
ト フ ォ ー ム に 着陸 する と 、 バラ バラ に な っ て し ま 




















いま す 。 
※ 着 陸 に 成功 する と 、 残 っ て いる 燃料 の 分 だ け 得 点 
に な り ま す 。 

第 
EE cave リコ クター.BAS 6 
NS D E— — —— —  — BASIC を 英 数 ・ か な モー ド に [= 
1010 SCREEN 5,1:COLOR:COLOR 1 スク リー ン 5 の 画面 で スプ ライ ト の 種類 を 8X 」 サ 
5,4, T:CL$S 8 ドッ ト 拡 大 に し 、 画面 を 初期 設定 する ン 
1020 FOR T=0 10 2 ーー スプ ライ ト パ ター ン を 3 価 定 義 する rj 
1030 n F 
1040 POR N=0 TO 7 a 
1050 READ A$ E 
1060  B$=B$+CHR$ (VAL (" &b"4 m 
1070 NEXT N 
1080 —SPRITES$(T)-B$ | 
1090 NEXT T グラ フィ ッ ク 画 面 を 文字 表示 可能 に 
1100 OPEN "grp: AS Ho sv 
1110 ON SPRITE GOSUB 1430 ーー- ヘ リコ プター が プラ ッ ト フ ォ ー ム に 衝突 し た ら 
1120 TK-0 ^ M^ 

得点 を あら わす 変数 T K の 値 を 0 に 








- mH 














1130 7 ) Me 

1135 FOR Q-1 TO 6000:NEXT 

1140 E e e T SEN 定 才 环 初期 什 
(150 X1--15: (| 196 
1160 PRESET ( 84,8) :PRINT 11,— — 得点 と 残り の 燃料 を 画面 に 表示 する 
MS i | 

1170 PRESET (176,8) PRINT fi, | 



































"3y049 | 

1180 SPRITE ON 以後 、 ス プラ イト の 衝突 に よる 割り 込み 処理 を 
180 コロ リル) 6 行う 

1200 Y=Y-U/5:X=XIF 表示 する 位置 を 決め る 

1210 IE xO MM) | 

1220 IF %>240 THEN X-240: 

1230 IF YU — IUEN Y- |! 

1240 IF Y2195 THEN Y=196 

1250 PUT SPRITE 1, (X, Y), 10, 1——— ーー へ リコ プター を 表示 する 

1260 IF Y=196 THEN GOSUB 1430 一 一 地面 に ぶつ か っ て いた ら 、1430 行 へ 
1270 PLAY'T255V150438M1000B64 
ーー 飛行 中 の 音 を 鳴ら す 

1280 ' --- Y ラッ ト フ ォ ー ム を O7 P$ 

1290 X1=X1+2:IF X1=256 THEN X 

1=-14 表示 する 位置 を 決め る 

190N BRUT PRIE 2, IX. (1 1 

2 プラ ッ ト フ ォ ー ム を 表示 する 
1310 '--- カー ルキ - を LpA 3 








1320 E«STICR UD 押さ れ て いる カー ソル キー を 調べ 、 各 方 向 へ 綱 
1330 IF KO THEN H-U-1. GOTO I 速度 と 燃料 の 残 時 を 変え る 
410 

1340 PSP-|-|F PC-D THEN P=0:U 

zu I F-0 
1350 PRESET (216, 8) PRINT H. 

P 燃料 の 残 量 を 表示 する 

1360 IF P-0 THEN 1420 燃料 が 残っ て いな いな ら 、1420 行 へ 
1370 IF TK OR K<3 THEN 0 
] 























1380 IF 1<K AND K<5 THEN F=F+ 
1 
1390 IF 3<K AND K<7 THEN | | 
1 
1400 IE 5<E. THEN R= 


l 
1410 ' 





1420 GOTO 1190 
1430 -Wn 
1440 SPRITE OFF 
1450 IF X<X1-4 OR X1+4<X THEN 


1500 

1460 IF 184«Y THEN 
1500 

1470 --- 54000 ぐ 0 0 


1130 PUT SPRITE IN 182).10, 
] 

1490 TK=TK+P:Z$=" チ ャ クリ ク v439!" 
-GOTO 1550 

1500 04 Lp a 

1510 PLAY'"T120V1503$9M15000C 1 


1190 行 に 戻る 

スプ ライ ト の 衝突 に よる 割り 込み を 禁止 する 
プラ ッ ト フ ォ ー ム の 中 心から 4 ドッ ト 以 上 外れ 
て いた ら 1500 行 へ 

勢い が つき すぎ て いた ら 1500 行 へ 

プラ ッ ト フ ォ ー ム 上 に へ リコ プター を 表示 する 


成功 し た と き の 得 点 と 表示 を 設定 する 





cx c c na (4020. HERT 
1520 o E [ パー こさ の 但 避 と 表示 証する 
1530 2$-' $4299 v»w 4l: 
1540 PUT SPRITE D, (X, Y+4), 9, 0——— 爆発 の スプ ライ ト を 表示 する 
1550 = [999NM  L95933 
1560 PRESET (75, 84) : PRINT 41,2 
$ 結果 を 表示 する 
1570 IF bIICTK THEN 70 340 站 別 の 表示 を 
Tii ,HUTU 1650 設定 し 1650 行 へ 





1580 IF TK<-200 THEN 78= は 


p mere ANDER た と き は 、 別 の 表示 





0 Alk! GOTO 1650 
1590 FOR T=0 TO 6000:NEXT 





fF 
を 設定 し 1650 行 へ 
表示 を 読む た め の 時 間 を あけ る 








imNESNKKE E: 








すべ て の スプ ライ ト を 消し 、1130 行 へ 戻っ て 人 
ー ム を 再開 する 


1600 PUT SPRITE 0, iD, i 
1610 PUT SPRITE 1, (0,217), 


1620 PUT SPRITE 2, (0,217), 
1630 CLS 

1640 RETURN 113 
1650 --- 7 -h L9» 

1660 PRESET (80, 102) : PRINT4 1, 2 
$ 最終 結果 と 最終 得点 を 表示 し 、 少 し 時 間 を あ 后 
1670 PRESET ( 84,8):PRINT 41, て か ら プ ログ ラム の 実行 を 終了 する 
I ITE 

1680 FOR 1=0 TO 9999:NEXT 

1690 END 
1700 — 47 MM a 

1710 DATA 00010000 ———  — —— 爆発 の スプ ライ ト パ タ ー ン 

1720 DATA 01011010 

1730 DATA 01111110 

1740 DATA 11111111 

1750 DATA 00111111 

1760 DATA 01011010 

1770 DATA 11001001 

1780 DATA 00001000 

1790 ' 

1800 DATA 01111111———————— —— へ ヘリコプター の スプ ライ ト パ タ ー 

1810 DATA 00001100 

1820 DATA 11010010 

1830 DATA 11011111 

1840 DATA 01111111 

1850 DATA 00111110 

1860 DATA 00100100 

1870 DATA 01111110 

1880 - 

1890 DATA 00000000 プラ ッ ト フ ォ ー ム の スプ ライ ト パ タ ー ン 
1900 BATA 11111111 

1910 DATA 11000011 

1920 DATA 10100101 

1930 DATA 10011001 

1940 DATA 10100101 

1950 DATA 11000011 

1960 DATA 11111111 













imi nil imi 





Im 


ip p HEB 0 
FA 






























E: 





ョ ー ソ ルキ ー を 使っ て 画面 に 絵 を 描く 「 お 絵かき プロ グラ ム 」 C$. 
こく 限ら れ た 機能 し か あり ませ ん が 、 み な さん の 手 で 改良 し て みて くだ さい 。 


※ プ ログ ラム を 止め る と き は 、[ CTRL ] を 押し な が 
ら 、[ STOP ] を 押し て くだ さい 。 


-BEE (透明 と 黒 を 含む 16 色 指定 可能 ) …… 数 字 キ ー お よび A 一 F の 文字 キー 
語 カ ソル の 移動 (8 方 向 ) ………‥………… カ ー ソ ルキ ー 

。 直線 を 描く モー ド と 描か な い モ ー ド の 切替 

- 同じ 色 の 線 で 囲ま れ た 部 分 に 色 を 塗る ・…… (P) 


まい か た 

革 面 下部 の 色 見 本 を 参考 に 色 を 指定 し 、 画面 に 表示 され る カー ソル を 動か すこ と に より 、 図 形 を 描 
c Bj. 

に ー ソ ル の 色 と 形 が 、 現 在 の モー ド と 色 指定 を あら わし ます 。 / 


ョ X 形 の カー ソル ーー ・ーーーーー 線 を 描か な い モ ー ド / " 

* し 
。 本 形 の カー ソル ーー ドー バー 株 を 描く モー ド (SPACE) で 切り 替え ます 
ョ カー ソル の 色 ーー 現在 の 指定 色 
。 点線 の カー ソル ーー 透明 また は 黒 の 色 指 定 ( 線 の 消去 に 使用 ) 


ある 色 で 完全 に 開 ん だ 部 分 の 中 に カー ソル を 入れ 、 同 じ 色 を 指定 し て か ら [P] を 押す と 、 そ の 部 分 
を 塗り つぶ し ます 。 

席 ん だ 線 と 異な る 色 を 指定 し て [P] を 押し た り 、 完全 に 囲ん で いな い 部 分 で LP」 を 押す と 、 画面 全 
計 を 塗り つぶ し て し まい ます 。 あ や まっ て 画面 を 塗り つぶ し て し まっ た と き は 、 (DEL) を 押し て 
詩 面 を 初期 化し 、 初 めか ら 描 き 直 し て くだ さい ,。 





em 中 








121 

























'save " 223. BAS" 





100 CALL ANK:SCREEN 5, 0— — — — —— 内 数 ・ か な モー ド 、 ス クリ ー ン 5 を 指定 
110 OPEN "grp:" AS O 表示 され た 画面 を 文字 表示 可能 に する 

120 '--- AY 4 ノラ テ 4 ギ 

130 FOR [= TO 255:SPRITE$ (1) —————$&& A724 ト パ タ ー ン と スプ ライ ト 面 を 初期 
= NEXT する 

140 FOR 1-0 TO 31 PUT SPRITE 

dioi lp a 1 


wu o ——1—418805—7)/0A724 F/X8—v 18 
teg 00 : する 

Hg ON ND 38 7 

180 READ A$ 

190 B$=B$+CHR$ (VAL ("&B"+A 





$)) 

200 NEXT N 

210  SPRITE$(I)=B$ 
220 NEXT I 

230 131 0320017 


240 COLOR 15,0, 0:CLS — À 
250 YM=196 cu c | ・ 


260 FOR C-0 TO 15 

270 — XM-C*1614 

280 PRESET MI M) PRINT 
#1, HEX$ (C) 

200 LINE (XM, YMt8) -SIBP(T, 7) 
C DT 


300 NEXT 
310 LINE (0. 0) - (255, 195), 15, pb 
320 X5128:Y-98:D50:B50.:£-15:C€ 











P 各 变数 四 值 去 初期 设 定 

変数 の 値 を 初期 設定 する 

340 [= IE CS<] THEN 05-15 

350 PUT SPRITE | (X, Y) , £8, BT ニー カー ソル の スプ ライ ト を 表示 する 





360 K$-INPUT$ (1) キー 入力 を 読む 




















Mt 


n 


370 IF K$-CHR$(&HTF) THEN 240 


380 IF K$-CHR$ (&8H20) THEN D=] 
GOUTD 330 
390 IF '0'-«K$ AND K$-«"]" TH 


EN C-VAL (K$) :B-2:60T0 33 
0 
400 IR ^Z'e«R$ AND KW= く 9 TH 
EN C-VAL (K$) :B=0:G0T0 33 
0 
410 IF 'A'-«K$ AND K$-4"F' TH 


EN C-VAL('&h" *K$) :B-0:G0T0. 33 
0 
BD TPR CR AND K$=<"f" TH 
EN C-VAL("&h"*K$) :B-0:G0T0. 33 
0 
430 IF K$-'P" OR K$-"p' THEN 
GOSUB 520:G0TO 330 

440 IF K$-CHR$(&HIC) AND — X 
«250 THEN X-X*1:G0T0 490 

450 IF K$=CHRW(&HID) AND -3<% 
THEN X-X-1:60T0 490 

460 IF K$-CHR$(&HIE) AND -4<Y 
THEN Y=Y-1:GOTO 490 

470 IF K$-CHR$(&HIF) AND — Y 
«189 THEN Y-Y*1:G0TO 490 

480 GOTO 330 

490 ' 


500 IF D=l THEN PSET (Xt4, Y45 [- 
) ,( 


BUT) a PU ee pee — — 
BAU rv ce A Au A T7 

530 PRESET. (X*4, Y+5) :PAINT (X 

+4, Y45), C 
540 RETURN 













— — — — (DEL) ] が 押さ れ て いた と き の 処 理 





(SPACE) ] が 押さ れ て いた と き の 処 理 
(0) 2 (1) が 押さ れ て いた と き の 処 理 


(2)— [9 が 押さ れ て いた と き の 処 理 


ー (F) &rzl& (8) (. f が 押さ れ て いた と 
き の 処 理 


(P) が 押さ れ て いた と き の 処 理 


カー ソル キー が 押さ れ て いた と き の 処 理 





330 行 へ 戻る $ 
線 を 描く 処理 y 
描画 モー ド な ら 指 定 色 で 点 を 描く プ 
330 行 へ 戻る ル 
B 
C 
2 
塗り つぶ し の 処理 7 
集 


指定 色 で 色 を 塗り 、 元 の 処理 に 戻る 

















550 '--- AZ MP N J- 3 
560 DATA 00000000 カー ソル の スプ ライ ト パ タ ー ン の デー タ 
570 DATA 01000001 
580 DATA 00100010 
590 DATA 00010100 
600 DATA 00001000 
610 DATA 00010100 
620 DATA 00100010 
630 DATA 01000001 
640 ' 

650 DATA 00000000 
660 DATA 00001000 
| 670 DATA 00001000 
680 DATA 00001000 
690 DATA 01111111 
700 DATA 00001000 
710 DATA 00001000 
720 DATA 00001000 
210^ 

740 DATA 00000000 
750 DATA 01000001 
760 DATA 00000000 
770 DATA 00010100 
780 DATA 00000000 
790 DATA 00010100 
800 DATA 00000000 
810 DATA 01000001 
820" 
830 DATA 00000000 
840 DATA 00001000 
850 DATA 00000000 
860 DATA 00001000 
870 DATA 01010101 
880 DATA 00001000 
890 DATA 00000000 
900 DATA 00001000 




















































3 A S | C の 漢字 モー ド を 使っ た 、 住 所 録 作成 プロ グラ ム で す 。 こ れ ま で に 説明 し て い 
ほ * い フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク の ファ イル を 操作 する 命令 を 使い ます が 、 か ん た ん な 説明 を 


実行 させ る と 画面 に メニ ュー が 表示 され ます か ら 、 
番号 を 入力 し て 作業 を 選ん で くだ さい 。 


※ こ の プロ グラ ム を 実行 させ る と き は 、 あ ら か じ め 
A ドラ イブ に フォ ー マ ッ ト 済 み で 書き 込み 可能 な 
フロ ッ ピー ディ スク を 入れ て お いて くだ さい 。 


| 5ave ジル ョ 0 ログ.BAST 

219g eek ジッ リン ョ ロク / カセ 人 *** 

B e 0194 VM———— —— —1HRX-3 ー の 処理 

739 CALL KANJIT:CLEAR 800 ーーーーーーーーー 一 漢字 モー ド 1 で メモ リ を 初期 化す る 


130 MAXFILES-2 同時 に 使用 する ファ イル 数 の 上 限 を 宣言 する 
D CALL PALETTE:COLOR 15,4, 








"WIDTH 36:KEY OFF 画面 の 初期 設定 
150 LOCATE 6, 1:PRINT TEEF | 
po キキ ネネ 作業 の メニ ュー を 表示 する 





80 LOCATE 8,3:PRINT "1—— 
新 规 作 成 
70 LOCATE 8,4:PRINT 2 一 一 


iJ 

189 LOCATE 8,5: PRINT "3—— 
Ev ^r 

199 LOCATE 8, 6:PRINT “4 一 一 
ー 検 索 don 

200 LOCATE 8.7:PRINT "5 —— 
HRR 











ma oE 

















210 LOCATE 8, S. PRINT 6 —— | i 
RT l 


220 LOCATE 6, 10: INPUT "作業 | i 


mo D) NP 7 ーー 作業 番号 の 入力 を 求め る 

230 CALL KACNV (N$, N18) : N=VAL ; 
NE voee ——— 人力 され た 数 字 を 半角 文字 に し 、 BIB sci N 
240 IF N<1 OR N»6 THEN 140 $ 3 
250 ON N GOTO 270, 360, 600, 59 

d 580 PIU c oe —— IB (作業 番号 ) に よっ て ジャ ンプ する 


260 '* VA) * AE _ D 5 
270 OPEN "JYUUSHO, FAT" AS $ | デイ タク プッ イル を 作り 、 フ ァ イ 乃 
番号 1 と する 


FIELD #1, 2 , 
Rud S a BER EA 


290 FF$=" 

300 FOR F-1 TO 255 $」 と する 

310 FE$=FF$+"0" 変数 F F $ の 値 を 255 個 の 「 0 」 に する 
320 NEXT F 


330 LSET FT$=FF$:PUT #1, 1 変数 領域 F T$ に F F $ の 値 を 入れ 、 変 数 領域 


ビー 








M40 CLOS I — ————————, の 値 を ファ イル に 書き 込む 

380 a TA RT E ファ イル を 閉じ る 

360 OPEN "JYUUSHO. FAT" AS 1— — — — — 77 4 1 と し て 束 引 用 の ファ イル を 開く 
370 FIELD #1, 255 AS 8 一 一 ーーーーーーー フ ァイル 1 の 変数 領域 の 255 バ イト を F T$ に 


380 GET #1, 1————————————— — — —À4 — zsresisti- つっ Ex. dr REEL es 
390 OPEN "JYUUSHO. DAT" As #2 変数 領域 に ファ イル 1 の デー タ を 読み 込む 
LEN=94ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 住所 録 用 の ファ イル を 作り 、 フ ァイル 番号 28 
400 FIELD 82, 16 AS HN$, 28 AS する 

HIS ARAS HL terne ccce ———— ノア イル 2 の 変数 領域 を 3 つ に 分 ける 

410 FOR C1-1 TO 255 

420 F1$-MID$ (FT$, C1, 1) : IF F1 


430 MID$ (FT$, C1, D) -" 1" 最初 に 見 付け た 空き マー ク を 「 1 」 CERA 
440 CALL CLS:NM$-'" $ 


460 IP MMj-'" THEN ee o 
ue iu 「 氏 名 」 の 入力 で 回 だ けが 押さ れ た ら 、 56 





v | aye 
名 項目 の デー タ の 入力 を 求め る 














el 


480 LOCATE 2,4:INPUT "FEBR; 








J$ 

490 LOCATE 2,6: INPUT "登録 1 

:k/D NG" ; A8 この まま ファ イル に 登録 し て よい か どう か 確か 
500 IF A$="1" OR A$-'1" THE | め 、 ダ メ な ら 450 行 に 戻る 

N 510 ELSE 450 

510 LSET HN$=NM$ :LSET HT$=TL 一 人 力 され た デー タ を ファ イル 2 の 変数 領域 に 転 
$:LSET HJ$=J$ 送 する 

520 PUT #1, 1:PUT 42, C1 2 DORREEN ENDIF (OVI 
E Vu 変数 領域 の 値 を を それぞれ の ファ イル に 書 


beg d i 
540 PRINT © DATA AREA OVER き 込み 、 次 の デー タ の 入力 を 求め る 


Buc. uu c. E 
550 FOR C2-0 TO 1500:NEXT C2 デー タ を 人 力 し すぎ た と き の 表 示 
560 CLOSE:Q0TO 140 すべ て の ファ イル を 閉じ 、 メ ニュ ー に 戻る 
570 '* ey APA a 

580 LOCATE 6, 12: INPUT "HIRR 








デー タ (氏名 ) ":D1$:GOTO 600 一 ーーーーー 一 削除 の と き は 氏名 の 入力 を 求め 、600 行 へ 進む 
590 LOCATE 6, 12: INPUT “表示 
7 2 ( 民 名 ) Di 検索 と 表示 の と き は 氏名 の 入力 を 求め 、 次 の 行 


600 CALL CLS へ 進む 
610 OPEN "JYUUSHO. FAT" AS fH 索引 ファ イル と 住所 録 フ ァイル を 開く 処理 
620 FIELD $1,255 AS FT$ 







630 GET $1, 1 
640 OPEN "JYUUSHO. DAT" AS #2 
LEN-84 


650 FIELD $2, 16 AS HN& 28 AS 
HT$, 40 AS HJ$ 
660 FOR Cl-1 TO 255 
670 F1$-MID$ (FT$, C1, 1) 
680 IF F1$-'0' THEN 800 
690 GET 42, C1 
700 IF N=3 THEN 730 全 デ ー タ 表示 な ら 730 行 へ ジャ ンプ する 

710 CALL KINSTR (A, NRI I | Mame. AC AdenkBeseme 
720 IF A=0 THEN 800 うか 調べ 、 な けれ ば 800 行 へ 

730 PRINT HN$:PRINT HT$:PRIN 

T HJW:PRINT 






索引 を 調べ 、 登 録 さ れ て いる デー タ を 読み 込む 
処理 








氏名 を 含む デー タ を 画面 に 表示 する 








FNNmNESNNKS pr 














830 


840 





820 PRINT " 


850 A$-INKEY$:GOTO 140 


T40 IF Ns5 THEN (0 ニー フン ンー ーー 削除 する と き は 770 行 へ ジャ ンプ する 
750 IF INKEY$-'" THEN 750 
760 A$-INKEY$:GOTO 800 一 ーーーーーーーーー 一 一 何 か キ ー が 押さ れ た ら 800 行 へ 








770 INPUT "削除 1:0k/0:NG";A 

$ 削除 し て よい か 確認 を 求め る 

780 IF A$- 1^ OR A$="1" THE BRUT & Urna. 5881006007 — AIL DNA 

N MID$ (FT$, C1, 1) -"D" jh beh mas 「 0 」 に する f 
790 PUT #1, 1:CLOSE:GOTO 140 RIII P1 JV &&IBA. 85027) VERS 

A uu じ て 140 行 へ 戻る 

810 CLOSE 






DATA END " 


PRINT " — HIT ANY KEY ! すべ て の デー タ を 表示 し 終わ っ た と き の 処 理 


IF INKEY$="" THEN 840 


300 CALL ULSABND e RTO 











MSX-DOS2 編 


第 | 草 





. 午 MSX-DOS2」 の 紹介 


D 
e 
S 
fn 











MSX-D0S2」 っ て 何たる う ? 


MSX turbo R パソ コン に は 、「MSXーDOS 2」 と 書か れ た フロ ッ ピ ー デ ィ スク が 付属 し で 








いま す 。MSX は 分 か り ま す が 、「DOS」 っ て いっ た い 何 な の で し ょ うか ? 


BAS 1C は で きる だ けい ろ い ろ な 用 途 に 使え る よう に た くさ ん の 機能 を も っ て いる た め 、 パ ン 
ン の メモ リ の 半分 以上 を BAS 1C イ ンタ ー プ リタ が 使っ て いま す 。 

し か し 、 パ ソコ ン を 動か す た め の プロ グラ ム は 、 何 も BAS | RUA NPC TE 
ませ ん 。 実際 、 パソ コン の 付属 ソフ ト や 市 販 ソ フト な ど は 、 さ ま ざ ま な プロ グラ ミン グ 言 語 で 
れ た あと 、 機 械 語 に 書き 直し た 状態 で フロ ッ ピー ディ スク に 保存 され て 供給 され て いま す 。 





また 、 多 く の 市 販 ソ フト は 限ら れ た 目的 の た め に 作ら れ て いま すか ら 、 そ ん な に いろ いろ な 機能 
必要 あり ませ ん 。 そ れ よ り は 自分 自身 の プロ グラ ム や デー タ の 領域 と し て 使う ほう が 、 メ モリ を 中 
効 に 使え る こと に な り ま す 。 


ぞ そこ で 、 フ ロッ ピー ディ スク に 保存 され た 機械 語 ソ フト を より 有効 に 使用 で きる よう に 、 フ ロッ 
ー デ ィ ス ク ド ラ イブ 内 の ファ イル の 操作 に 必要 な 機能 だ け を 集め た も の が 「DOS」 (FA: Dis 
Operating System) で す 。 

TMS XーDO S 2 」 は 、MS X turbo R パ ソコ ン 用 の D OS で 、 従 来 の MSX、MSXZ、 
S X 2 パソ コン 用 の D O S で ある 「MSXーDOS」 よ り も 強力 な 機能 を も っ て いま す 。 


Lp c ロロ [eg] =ar 


=A? 


B 








主 な 変更 点 は 次 の と お り で す 。 

・「 サ プ デ ィ レ クト リ 」 の 採用 に より 、 フ ァイル を 階層 化し て 管理 で きる よう に な っ た 。 
・R AM ディ スク 機能 が 強化 され た 。 

. 汉字 BAS 1C に 対応 し て 、MS XーDO S 2 も 漢字 モー ド で 使用 で きる よう に な っ た 。 
-MSX turbo R に 対応 し て 、 高 速 モ ー ド で 動作 で きる よう に な っ た 。 


€ (月 


bI 
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(の 
































MSX-DOS2 の 用 途 


言 到 ソ フト の 中 に は 、MSXーDOS 2 や 、 従 来 の M S XーD O S が 組み 込ま れ て いる も の が た く 
= ミ ん あり ます 。 こ れ ら の ソフ ト を 使う と き は 、 使 う 人 が D O S の こと を 何 も 知ら な く て も まっ た く 
ES Ud. 


こ で は 、MS メーDOS 2 の 使い か た を 知っ て いる と 便利 な 場合 を あげ ます 。 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 保存 し た ファ イル を 操作 する と き 
ョ ァイル の 一 覧 を 見 た り 、 た くさ ん の ファ イル を 他 の ディ スク に コピ ー し た りす る と き に は 、BA 
思 | C と より MS XーDO S 2 を 使う ほう が 便利 で す 。 


_ BASIC 以外 の 言語 で プロ グラ ム を 自作 する と き 
の 場合 、MS XーDOS 2 で 動作 する 「 コ ン パ イラ 」 や 「 エ ディ タ 」 な ど と いう 機械 語 ソ フト が 
^ z "Cg. 


従来 の MSX-DOS と の 互換 性 


SXーDO S 2 は 、 従来 の M S メーDOS の 命令 や 機能 を その まま 含み 、 さ ら に 新しい 命令 や 機 
追加 し た も の で す 。 


SX turbo R パソ コン は 、MSXーDOS2、MSXーDOS の どちら で も スタ ー ト する こ 
= が で きま す 。 

MI S XーDO S 2 を スタ ー ト し た と き に は 、 本 体 の 動作 速度 が 「 高 速 モ ー ド 」 に な り ま す 。 

し た が っ て 、M S XーDO S 2 が 組み 込ま れ て いる 市 販 ソ フト は 、 高 速 モー ド で 動作 し ます 。 
MS XーDOS を スタ ー ト し た と き に は 、 本 体 の 動作 速度 が 「 標 準 モ ー ド 」 に な り ま す 。 

し た が っ て 、 従 来 の M S メーDO S が 組み 込ま れ て いる 市 販 ソ フト は 、 標 準 モ ー ド で 動作 し ます 。 


SXーDOS 2 の フロ ッ ピー ディ スク の フォ ー マ ッ ト は 、DISK BASIC2Z と 共通 に な っ 
いま す 。 

DISK BASIC2 と MSXーDO S 2 は 、 互い に フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピー ディ スク を 
交換 し て 使用 する こと が で きま す 。 ぞ の 場合 、 互い に 使用 する 機能 を 制限 され ませ ん 。 

MS XーDO S 2 で フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を MS XーDOS ま た は DI1SK 
BASI C で 使用 する と き は 、 保存 さ れ て いる ファ イル を 使用 で き な い 場合 が あり ます 。 
SMSXーDOS ま た は DISK BASIC で フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピー ディ スク を MS メー 
DOS2 や DISK BASIC2 で 使用 する と き は 、 使 用 する 機能 を 一 部 制限 され ます 。 
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F 3 / S | C と は 0 と 味 ち が う M S X-D 0 S 2 。 この 強力 さ が 快感 で す 。 


MSX-DOS2 の 使い か た 








MSX-DOS2 を 使っ て みよ う 


ここ で は 、M S XーD 0 S 2 の か ん た ん な 使い か た を 説明 し ます 。 
MSX-DOS2OAX 夕 一 人 OU 人 万 


スタ ー ト の し か た に つい て は 、 パ ソコ ン の 取扱 説明 書 も あわ せ て ご 覧 くだ さい 。 























内 蔵 ソ フト 切替 スイ ッ チ を 「 切 」 に し ます 。 

付属 の シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ A に 入れ ます 。 

パソ コン の 電源 スイ ッ チ を 入れ ます 。 

付属 ソフ ト の メニ ュー 画面 が 表示 され ます 。 
「DOS2」 を 選ぶ 数 字 キ ー を 押し ます 。 

画面 に 下 の 文字 が 表示 され ます 。 こ れ が MS メーDOS 2 の 画面 で す 。 


e (9 O 


e 





メモ : 内 蔵 ソ フト 切替 スイ ッ チ を 「 入 」 に し て パソ コン の 電源 スイ ッ チ を 入れ る と MS XView の 
画面 が 表示 され ます 。 こ の M S XView を 終了 する と 、M S XーDO S 2 の 画面 に な り ま す 。 
この 場合 、 上 記 の 方 法 で M S メーD O S 2 を 始め た 場合 と は 動作 環境 が 異な る た め 、 本 書 
の 説明 の と お り 動 作 し な い 場 合 が あり ます 。 


MSX-DOSS の シス テム ディ スク 


本 体 に 付属 し て いる シス テム ディ スク に は 、 MSXーDOS 2 以外 に も 各種 の 付属 ソフ ト が 人 っ で 
いま す 。 付 属 ソ フト を 誤っ た 書き 換え な どの 事故 か ら 保 護 す る た め に も 、 内 容 を すべ て 別 の ディ 2 
ク に コピ ー し て 、 日 常 は その ディ スク を 「 シ ステ ム デ ィ スク 」 と し て 使う よう に し まし ょ う 。 


シス テム ディ スク を 作る と き は 、 必 ず 次 の よう に し ます 。 

(0 MSX 一 DOS 2 を コピ ー す る 新しい ディ スク を ドラ イブ に 入れ ます 。 
© キー ボー ド か ら 「DIR A: 回 」 と 入力 し て 、 消 えて は 困る ファ イル が 保存 され て いな い 
こと を 確か め ま す 。 
フォ ー マ ッ ト さ れ て いな い デ ィ ス ク の 場合 は 、「 デ ィ ス ク が 異常 で す 」 と 表示 され ます 。 [A] ( 申 
止 ) を 押し て くだ さい 。 
「 ド ライ ブ A : 用 の ディ スク を 入れ て 何 か キー を 押し て くだ さい 」 と 表示 され た と き は 、 ぞ その 
まま を 押し て くだ さい 。 

「FORMAT A: 回 」 と 入力 し ます 。 

[ 2 ] を 押し ます 。 

を 押す と 、 フ ォ ー マ ッ ト が 始ま り ま す 。 フ ォ ー マ ッ ト に は 約 2 分 間 必 要 で す 。 
フォ ー マ ッ ト が 済ん だ 新しい ディ スク を 取り 出し 、 付 属 の シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ に 及 
nET. 


e eoe 





[=3) 








B 


(uen 


e 


5 


局 ) 
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これ で 日 常 の 操作 に 使う シス テム ディ スク が で きま し た 。 


ご 注意 : 「DISKCOPY」 コ マン ド は 、 シ ステ ム デ ィ ス ク か ら プ ログ ラム を 読み 込ん で 動作 し 


「DISKCOPY A: B:/S 回 」 と 入力 し ます 。 
画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 





複写 元 デ ィ ス ク を トラ イブ A: 
複写 先 デ ィ ス クタ を トラ イブ 日 : 
何 か キ ー を 押し て 下さ い ... 邊 








[J を 押し ます 。 
画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 





ドラ イブ B: 用 の ディ スク を 入れ 
て 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 四 


付属 の シス テム ディ スク 2 を 取り 出し 、 フォー マッ ト し た ディ スク を ドラ イプ に 入れ 、 を | 
押し ます 。 
画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 


ドラ イブ A: 用 の ディ スク を 入れ 
て 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 四 





付属 の シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ に 人 入れ ます 。 





画面 に 下 の よ うに 表示 され る まで 、⑧…⑩ の 操作 を 繰り 返し ます 。 











D 
コピ ー が 終了 し まし た o 
他 の ディ スク を コピ ー し ます か a 
(Y/N)? ll t 
を 押し ます 。 
を 押し ます 。 


ます 。 必 ず シ ステ ム デ ィ ス ク を ドラ イブ に 入れ て お いて くだ さい 。 




















MSX-D0S ら の 大 礎 知識 






lA) 
BAS |I CO4 Vb pE— RTI /V/AVDP $5 50AJ&f85 TOD à. BITE 
k 」 と 表示 され まし た 。 
MSXーDOS 2 で これ に あたる の が 、「A〉」(A プ ロン プ ト ) C$. 
左端 の 「A」 は 、 ドラ イブ 名 を 省略 し て 命令 し た と き に MS メーDOS2 が 操作 する フロ 
ピー ディ スク ドラ イブ (カレ ント ドラ イブ 」 : この 場合 、A ドラ イブ ) を 表し ます 。 


「 コ マン ドラ イン 」 
BAS1C で は 「Ok」 の 下 に カー ソル が 表示 され まし た が 、MSX メ ーDOS 2 で は 
の 右 に カー ソル が 表示 され ます 。 
A >E 


現在 カー ソル が 表示 され て いる 「〉」 が ある 行 を 「 コ マン ドラ イン 」 と 呼び ます 。 
MSXーDOS 2 で は 、 命令 の 入力 を すべて 「 コ マン ドラ イン 」 で 行い ます 。 


「 日 本 語 モ ー ド 」 と 「 英 文 モ ー ド 」 
MSX 一 DO S 2 に は 、「 日 本 語 モ ー ド 」 と 「 英 文 モ ー ド 」 の 2 つの モー ド が あり ます 。 i 
語 モ ー ド 」 で は 、 表 示さ れる メッ セー ジ が 日 本 語 に な り 、 漢 字 B AS | CRETA 
た 漢字 の ファ イル 名 が 正常 に 表示 され ます 。 
MSXーDOS 2 を 初め て スタ ー ト し た と き は 「 日 本 語 モ ー ド 」 に な っ て いま す 。 
「 英 文 モ ー ド 」 で 使用 する と き は 、「KMODE OFF」 と 入力 し て くだ さい 。 
「KMODE 0」 と 入力 する と 、 元 の 日 本 語 モ ー ド に 戻り ます 。 


MSX 一 DOS 2 か ら BAS 1C を スタ ー ト させ る (BASIC) 
MSXーDOS 2 に は 、「BAS1C」 と いう 命令 が あり ます 。 これ は 、MS メーD 
2 か ら DISK BASIC を スタ ー ト させ る コマ ンド ($55) C$. 
BASIC で 「CALL SYSTEM」( コ ー ル ・ シ ステ ム ) と いう 病 令 を 実行 さ 習 
こと に より 、 再び MS メーDOS 2 に 戻る こと が で きま す 。 
(この と き は 、A ドラ イブ に M S XーDO S 2 の シス テム ディ スク が 入っ て いる こと 
要 で す 。) 











ァイル の 一 覧 を 表示 する (DIR) 
rc BA S 1C で 、 フ ロッ ピー ディ スク に 保存 され て いる ファ イル の 一 覧 を 見 る に は 、F |L 
ES 命令 を 使い まし た 。 MS XーD O S 2 で を れ に あたる の が 、「D 1R」( デ ィ レ クト リ ) 


コマ ンド で す 。 


© 「DIR 回 」 と 入力 し ます 。 
画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。( 下 の 例 は 架空 の も の で す 。) 


pe COMMAND? COM 





1 1 1 
ファ イル 名 拡張 子 ファ イル の 大 き さ (単位 : バイ ト ) 


メモ : 画面 の 表示 モー ド に よっ て 、 表 示さ れる ファ イル の 情報 が 変わ り ます 。 
日 本 語 モ ー ド と 英文 モー ド を 切り 替え る に は 「KMODE」 コ マン ド 、1 行 に 表示 され る 
文字 数 を 変え る に は 「MOD E」 コ マン ド を 使い ます 。( 〇 202 ペ ー ジ ) 


" 英文 モー ド で 38 桁 以下 の と き 


COMMAND 2 COM 1234 99-09 09 
1 





保存 され た 日 付 
・ 英 文 モ ー ド で 39 桁 以上 の と き 
COMMAND 2 COM 1234 99-09-09 3 12P a 
rz 1 
ーー 保存 され た 時 刻 三 
ps ウラ ァイル 名 と 拡張 


ファ イル 名 に は 、 フ ァイル の 内 容 が わか る よう な 名 前 を 付け ます 。 

ファ イル 名 は 、 英 字 ・ 数 字 ・ カ タカ ナ を 使っ て 8 文字 以内 で ご 付け ます 。 ま た 、 日 本 語 モー 
ド の と き は 漢字 や ひら が な を 使う こと も で きま す 。 た だ し 、 漢 字 や ひら が な は 英字 2 文字 
分 と し て 数 えら れ ま す 。 漢字 と ひら が な の ファ イル 名 を 付け る 場合 は 、4 文字 以内 の 名 前 





に し ます 。 

拡張 子 は 、 フ ァイル の 種類 を 表し ます 。 特 に 、 次 の 拡張 子 は 特別 な 意味 を 持ち ます の で 注 
意 し て くだ さい 。 

COM……………MSX 一 DOS 2 で 動作 する 機械 語 プ ログ ラム で す 。 
BAS……………BAS 1C の プロ グラ ム で す 。 

BAT…………… い くつ か の コマ ンド を 続け て 実行 させ る 簡単 な お プログ ラム で す 。 





pa 





zt LAT IU - 
DIR コマ ンド で ファ イル の 一 覧 を 表示 し た と き に 、 フ ァイル の 大 き さ の 代わ り に 「 < 
1「〉」 と 表示 され る も の が あり ます 。 





UTILS <dir> 


HELP < 和 di | > 
KHELP «dit 





この よう に 表示 され て いる の は 、 フ ァイル で は な く 「 デ ィ レ クト リ 」 と 呼ば れる ファ イイ 
の グル ー プ で す 。 1 枚 の ディ スク の 中 に ディ レク トリ を 作り 、 フ ァイル を いく つか の グル 
プ に 分 け て 保存 する こと に より 、 フ ァイル を 管理 し ゆ や すく し て いま す 。 


ルー トディ レク トリ 


— フォ ー マ ッ ト 時 に 作ら れる 















ディ レク トリ 


| ファ イル | 






ディ レク トリ 





| rd i「)〉」 と 表示 され て いる の は 、 ル ー ト ディ レク トリ の 下 に 作ら れ て いる ディ レタ 
| リ (サブ ディ レク トリ ) の 名 前 で す 。 サ ブ デ ィ レ クト リ に は 、 フ ァイル 名 と 同様 に 名 蘭 
付け ます (拡張 子 な し )。 ル ー ト ディ レク トリ に は 名 前 が な く 、「\」 で 表し ます 。 


ディ レク トリ の 中 の ファ イル 一 覧 を 見 る に は 、「D |1R」 の 後ろ る に ディ レク トリ 名 を 和仁 
て 入力 し ます 。 
例 ) DIR UTILS 


ディ レク トリ 名 を 省略 し て 操作 で きる ディ レク トリ を 「 カ レン トディ レク トリ 」 と 呼 僕 

才 。MSX 一 DOS 2 を スタ ー ト し た と き に は 、 ル ー ト ディ レク トリ が カレ ント ディ 絞 

トリ に な っ て いま す 。 カレ ント ディ レク トリ を 変え る に は 、CHD I R コマ ンド を 使い ま 
例 ) CHDIR HELP 


カレ ント ディ レク トリ の 下 に ディ レク トリ を 作る に は 、MKD I R コマ ンド を 使い まる 
Bb MKDIR DATA 


ディ レク トリ を 削除 する に は 、 そ の ディ レク トリ の 中 に ファ イル や ディ レク トリ が 
て は いけ ませ ん 。 空 の ディ レク トリ を 削除 する に は 、RMD 1R コ マン ド を 使い ます 。 
例 ) RMDIR DATA 








































ァイル を コピ ー す る (コピ ー) 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ が 1 双 の と き 


Xt: 


ファ イル の 操作 


ファ イル を 別 の ディ スク に コピ ー す る に は 、COP Y コ マン ド を 使い ます 。 
例 と し て 、 ル ー ト ディ レク トリ の COMMAND2. COM を 別 の ディ スク に コピ ー す る 


方 法 を 説明 し ます 。 


O フォ ー マ ッ ト 済 み の 、 書 き 込 み 可能 な フロ ッ ピー ディ スク を 用 意 し ます 。 

© コピ ー 元 の ファ イル が 保存 され て いる フロ ッ ピー ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ を 
「 書 き 込 み 禁 止 」 の 位置 に セッ ト し て ドラ イブ に 人 れ ま す 。 

© 「COPY COMMAND2. COM B: 回 」 と 入力 し ます 。 
IN USE ラ ンプ が 点灯 し 、COMMAND 2 . COM が パソ コン の メモ リ に 呼び 
出さ れ 、 次 の よう に 表示 され ます 。 


ドラ イブ B: 用 の ディ スク を 入れ 
て 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 邊 


④ INIUSE ラ ンプ が 消え て か ら 、 コ ピー 元 の ディ スク と コピ ー 完 の ディ スク を 入れ 
替え 、 dJ を 押し ます 。 
IN USE ラ ンプ が 点灯 し 、 COMMAND 2 . COM が 保存 され 、 次 の よう に 表 


示さ れ ま す 。 


ドラ イブ A: 用 の ディ スク を 入れ 
て 

何 か キ ー を 押し て 下さ い 邊 

IN USE ラ ンプ が 消え て か ら 、 再び ディ スク を 入れ 替え 、 を 押し ます 。 


ファ イル が 大 きく て 一 度 に コピ ー で き な い と き は 、④ー⑤ の 操作 を 繰り 返し ます 。 
コピ ー が 終わ る と 、 次 の よう に 表示 され ます 。 













ee 
a OU 


Al 


コピ ー 先 の ディ スク に サブ ディ レク トリ が ある 場合 、 コ ピー 先 の ドラ イブ 名 に 続け て ディ 
レク トリ 名 を 入力 する と 、 指定 し た サ プ デ ィ レ クト リ に ファ イル を コピ ー す る こと が で き 


す 。 
例 ) COPY COMMAND2. COM B:UTILS 
また 、 サ ブ デ ィ レク トリ の ファ イル を 別 の ディ スク に コピ ー す る こと も で きま す 。 








例 ) COPY DATAXABC.DTA B:NEW 















@ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ が 2 台 の と き 
メモ : ドラ イブ 1 台 内 蔵 の パソ コン に ドラ イブ を も う 1 台 増 設 し た と き は 、 増 設 し た ドラ イ 講 
が 「 ド ライ ブ A」、 内 蔵 ド ライ プ が 「 ド ライ プ C」 に な り ま す 。 
・ ドラ イブ 2 台 内 蔵 の パソ コン で は 、 片 方 が 「 ド ライ ブ プ A」、 も う 一 方 が 「 ド ライ ブ B』 
に な り ま す 。 ど ちら が A で どちら が B か は 、 本 体 に 表示 され て いま す 。 
: ドラ イブ 1 台 内 蔵 の パソ コン に ドラ イブ を も う 1 台 増 設 し て 、 コ ント ロー ル 立 ち 上 げ を 
し た と き は 、 増設 ドラ イブ が 「 ド ライ ブ A」、 内 蔵 ド ライ ブ が 「 ド ライ ブ B」 に な り ま 筆 





ここ で は 、 増設 し て コン トロ ー ル 立ち 上 げ を し た 「 ドラ イブ A」 か ら 内 蔵 の 「 ド ライ ブ 回 
に COMMAND 2 . COM を コピ ー す る 方 法 を 説明 し ます 。 


(D フォ ー マ ッ ト 済 み の 、 書 き 込 み 可能 な フロ ッ ピー ディ スク を 用 意 し ます 。 

© コピ ー 元 の ファ イル が 保存 され て いる フロ ッ ピー ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ 大 
「 書 き 込み 禁止 」 の 位置 に セッ ト し て ドラ イブ A に 入れ ます 。 
コピ ー 先 の ディ スク を ドラ イプ B に 入れ ます 。 

© 「COPY COMMAND2. COM B: 回 」 と 入力 し ます 。 
A ド ライ ブ と B ドラ イブ の |IN USE ラ ンプ が 交互 に 点灯 し 、COMMAND 2』 
COM が ドラ イブ A か ら ド ライ プ B に コピ ー さ れ ま す 。 
コピ ー が 終わ る と 、 次 の よう に 表示 され ます 。 
A> 


@ コピ ー 時 に 使え る 便利 な 機能 
ファ イル を いく つか まとめ て コピ ー す る と き な ど に 便利 な 機能 と し て 、 ワ イル ドカ ー 由 
(x, mid t?» が あり ます 。 
ワイ ルド カー ド は 、 フ ァイル 名 や 拡張 子 の 一 部 分 が 同じ ファ イル を まとめ て 指定 する と 詩 
に 使い ます 。 
pb COPY *. COM B: 

拡張 子 が 「COM」 の ファ イル を すべ て コピ ー し ます 。 
「COMMAND2. COM」「TOOL 1. COMI な ど が コピ ー さ れ ま す 』 
COPY ABC. * B: 
ファ イル 名 の 先頭 が 「ABC」 の ファ イル を すべ て コピ ー し ます 。 
[ABC123. TXTJ」「ABCD. DOCI な ど が コピ ー さ れ ま す 。 
COPY 9272795. * B: ; 
ファ イル 名 の 4 文字 目 が 「 9 」 の ファ イル を すべ て コピ ー し ます 。 
「ABC99. DAT」「0369. BAT」 な ど が コピ ー さ れ ま す 。 
ワイ ルド カー ド は 、D 1IR コ マン ド な ど で も 使う こと が で きま す 。 
例 ) DIR *. BAT 
拡張 子 が 「BAT」 の ファ イル の 一 覧 を 表示 し ます 。 








NE o 











T © 
us & 


en 


© © 


GUT 


ィ ス ク を コピ ー す る (ディ スク コピ ー) 
シス テム ディ スク やせ 大 切な デー タ の 予備 を 作る に は 、 フ ロッ ピー ディ スク の 内 容 を すべ て 
別 の フロ ッ ピー ディ スク に コピ ー し ます 。 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ が 1 双 の と き 


フォ ー マ ッ トト 済み の 、 書 き 込 み 可能 な フロ ッ ピー ディ スク を 用 意 し ます 。 

シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ に 入れ て 、「DISKCOPY A: B:lJ,c 
入力 し ます 。 

次 の よう に 表示 され ます 。 
複写 元 デ ィ ス ク を ドラ イブ A: 
複写 先 デ ィ ス ク を ドラ イブ B: 
何 か キー を 押し て 下さ い 邊 


コピ ー す る 元 の ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ を 「 書 き 込 み 禁止 」 の 位置 に セッ ト 
し て ドラ イプ に 入れ 、 を 押し ます 。 

| N USE ラ ンプ が 点灯 し 、 フ ロッ ピー ディ スク の 内 容 が パソ コン の メモ リ に 呼び 
出さ れ 、 次 の よう に 表示 され ます 。 

ドラ イブ B : 用 の ディ スク を 入れ 













て 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 四 


IN USE ラ ンプ が 消え て か ら 、 コ ピー 元 の ディ スク と コピ ー 先 の ディ スク を 入れ 
替え 、 dLE. 

| N USE ラン プ が 点灯 し 、 フ ロッ ピー ディ スク の 内 容 が コピ ー さ れ 、 次 の よう に 
表示 され ます 。 

ドラ イブ A: 用 の ディ スク を 入れ 






T 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 『 


IN USE ラン プ が 消え て か ら 、 再 び デ ィ ス ク を 入れ 替え 、 を 押し ます 。 
画面 に 下 の よ うに 表示 され る まで 、 ③⑨~⑧ の 操作 を 繰り 返し ます 。 


Ce 





他 の ディ スク を コピ ー し ます か 
(Y/N)? B 





N を 押し ます 。 
シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ に 入れ 、 Uu を 押し ます 。 








| ul 

















@ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ が 2 台 の と き ( コ ント ロー ル 立 ち 上 げ の と き ) 

(D フォ ー マ ッ ト 済 み の 書 き 込 み 可能 な フロ ッ ピー ディ スク を 用 意 し ます 。 

© シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ A に 入れ て 、「DISKCOPY A: B: 
と 信 力 し ます 。 

© コピ ー す る 元 の ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ プ を 「 書 き 込み 禁止 」 の 位置 に 講 
し て ドラ イブ A に 入れ ます 。 
コピ ー 先 の ディ スク を ドラ イブ B に 入れ 、 上 [』 を 押し ます 。 
IN USE ラ ンプ が 点灯 し 、 フ ロッ ピー ディ スク の 内 容 が コピ ー さ れ ま す 。 
ディ スク の コピ ー が 終わ る と 、 次 の よう に 表示 され ます 。 


コピ ー が 終了 し まし た 
他 の ディ スク を コピ ー し ます か 
(Y/N)? I 


④ (N)*HU£4. 
© シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ に 入れ 、 回 を 押し ます 。 


従来 OMS メーD OS で 作ら れ た ディ スク 
MS XーDOS 2 の 機能 の 一 部 は 、M S XーD O S で 作ら れ た ディ スク に 対し て は 儲 
せん 。MS メーD 0 S で 作ら れ た ディ スク か どう か は 、 次 の よう に し て 調べ ます 。 


© シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ A に 入れ 、「CHKDSK B: id; ANL 
次 の よう に 表示 され ます 。 


ドラ イブ B: 用 の ディ スク を 入れ 
で 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 『 





© IN USE ラ ンプ が 消え て か ら 、 シ ステ ム デ ィ ス ク 2 と 調べ た い デ ィ ADM 
えて id を 押し ます 。 


ディ スク は MSX-D0S? で フォ ー マ ッ | - 従 来 の MS メーDOS で 作ら れ た ディ 29 
ト さ れ て いま せん | 


IW 総 デ ィ ス ク 容 量 


ーーMSXーDOS2 で 作ら れ た ディ スク 
113K 総 デ ィ ス ク 容 量 




































MSX-DOS204«x7 FEBASICOMA 


SXーDOS 2 の コマ ンド 入力 と 、B A S | C の 命令 入力 と で は 、 少 し 操作 方 法 が 違い ます 。 T 
すけ た ほう が よい こと を まとめ て お きま す 。 
= ファ イル スペ ッ ク (ドラ イブ 名 、 デ ィ レ クト リ 名 、 フ ァイル 名 、 拡 張子 ) は 「^ 」 で 囲ま な い 
| で 入力 し ます 。 
ms コマ ンド と ファ イル スペ ッ ク な ど 、 入 力 する 各 項 目 の あ い だ に は 必ず 空白 を 入力 し ます 。 た だ し 、 
1 つの ファ イル スペ ッ ク の 中 (ドラ イブ 名 と ディ レク トリ 名 、 フ ァイル 名 、「.」 を 含む 拡張 子 の 
あい だ 等 ) に は 空白 を 入れ て は いけ ませ ん 。 
- 一 度 に 2 つ 以 上 の 命令 を 入力 する こと は で きま せん 。 
-BAS | C の プロ グラ ム モ ー ド に あたる 機能 よさ あり ませ ん 。 こ れ に 似 た 機能 と し て は 、「 バ ッ チ 
機能 」 が あり ます 。 
バッ チ 機 能 は 、「 バ ッ チ ファ イル 」 に 書か れ て いる コマ ンド を 順番 に 実行 する 機能 で す 。 パ バッチ ファ 
イル の 拡張 子 は 、 必 ず 「BAT」 に し ます 。 

例 ) バッチ ファ イル の 中 身 は 次 の よう に 作成 し ます 。 
COPY *. TXT B: て 拡張 子 が 「T XT」 の ファ イル を B ドラ イブ 

に コピ ー し ます 。 

DIR B:*x. TXT -B ドラ イブ に 保存 され て いる 拡張 子 が 「T X 
T」 の ファ イル の 一 覧 を 表示 し ます 。 


m 


rr 
(ill 


その 他 の 操作 


深作 が わか ら な く な っ た と き (HELP) 
MS XーDO S 2 の 操作 中 に 、 コ マン ド の 使い か た や 機能 が わか ら な く な っ た と き は 、 
HE L P コ マン ド で 操作 な ど を 調べ ます 。 こ こ で は 、 例 と し て D 1IR コ マン ド の 使い か た 
を 調べ ます 。 (日 本 語 モ ー ド で の み 使 えま す 。) 
① シス テム ディ スク 2 を ドラ イプ に 入れ ます 。 
© 「HELP DIR 回 」 と 入力 し ます 。 





iui! 





DIR コ マン ド の 使い か た が 画面 に 表示 され ます 。 
画面 に 表示 され る 文字 数 を 変え る (MODE、KMODE) 
ベン g HE L P コ マン ド で 表示 され る 説明 は 、 1 行 に 64 文 字 以 上 表示 され る こと を 前 提 に 作ら れ 
| て いま す 。 1 行 に 表示 され る 文字 の 数 を 変え る に は 、MO D E コマ ンド を 使い ます 。 
| 5B) MODE 64 eves 1 行 に 半角 64 文 字 を 表示 し ます 。 
| また KMODE コ マン ド を 使う と 、 1 画面 の 行 数 を 変え る こと も で きま す 。 
例 ) KMODE 0 ---- 全角 29 文 字 X13 行 
KMODE 1 全角 36 文 字 メ 13 行 
KMODE 2 ---- 全角 29 文 字 X24 行 (画面 の ちら つき が 多い ) 
KMODE 3 全角 36 文 字 X24 行 (画面 の ちら つき が 多い ) 























画面 に 表示 され る メッ セー ジ な ど が 英文 で も よい と いう 場合 、 画 面 の 表示 を 少し 速く する 
こと が で きま す 。 (英文 モー ド ) 

例 ) KMODE OFF 
英文 モー ド で は 、 漢 字 や 全角 の ひら が な を 使っ た ファ イル 名 な ど を 表示 する 場合 、 フ ァ イ 
ル 名 が 正しく 表示 され ませ ん 。 
表示 を 日 本 語 に 戻す に は 、「KMODE 0 から 「KMODE 3 」 の いずれ 
か を 入力 し ます 。 


こん な メッ セー ジ が 表示 され た と き は 
MSXーDOS 2 は 、BAS 1C と は 異な る メッ セー ジ を 表示 し ます 。 
その 中 で 、 次 の よう な 表示 が 出 た と き は 、 指 示 を 入力 する こと が 必要 で す 。 
中 止 CA) /再 试行 (R) 無視 (1) ? 
Abort, Retry, Ignore ? 


エラ ー が 発生 し た 操作 GERI Wi チ フ ァイル の 実行 ) を 、 


・ 中 止 する と き i (A) を 押す 。 
・ 再 実行 する と き eee (R) を 押す 。 

・ 無 視 し て 先 に 進む と き ………・… [し を 押す 。 

※ [| を 押し て 処理 を 続け る と 、 フ ァイル や ディ スク を 壊す こと が あり ます 。 通常 は 便 
用 し な いで くだ さい 、。 


HUM テ ィ ス ク と SRHAM デ ィ ス ク 、RHAM デ ィ ス ク 


R OM ディ スク (ロム ディ スク ) は 、 パ ソコ ン 本 体 の R OM (ロム : 読み 出し 専用 の メモ リ ) 去 了 

ロッ ピー ディ スク の よう に 使う 機能 で す 。 読 み 出し 専用 の メモ リ を 使っ て いま す の で 、 内 容 を 変更 

する こと が で きま せん 。 

SR AM ディ スク (エス ラム ディ スク ) は 、 パ ソコ ン 本 体 の S R AM (エス ラム : 電源 スイ ッ チ を 

切っ て も 乾電池 の 働き で 内 容 を 記憶 し 続け る メモ リ ) を 、 フ ロッ ピー ディ スク の よう に 使う 機能 で 

す 。 シ ステ ム 設 定 の 状態 や 外字 の デー タ な ど を 保存 し て お く の に 使用 され て いま す 。 

140 ペ パー ジ の 「MSXーDOS 2 の スタ ー ト の し か た 」 の ①②④ の 方 法 で M S X メ ーD O S 2 を 始め 

た 場合 、R OM ディ スク や SR AM ディ スク は 使え ませ ん 。 同じ ペー ジ の 「 メ モ 」 に 書か れ て い 独 

方 法 で スタ ー ト し た と き に は R OM ディ スク と S R AM ディ スク を 使え る 状態 に な り ま す が 、 ご 析 

| ら は 、 シ ステ ム (MS XView や MS XーDOS 2 自体 の プロ グラ ム な ど ) が 使用 する た め の も の 
で す 。 通常 は R AM ディ スク を お 使い くだ さい 。 

(⑤②203 ペ ー ジ 「R AMD 1SK」、171 ペ ー ジ 「R AM ディ スク 」) 














xnl 


P MJ 


£M XU 





adt 


E 





ond 


RS 


es 


漢字 BAS1C の 規則 概説 rac っ ee ee e 上 


キャ ラク ター コー ド 表 し ・、・ に こし ・… e 


BASICUSEI-VAE o 
(DISK BASICXSv) 


BAS |I C 予 約 語 表 acu ec ue mo o uu 
トロ a 
メモ リマ ッ プ (BAS | C 使 用 時 ) = ……………… 
メモ リマ ッ プ (MS XーDO S 2 使用 時 ) ……… 
MSX 一 DOS 2 リフ ァ レ ンス 表 e 
BASICTS-40p- - 0 ue 


MS XーD 0 S 2 エラ ー メ ッ セ ー ジ 表 voveve 


漢字 コー ド 表 の 補足 説明 ti 











152 


174 


175 


194 


195 


196 


198 


199 


207 


209 


212 


214 


218 


219 


























BEBASICORBIB 


これ か ら の ペー ジ で は 、「 漢 字 BAS1C」 (お よび DISK BASIC2) の 一 般 

的 規則 の 概略 を 説明 し て いま す 。 必要 な と き に お 読み くだ さい 。 

※BAS1C は 初め て と いう 人 は 、 い き な り この 「 規 則 概説 」 を 読ん で も 理解 し に くい か も し れ ま 
せん 。 ま ず こ の 本 の 前 の ほう (「BAS | CH] ) で 説明 され て いる 規則 を 理解 する よう に し 
くだ さい 。 特 に 複雑 な プロ グラ ム 以 外 は 、 そ れ だ け で 十分 に 作れ ます 。B AS 1C で の プロ グラ 
ム 作成 に な れ て くれ ば 、 こ こ に 書い て ある こと も 自然 に 理解 で きる よう に な る で し ょ う 。 


漢字 BASIC で 扱え る デー タ ( 定 数 ・ 変 数 ) 


BI A$ -"MOJ" 


字 型 
€ 数 ー32768 一 士 32767 の 整数 96 
(小数 点 以下 の 値 は 切り 捨て ) 例 12.999612 
表示 形式 (*4) A 96—123 
有効 数 字 6 桁 の 精度 の 実数 ! (*3) 































単 精度 実数 








ー64 +62 
指数 範囲 は 10  —10 
指数 定数 の 表記 (*2) 


数值 型 例 12345678! 
一 12345700 
A ! 三 1.2345 


C3) 














倍 精度 実数 有効 数 字 14 桁 の 精度 の 実数 # 













指数 範囲 は 10 10 
指数 定数 の 表記 (*2) 


例 1.23456789# 
A 1 —98. 765432 









*1) 型 宣 言 文字 変数 名 や 定数 の 後ろ に 付け る こと に より 、 そ の デー タ の 型 を 宣言 (定義 ) VALF. BBSSBXSNU COS OB OS 
(DEFSTR, DEFINT, DEF SNG, DEFDBL 文 に より 定義 され て いる も の を 除く ) は 、 恒 精度 型 実数 と みな され ます 。 
* 2 ) 指数 定数 の 表記 (数值 ) E 土 n n は 指数 (一 6 4 一 十 6 2) 
例 123456.78=1. 2345678E 十 5 0.0000034=3. 4Eー6 
* 3 ) 型 宣 言 に よる 有効 杵 超 える 数 値 は 、 有 効 朽 の 次 の 桁 で 四捨五入 さ れ ま す 。 


例 定 義 x の 5 取り 扱わ れる 数 値 
Al=1234. 5678901234 234. 57 
A#=1234. 567890123456 234. 5678901235 
















wA VN vM 


UI 








kda 


A Y 


JI 





*4) 整数 の 表示 形式 
整数 は 2 バイ ト で 、 各 ビッ ト に 下記 の よう な 「 重 み 」 を 付け た ビッ ト 配 列 で あら わし ます 。 


2 バイト 目 (上 位 ) 1 バイト 目 (下位 ) 
[b7] b6 | b5 |b4]b3[b2|b1]b0] [b7] b6 [b5 | b4] b3 [b2] b1 m 
| 512 256 128 64 32 16 8 4 2 
1024 
2048 
4096 
8192 
16384 
32768 











1 6 進 形 式 先頭 に &H を 付け た 0 一 9, A 一 F の 並び 。 2 進 形 式 の ビッ ト 配 列 を 4 ビッ ト ず つ 区 切っ て あら わす 。 
( 例 &B1111101001011101=&HFA5D) 
1 0 進 形 式 の 10, 11, 12, 13, 14, 1 5 を それ ぞ れ A, B, C, D, E, F に 対応 させ て あら わす 。 


な 数 と は 、 プ ログ ラム 中 で 使う 文字 列 や 数 値 を し まっ て お く こ と が で きる 「 人 入れ 物 」 の こと で 、 & 


変数 に は それ ぞ れ メモ リ の 特定 の 領域 が 割り 当て られ ます 。 変数 に は 区 別 の た め 、 そ ぞ それぞれ 変数 名 
を 付け ます 。 


変数 名 ・2 文字 ま で の 文字 。 (1 文字 目 は 英字 、 2 文字 目 は 英字 また は 数 字 ) 3 文字 目 以降 は 無 
視 。 た だ し 、 型 宣言 文字 は 変数 名 の 文字 数 と し て 数 えな い 。 
英字 の 大 文字 、 小 文字 は 区 別 し か い 。 (AB と 8 b は 同じ 変数 と な る ) 
・ 予約 語 を 含ま な いこ と 。 (AUNI PHERI) 























配 列 变 数 
配列 変数 と は 添え 字 に より 区 別 さ れ た いく つか の 要素 か ら 構 成 さ れ た 変数 で す 。 
BI AA CL, M, ND 


各 次 元 の 要素 数 ( 各 要素 は 0 か ら 始 まる ) 


変数 名 配列 の 次 元 数 (上 の 例 は 3 次 元 ) 


配列 変数 は 、 使 用 する 前 に D | M 文 で 配列 の 大 き さ (次 元 数 と 名 次 元 の 要素 数 の 上 限 ) を 
宣言 し て 使用 し ます 。 3 
B| DIM A(10, 20, 5) 7 


た だ し 、 3 次 元 ま で の 配列 変数 は 宣言 な し で も 使用 で きま す 。 IDZA BXTORRA 
の 上 限 は 、 自 動 的 に 10 ま で (0 を 含め 11 個 ) に 設定 され ます 。 








演算 子 ・ 関 係 演算 子 ・ 論 理 演算 子 


BAS1C で 使用 する 演算 子 (計算 に 用 いる 記号 ) は 、 次 の よう に な っ て いま す 。 


算術 演算 ism PE 整数 除算 | 剰 |+, 一 | 
7| * lMoo|+, = 


等 呈 PER Aum 以 上 | 以下 
関係 演算 子 < 一 | >= 
=< | => 


※ 関 係 演算 子 は 2 つの 数 値 ま た は 文字 列 を 比べ る の に 用 いま す 。 演 算 子 が し めす 関係 が 、 正 し けれ ね 
ば 結果 は 真 (一 1) に 、 正 し く な けれ ば 偽 (0 ) に な り ま す 。 
EQV 


NOTIAND| OR XOR | MP 


※ 論 理 演算 子 は 複数 の 条件 を 調べ た り 、 デ ー タ を ピット 操作 し た りす る と き な ど に 用 いま す 。 









TES 





























BD 4 ビ ピット の デー タ 2 個 の ビット 操 作例 

















操作 し た 結果 
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演算 の 優先 順位 

・ ひ と つの 式 の 中 で は 、 各 表 の 左側 の 演算 子 か ら 先 に 計算 され る 。 

・ 表 が 異な る 演算 子 の あい だ で は 、 算 術 演算 子 ・ 関 係 洒 算 子 ・ 諭 理 演算 子 の 順に 計算 され る 。 
・ 式 の 中 に C ) が ある 場合 は 、 内 側 の ( ) の 中 か ら 先 に 計算 され る 。 


»T 


























漢字 BASIC の 基本 モー ド 
漢字 B AS 1C は 次 の よう な 構成 に な っ て いま す 。 


漢字 BASIC 
| : | 








2 つの 基本 モー ド は 、 次 の 命令 で 切り 替え ます 。 









英 数 ・ か な モー ド > FER 
漢字 モー ド > 英 数 ・ か な モー ド 


CALL KANJI 
CALL ANK 






英 数 ・ か な モー ド の 特徴 
・ 従来 の M S X 2 BAS1C で 作成 し た プロ グラ ム が 変更 な し で 実行 で きる 。 


STt—FONB 

・ 漢字 テキ スト 画面 に 漢字 な どの 全角 文字 を 表示 で きる 。 
・ 漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 に 漢字 を 表示 する と き で も 、L OCATE 文 や PR | NT 文 が 使用 で きる 
・ か な 漢字 変換 機能 が つき 、 キ ー ボ ー ド か ら か な を 入力 し て 漢字 に 変換 する こと が で きる 。 
・BAS1C の プロ グラ ム 中 の 文字 列 や R E M 文 な ど に 漢字 を 直接 使用 で きる 。 

・ 漢字 な どの 全 有 文字 の 文字 列 を あつ か う 命令 関数 が 追加 され て いる 。 







































が で きる 。 





XX パレ ッ ト は 、 赤 緑青 各 8 段階 


80 桁 24 行 











32 桁 X24 行 | 中 の 2 色 










16 パ レッ ト 


前 景色 
背景 


& 指定 スプ ライ ト 





表示 で き な い 








周辺 色 





ビッ トマ ッ プ 
ガラ フィ ッ タ モー ド 


ーーーーー| 


自然 画 表示 
モー ド 











256X192 ドット 





64X4870v 2 
256X192 ド ッ ト 


256X212 ド ッ ト 


512X212 ド ッ ト 


2568 (固定 ) 


256X212 ド ッ ト |1 6 パレット 

Y JK 表 示 时 、 
12，4 9 9 色 
Y JK 表示 の み 


19, 2688 





※ 1 プロ ッ ク は 、4X 4 ドッ ト で 構成 。 

※ 自 然 画 は 、 カ ラー 写真 な ど を 特殊 な 装置 を 使っ て 画像 デー タ に 変換 し た 絵 の こと 。 

※Y JK は 、 従 来 の R GB 方 式 と は 異な る 自然 画 表 示 の た め の 色 表現 方 式 。 (②161 ペ ー ジ ) 
BAS 1C の 命令 で は 直接 使用 で き な い 。 





16 パ レッ ト 


4 パレ ッ ト 


16 パ レッ ト 


パレ ッ ト ・Y JK 混 在 


8 ドッ ト を 1 単位 と 
する 領域 ご と に 2 色 
1 ブロ ッ ク 毎 に 指定 








8 ドッ ト を 1 単位 と 
する 領域 ご と に 2 E 





1 ドッ ト 毎 に 指定 











パレ ッ ト 表 示 は 、 









1 ドッ ト 毎 に 指定 
Y JK 表 示 は 、 連 続 し 
た 4 ドッ ト 香 に 指定 
連続 し た 4 ドット 毎 


















に 指定 


の 組み 合わ せ か ら な る 512 色 中 より パレ ッ ト ご と に 色 指 定 する こと 













8X8 ド ッ ト 
1 ライ ン に 4 個 ま で 
同時 表示 可能 














8X8 ド ッ ト ま た は 
16X16 ド ッ ト 

1 ライ ン に 8 個 ま で 
同時 表示 可能 


























身 数 ・ か な モー ド の 文字 表示 


AUD 6X8 ド ッ ト PRINT LOCATE 表示 で き な い 





Ave] 8X8 ド ッ ト PRINT LOCATE 表示 で き な い 





RAIAR 8x8 Fy h| OPEN, PRINT#| 最終 参照 点 16X16 ド ッ ト 





ベク りこ シ 9) 8X8 ド ッ ト |OPEN, PRINT#| 最 图 参照 点 16X16 ド ッ ト 


— 
ROUZA 8x8 Fyh| OPEN, PRINT# | 最终 参照 点 16X1 6 FY F 
uUa OPEN, PRINT | 最終 参照 点 16X16 ド ッ ト 

















スク リー ン 7 |8x8FvF PRINT#| 最終 参照 点 |16X16 ド ッ ト | PUT 














PRINT# | 最終 参照 点 | 16X16 ド ッ ト 
pu 








mU cH 8X8 ド ッ ト PRINT#| 最終 参照 点 に こけ トコ ky 
スク リー ン 1 0 |8X8 ド ッ ト |OPEN, PRINTE | 最終 参照 点 16X16 ド ッ ト | PUT 
| タリ ー ン 11 exe eve OPEN, PRINT#| 最終 参照 点 16X16 ド ッ ト | PUT 
スク リー ン 1 2 18X8 ド ッ ト |OPEN, PRINT#| 最終 参照 点 16X16 ド ッ ト | PUT 























※「ANK」 は 、 ア ルフ ァ ベ ッ ト ・ 数 字 ・ カ タカ ナ ・ ひ ら が な ・ グ ラフ ィ ッ ク 文 字 お よび それ ら 人 
記号 な どの 、 キ ー ボ ー ド か ら 直 接 人 力 で きる 文字 の 総称 。 

※ ス クリ ー ン 1 1 一 1 2 は 、 表 示 色 の 設定 方 法 が 他 の 画面 と 異な る た め 、 文 字 表 示 に 適さ な い 。 

※ 最 終 参照 点 は 、 最 後に 実行 し た グラ フィ ッ ク 関 係 の 命令 で 指定 し た 位置 座標 の こと 。 通 常 は 、 目 
RESE TADRE tE TREJD. 


スク リー ン 0 の 文字 表示 

・ ス クリ ー ン 0 で 1 行 が 4 1 桁 以 上 の と き は 、 画面 の ヨコ 方 向 の ドッ ト 密 度 が 2 何 に な る た め 、 
字 の 幅 が 半分 に な る 。 

・ ス クリ ー ン 0 で は 文字 の 表示 パタ ー ン の 右 2 列 分 の ドッ ト を カッ ト し て 表示 する た め 、 ひ ら が 
や グラ フィ ッ ク 文 字 の 一 部 は 文字 の 右 端 が 欠け て 表示 され る 。 




















文字 表示 の 位置 座標 
- LOCATE 文 に よる 文字 表示 位置 の 指定 は 文字 の 桁 ・ 行 単位 。 画 面 の 和 を 上 角 を (0, 0) と す 
る 。 


(0, 0) (Xー1, 0) 





(0, Yー1) ーー (X-1, Yー1 


.PRE S E T 文 に よる 文字 表示 位置 の 指定 は ドッ ト 単位 。 画面 の 左上 角 を (0 , 0 ) と し 、 指 定 
し た 位置 を 文字 の 表示 パタ ー ン の 左上 角 と する 。 


(0, 0) (Xー1, 0) 





Cür Y-—12 (※ー1, Y—192 


.PUT KANJ1 文 は 表示 文字 の 指定 と 同時 に 位置 の 指定 を する こと が で きる 。 
位置 の 指定 方 法 は PR E SE T 文 と 同じ 。 


漢字 モー ド の 文字 表示 
漢字 モー ド は 、 文字 表示 の 方 法 に より 、 次 の 4 種類 に 分 か れ て いま す 。 


全角 文字 サイ ズ | 半角 文字 サイ ズ | 最大 表示 文字 数 




































16X16 ド ッ ト 8X16 ド ッ ト 32 桁 13 行 し な い 
12X16 ド ッ ト 6X16 ド ッ ト 40 桁 13 行 
16X16 ド ッ ト 8X16 ド ッ ト 32 桁 24 行 








12X16 ド ッ ト 6X16 ド ッ ト 40 桁 X24 行 
※ 最 大 表示 文字 数 は 、 漢 字 テ キス ト 画 面 で W1D TH 命令 に より 最大 桁 数 を 指定 し 、KEY OF 
F 命令 を 実行 させ た 状態 で の 全角 文字 の 表示 数 を あら わし ます 。 

半角 文字 の 表示 桁 数 は 全角 文字 の 2 倍 に な り ま す 。 
※ イ ンタ ー レ ー ス 表示 は 、 一 般 の 家庭 用 テレ ビ で は ちら つき が 大 きく 、 実 用 的 で は あり ませ ん 。 




































漢字 モー ド で の WIDTH 命 令 

・ 漢字 テキ スト 画面 で の み 有 効 で す 。 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 で 実行 させ る と エラ ー に な り ま す 。 

・ 指定 する 桁 数 は 半角 文字 を 基準 に し ます 。 

・ 指定 で きる 桁 数 の 範囲 は 26~ 64( ま た は 80) に な り ま す 。 

・ 漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、 同 じ 漢 字 モ ー ド の 漢字 テキ スト 画面 で 設定 可能 な 最大 の 桁 数 ・ 行 和 
に 自動 的 に 設定 され ます 。 

・ 漢字 テキ スト 画面 の 横 方 向 の 表示 ドッ ト 数 は 、 漢 字 モ ー ド と W 1D TH 命令 に よっ て 変化 し ま 選 
KANJI 0 また は KANJI 2 の 場合 


WIDTH28-8320és ee 858 Fw F 
WIDTH33~64 の と き ere 512 ド ッ ト 
KANJI 1 また は KANJI 3 の 場合 

WIDTHZ6 一 4 0 の と き >- 256 ド ッ ト 
WIDTH41 一 8 0 の と き --- 512 v F 


漢字 テキ スト 画面 で の 文字 の 表示 色 

身 数 ・ か な モー ド で は 、 文 字 の 表示 色 は 前 景色 に 固定 され て いる た め 、COL OR 命令 で 前 景色 
指定 を 変え る と 、 テ キス ト 画 面 に 表示 され て いる すべ て の 文字 の 色 が 変わ り ま す 。 

漢字 テキ スト 画面 で は 、 文 字 の 表示 色 は 「 そ の 文字 を 表示 し た と き の 前 景色 ] に な り ま す 。 

前 景色 の 指定 を 変え な が ら 表 示す る こと に より 、 1 文字 ご と に 表示 色 を 変え る こと が で きま す 。 





グラ フィ ッ ク 画 面 


グラ フィ ッ ク 画 面 の 1 ドッ ト (画素 ) に 対応 する VR AM と 表示 色 と の 関係 は 、 次 ペー ジ の 図 の 
うに な っ て いま す 。 ( 図 中 、 一 は V R AM 1 バイ ト の 各 ビ ピット を あら わし ます ) 


















ーー 
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VRAM 1 バイ ト 


EIEIBBEBBEHBEH 
(1 ピッ トノ 1 ドット) 


8 ドッ ト を 1 単位 と する 領域 ご と に 1 バイ ト の カラ ー 
テー ブル を 割り 当て 、 色 指定 。 ( 各 領 域 ご と に 16 パ レ 
ッ ト 中 より 2 色 の 表示 が 可能 ) *1) 





[ニーーー| | ニーーー| 
C4 ビッ トノ 1 ブロ ッ ク ) 


各 ブ ロッ ク ご と に 16 パ レッ ト 





(4 ピッ トノ 1 ドット) 





ーー ニー EE 各 ド ッ ト ご と に 16 パ レッ ト 





に 
LEE RÁT Fw EJ 


各 ド ッ ト ご と に 4 パレ ッ ト 





(4 ピッ トノ 1 ドット) 
(8 ビッ トノ 1 ドット) 





(CAI EZA ドット) 


eee a Ay F 


各 ド ッ ト ご と に 2566 


A の ビッ ト が 0 の 1 バイ ト に 対応 する 4 ドッ ト は 、K, 
J ( 各 6 ピッ ト ) に より 4 ドッ ト 単 位 で 色 指定 し 、Y 
(4 ピット) に より 各 ド ッ ト ご と の 輝度 を 指定 

(Y JK 方 式 ) 


A の ピッ ト が 1 の 1 バイ ト に 対応 する 1 ドッ ト は 、Y 
の デー タ に よる 16 パ レッ ト 
| (RGB 方式) 








Yí KL 


pp [と ニニ == ニー ご | 





(4 バイ ト グ 4 ドッ ト ) 


x0 8 ドッ ト を 単位 と する 領域 に 対し て 3 番目 の 色 を 指定 する と 、 先 に 指定 し た 色 が 変化 し ます 。 


*2) スク リー ン 10 と 11 の 異な る 点 


Y JK 方 式 
|K. J ( 各 6 ピット ) に より 、4 ドッ ト 単 位 で 色 指定 
Y (5 ピット) に より 、 各 ドッ ト ご と に 輝度 を 指定 








スク リー ン 10 : 描画 の 際 に 指定 され た カラ ー コ ー ド を 、 そ の まま パレ ッ ト の 番号 と みな し ま 
d. (カラ ー コ ー ド の デー タ は 上 位 4 ピッ ト (Y の 部 分 ) に セッ ト す る ) 
各 ド ッ ト に 対応 する 1 バイ ト の A は 、 自 動 的 に 1 に し ます 。 
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スク リー ン 11 : — ea 命令 (LINE や PAINT な ど ) を 実行 し て も 、A は 4』 
に 設定 し ませ ん 。 し た が っ て 、 描 画 の 際 に 指定 され た カラ ー コ ー ド (0 一 
255) を 、 単 な る 1 バイ ト 分 の デー タ と みな し て Y JK 方 式 で 表示 し ます 。 























| 赤 緑 青 BOÍ 
A ydp | 紫 
色 の 成分 
を を カ ラー コー ド 0 の 色 を 変更 する と き は 、 
あら か じ め 次 の 症 令 を 実行 させ て くだ さい 。 
VDP(9)=VDP9) OR &H20 ( 元 に 戻す と き )  VDP(9)-VDP(8) AND 6HDF 





参考 VRAM の 画面 と の 対応 
右 の 図 の よう に 画面 の 最上 段 の 走査 線 
の 左端 より 右端 、2 段 目 の 走査 線 の 左 : 
端 より 右端 …・ の 順 で 、 各 ドッ ト の カ - 
ラー コー ド が 上 の 表 に し めし た 形 で 格 
納 さ れ ま す 。 ss 
& i8 E 
表示 の 色 は 、 カ ラー コー ド に より 指定 し ます 。 | コー ド | 最初 の 表示 色 | 色 の 成分 
あら か じ め カ ラー コー ド に 割り 当て られ て い | No. 赤 緑 青 
る 色 を 石 の 表 に 示し ます 。 ( 色 の 成分 は 、R 0 透明 0 0 0 
( 赤 ) 、G ( 緑 ) B (ED の 各 成 分 を それ 1 黑 0 0 0 
ぞ れ 0 7 で 示し た も の で す 。) 2 緑 1 6 1 
カラ ー コ ー ド と 色 と の 関係 は 固定 され た も の 3 明る い 緑 |3 7 3 
で は な く 、 各 カラ ー コ ー ド ご と に 512 色 中 か 4 BOS |1 1 7 
ら 1 色 を 指定 し て 色 の 割り 当て を 変え る こと 5 明る い 青 | 2 3 7 
が で きま す 。 この よう な 機能 を 「 パ レッ ト 」 6 BOR |5 1 1 
と 呼び ます . 7 水色 2 6 7 
色 の 割り 当て を 変更 する 命令 が COL OR= 8 赤 7 1 1 
文 で す 。 明る い 赤 | 7 3 3 
例 ) カラ ー コ ー ド 6 (暗い 赤 ) を 赤 に する 。 黄 6 6 1 
COLOR- (86, 7, 1, 1) 明る い 黄 |6 6 4 
1 4 1 
6 2 B 
5 5 5 
了 Y 7 








VRAM の ペー ジ と SET PAGE 命 全 

VRAM は 、SCREEN5・6 で は 4 つの 「 ペ ー ジ 」 T. SCRE EN 7 以上 で は 2 つの 「 
ジ 」 に 分 か れ て いま す 。 グ ラフ ィ ッ ク 関 係 の 命令 は 常に 1 つの ペー ジ に だ け 有 効 で 、 そ の ペー 
「 描 画 ペ ー ジ 」 と 呼び ます 。 また 、 実 際 に 画面 に 表示 され る の も 常に 1 つの ペー Él その 8 
ジ を 「 表 示 ペ ー ジ 」 と 呼び ます 。BAS 1C が スタ ー ト し た と き は 、 描 画 ペ ー ジ ・ 表 示 ペ ー ジ ど 
に VR AM の ペー ジ 0 に 設定 され て いま す 。 描画 ペー ジ ・ 表 示 ペ ー ジ は SE "a PAGE 命 全 
り 替 える こと が で きま す 。 これ に より 、 表 示 ペ ー ジ 以外 の ペー ジ を 描画 ペー ジ に 設定 し て 絵 を 
て お き 、 繧 が 完成 し て か ら 表 示 ペ ー ジ を 切り 換え て 、 画 面 の 表示 が 一 瞬 の うち に 変わ っ た よう 回 
せる こと が で きま す 。 (o1805—2) 








MU 








グラ フィ ッ ク 関 係 の 補足 説明 


漢字 モー ド で 使用 で き な い 命令 
次 の 命令 は 、 英 数 ・ か な モー ド で は 使用 で きま す が 、 漢 字 モ ー ド で 実行 させ よう と する と エラ ー に 
な り ま す 。 


CLS ……………… 漢字 テキ スト 画面 で 実行 させ る と 、 エ ラー に な り ま す 。 
漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、 エ ラー に な ら ず に 使用 で きま す 。 
※ 漢 字 テキ スト 画面 で 画面 表示 を 消去 する と き は 、CALL CLS 命 
令 を 使用 し ます 。 (x178 ペ ー ジ ) 


COLORS --- COLOR 文 に は 、 い くつ か の 機能 が あり ます が 、 各 カラ ー コ ー ド に 割 
り 当 て られ て いる 色 を 変更 する 機能 (パレ ッ ト 機 能 ) は 、 漢 字 テ キス ト 
画面 で は 使用 で きま せん 。 


BD ， COLOR= (8, 1, 6, 1) な ど を 実行 する と エラ ー に な る 

漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、 支 障 な く 使用 で きま す 。 

の 他 の 機能 は 、 漢 字 テキ スト 画面 で も 使用 で きま す 。 

※ 漢 字 テ キス ト 画 面 で パレ ッ ト の 設定 を 変更 し た いと き は 、CALL 
PALETTE 命 令 を 使用 し ます 。 ( 必 178 ペ ー ジ ) 


新た に 追加 され た 命令 
ジラ フィ ッ ク 関 係 で 新た に 追加 され た 命令 で 、 本 文中 で 説明 し て いな いも の に は 、 次 の 命令 が あり 
ます 。 


SET SCROLL --- 画面 を タテ お よび ヨコ 方 向 に スク ロー ル さ せま す 。 ス クリ ー ン 
(セッ ト ・ ス クロ ー ル ) 5 一 8 で は 、2 ペー ジ 連 続 で ヨコ 方 向 に スク ロー ル で きま す 。 





ヨコ の スク ロー ル 量 は 0 一 511028 
SET SCROLL 128, 100, 1, 0 | タテ の スク ロー ル 量 は 0 一 255 の 数 値 
(3 コ の スク ロー ん) | 目隠し 指定 は 0 か 1 。 1 の 場合 、 水 平 ス ク 
ロー ル し た と き 左 端 の 8 ドッ ト を 周辺 色 で 
隠す 。 0 の 場合 は 隠さ な い 。 











(タテ の スク ロー ル 二 ) 











(目隠し 指定 ) 





(次 ペー ジ 指 定 ) 


光 ペ ー ジ 指定 は 0 か 1 。 0 の と き は 水平 スク ロー ル 時 に その ペー ジ 内 で 画面 の 両端 が つなが っ て ス 


ロー ル す る 。 1 の と き は 2 ペー ジ 連 続 で 水平 スク ロー ル す る 。 た だ し 表示 ペー ジ は 奇数 に 設定 す 
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存 し 、 必 要 な と き に パソ コン の メモ リ の 中 に 呼び 出し て 再 実 行 させ る こと が で きま す : 
MSX turbo R で は 、 従 来 の MS X、MSX 2 、MSX 2 二 パ ソコ ン に 比べ 、 フ ァ 
イル 管理 機能 が 一 段 と 強力 に な り ま し た <。 


ディ レク トリ 
フロ ッ ピー ディ スク に 保存 され て いる ファ イル に 関す る 情報 は 、 そ れ ぞ れ の ディ ADORBGSEORS 
に まとめ て 記録 され て いま す 。F | LE S 命 令 で 表示 され る の が この 情報 で す 。 この 情報 の 集 ま 引 
を 「 デ ィ レ クト リ 」 と 呼び 、M S X turbo R の ファ イル 管理 の 重要 な 基礎 に な っ て いま す 。 

人 間 や プロ グラ ム に よる 管理 を 容易 に する た め 、MS X turbo R で は 、 同 じ デ ィ ス ク に 複数 の ディ 
レク トリ を 作り 、 そ ぞ それぞれ の ディ レク トリ に ファ イル を 分 け て 管理 する こ と が で きる よう に な うっ 
いま す 。 

フォ ー マ ッ ト 直 後 の デ ィ ス ク に は 基本 と な る ディ レク トリ だ けが あり 、 こ れ を 「 ル ー ト ディ レク 
リ 」 と 呼び ます 。 

後 か ら 作 られ た ディ レク トリ を 「 サ ブ デ ィ レ クト リ 」 と 呼び 、 ル ー ト ディ レク トリ & cito 9 x 
ディ レク トリ の 下 で 、 通常 の ファ イル と 同じ よう に 、 デ ィ レ ク トリ 名 な どの 情報 を 記録 され ます 。 
下 の 略 図 は 、 各 ディ レク トリ や ファ イル の 関係 を 示す も の で す 。 


ルー トディ レク トリ | 

















サ プ デ ィ レタ トリ ファ イル ファ イル サブ ディ レク トリ | 


ファ イル の 管理 を ディ レク トリ 別に 行う た め 、 あ る ディ レク トリ か ら 他 の ディ レク トリ に ある ブフ 
イル を 直接 に 操作 する こと は で きま せん 。 そ の 時 、 フ ァ イル を 直接 操作 で きる 状態 に ある ディ し レ 所 
トリ を 「 カ レン トディ レク トリ 」 と 呼び ます 。B AS | C や DOS が スタ ー ト し た と き に は 、 カ 上 四 
ント ディ レク トリ は 、 ル ー ト ディ レク トリ に な っ て いま す 。 
他 の ディ レク トリ に ある ファ イル を 操作 する に は 、 次 の < つの 方 法 が あり ます 。 
・ カ レン トディ レク トリ を 、 目 的 の ファ イル が ある サブ ディ レク トリ に 変更 する 。 
・ カ レン トディ レク トリ か ら 目 的 の ファ イル が ある サブ ディ レク トリ まで の 、 すべ て の ディ レク 
リ を 経由 し て 操作 する 。 
この 場合 、 途 中 の サブ ディ レク トリ の ディ レク トリ 名 を 正しい 順番 で ファ イル 名 の 前 に 入力 すず 
こと が 必要 で す 。 これ を 「 パ スリ スト 」 と 呼び ます 。 パ スリ スト は ディ レク トリ 名 を 「 ぎ \」( エ 
v) で つない で 作り ます 。 BD RUN^LLXMMXNNXFILE* 
パス リス ト ファ イル 名 














ディ レク トリ 用 の 拡張 命令 


CALL MKDIR (< ドラ イブ 名 > く パ スリ スト >⑦ …‥……… 新 し い サ プ デ ィ レ クト リ の 
作成 

H) CALL MKDIR で WORD8S の つの …ーー ニ ーー 新しい サブ ディ レト り 「W 
ORDS」 を 作る 

CALL MKDIR CWORDS\TEXT の …………ー「WOR DS」 の 下 に 別 の サ 

ブ デ ィ レ クト リ 「TEXT』 
を 作る 

カレ ント ディ レク トリ より 下 に 新しい サブ ディ レク トリ を 作る 命令 で す 。 サ ブ デ ィ レ クト リ を 作る 

と 、 そ の サブ ディ レク トリ の 下 に 自動 的 に 「.」 と 「..」 と いう ディ レク トリ 名 の サブ ディ レク ト 

り が 作ら れ ま す 。 「.」 は カレ ント ディ レク トリ を 、「..」 は 親 デ ィ レ クト リ (すぐ 上 の ディ レク トリ ) 

を 表し ます 。「.」 と 「..」 は 、 パ スリ スト の ーー 部 と し て 利用 する こと が で きま す 。 


= 


- CALL CHDIR (< ドラ イブ 名 > こく パス リス ト >?) ……… カレ ント ディ レク トリ を 変更 
する 

J) CALL CHDIR CWORDS の 2 ………… ド ドド ドド ドー カレ ント ディ レク トリ を 「W 
ト OR D S」 に 変更 する 
CALL CHDIR の (の .. つ ーー ドー ドー ドー ドー すぐ 上 の ディ レク トリ GR 


ディ レク トリ ) に 戻る 
カレ ント ディ レク トリ を 別 の ディ レク トリ に 変更 する 命令 で す 。 


CALL RMDIR C< ド ライ ブ 名 > く < パス リス ト >?) ……… 空 の サブ ディ レク トリ を 削除 
する 
BD CALL MKDIR TEXTO ee カレ ント ディ レク トリ の すぐ 


下 に ある 空 の サブ ディ レク ト 
リ 「TEXT」 を 削除 する 


「. 」 と 「. . 」 以外 に ファ イル や サ プ デ ィ レ クト リ を も た な い サ ブ デ ィ レ クト リ を 削除 する 命令 
で す 。 フ ァイル や サ プ デ ィ レ クト リ を も つ サ プ デ ィ レ クト リ を 削除 し よう と する と エラ ー に な り ま 
す 。 ル ー ト ディ レク トリ は 削除 で きま せん 。 




















ファ イル スペ ッ ク 


ファ イル スペ ッ ク は ファ イル の 入出 力 の 際 に 、 対 象 と な る 入出 力 機器 や ファ イル の 名 前 を 指定 す 劉 
た め の も の で す 。 フ ァイル スペ ッ ク は 次 の よう な 形 で あら わし ます 。 
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"FIRB: 
パス リス ト \ フ ァイル 名 . WRF” 


ファ イル スペ ッ ク は 必ず 「^」 で 囲み ます 。 

デバ イス 名 と パス リス ト の あい だ は 「 : 」( コ ロン 
で 、 パ スリ スト と ファ イル 名 の 間 は 「\」 で 、 フ 大 
イル 名 と 拡張 子 の 間 は 「.」 (ピリオド) で 区 切り 





デバ イス 名 ・ パ スリ スト ・ フ ァイル 名 ・ 


拡張 (384—397 


フロ ッ ピー A:~G: 


R AM ディ スク | H : 
互換 MEM: 


テキ スト 画面 |CRT: 

グラ フィ ッ ク |GRP: 
画面 

プリ ンタ 画面 |LPT: 








* 1) デバ イス 名 を 省略 し た 場合 
* 2 ) ファ イル 名 に 使用 で きる 文字 


* 3) フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ま た は ハー ド デ ィ スク 、R OM ディ スク 、SR AM ディ スク 
* 4 ) パス リス ト が 必要 な 場合 ………… 操作 する ファ イル が カレ ント ディ レク トリ に な いと = 
メモ : い ち ど MSX View を スタ ー ト し 、 終 了 し て か ら 電 源 ス イッ チ を 切ら ず に B A S 1 CZ 

スタ ー ト し た 場合 、 フ ロッ ピー ディ スク の デバ イス 名 の 中 の 2 つ を R OM ディ スク と 5S 購 


M デ ィ ス ク が 使い ます 。 


・RAM デ ィ ス ク 「H :」 は 、「CALL RAMDISK」 命 令 ( ぱ 1 7 1 ペー ジ ) に 
R AM ディ スク を 設定 し て か ら 使用 し て くだ さい 。 


… カレ ント ドラ イブ (通常 は A: ? に な る ) 
…… 英字 、 数 字 、 カ タカ ナ (漢字 モー ド の と き : 漢字 


ます 。 


拡張 子 は 、 そ れ ぞ れ 省 略 で きる 場合 が あり ます 。 


8 文字 以内 

・ 英字 の 大 文字 、 小 文字 を 区 別 

し な い 3 文字 以内 *2 

例 ) abcC“ と 7ABC” は 
同じ ファ イル 名 


6 文字 以内 な し 
(省略 可能 ) (使用 で き な い ) 





ら が な ) 












T 


























ドラ イブ 名 
出力 機器 に フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ や ハー ド デ ィ スク ドラ イプ 、R AM デ ィ スク な ど を 使用 
る と き の デ バイ ス 名 を 、 特 に 「 ド ライ ブ 名 」 と 呼び ます 。 ド ライ ブ 名 は 、 使 用 する ドラ イブ の 接 
桂 の し か た に より 異な り ます 。 
例 ) ・ ド ライ ブ 1 台 が 内 蔵 ま た は 接続 され て いる と き ‥…… ド ライ ブ 名 は A : に な り ま す 。 

た だ し 、COP Y 文 な ど で は B : と 


し て 使う こと が で きま す 。 
・ ド ライ ブ 2 台 が 内 蔵 さ れ て いる と き ‥……………… 片方 が A : 、 他 方 が B : に な り ま す 。 
・ ド ライ ブ 1 台 が 内 蔵 さ れ て いる パソ コン の 
スロ ッ ト に ドラ イブ を も う 1 台 接 続 し た と き ………… por] hips ei epa 
に 、 内 蔵 ド ライ ブ が C に な り ま す 。 
張子 に つい て 


張子 は 、 フ ァイル の 種類 を 区 別 す る た め の 分 類 記 号 で す 。 文字 数 と 使用 可能 な 文字 種 以 外 、 特 に 
め ら れ て いま せん 。 使 用 する か どう か 、 ど ん な 抜 張子 に する か は 自由 で す 。 
と えば 下 の よ うに 使い 分 ける と 、 フ ァイル の 数 が 多く な っ た と き に 便利 で す 。 


BD BAS 1C プ ログ ラム «== BAS 
機械 語 プ ログ ラム DS Ss BIN 
デー タフ ァイル eeeÁ DAT 


記子 は 省略 で きま す が 、 拡張 子 を 付け て 保存 し た ファ イル を 呼び 出す と き に は 省略 で きま せん 。 


ご 注意 : 「BAT」「SYS」「COM」 は 、MSXーDOS 2 で 特別 な 意味 を 持つ 拡張 子 で す の 
で 使用 し な いで くだ さい 。 ま た 、 ソ フト に よっ て 特定 の 拡張 子 を 特別 な 意味 で 使っ て いる 
場合 が あり ます 。 


ワイ ルド カー ド 
ラ ァ イル を 操作 する 命令 (F 1L ES や COP Y な ど ) で は 、 フ ァイル 名 や 拡張 に 「*」 や 「?」 
を 使用 する こと に より 、 複 数 の ファ イル を 指定 する こと が で きま す 。 
* (アス タリ スク ) ……… 文字 数 の 決ま っ て いな い 不 特定 の 文字 列 を 表し ます 。 
し た が っ て 「*. ※」 は 、「 そ の ディ レク トリ 内 の すべ て の ファ 
イル 」 を 指定 し た こと に な り ま す 。 
の (クエ スチ ョ ン ) ………‥ 不 特定 の 1 文字 を 表し ます 。 
番号 だ け 異 な る ファ イル な どの 指定 に 使い ます 。 
この よう な 機能 を 「 ワ イル ドカ ー LN 








B) FILES ABC. x*^ ewe ILL ABC. BAS 
ABC. BIN 
EILES “FBC: BAS" " temmaseses ABC. BAS 
DBC. BAS 

COPY Aik. &" TO "Bilhere カレ ント ディ レク トリ 内 の 全 フ ァ イ 
ル を コピ ー す る 




















保存 と 呼び 出し の 命令 


BAS1C プ ログ ラム の 保存 ・ 呼 び 出 し の 命令 


・ 保存 SAVE 
・ 呼 び 出 し LOAD, RUN, MERGE (アス キー 型式 の ファ イル 専用 ) 


機械 語 プ ログ ラム や バイ ナリ ー デ ー タ 、V R AM デー タ の 保存 ・ 呼 び 出し の 命令 
・ 保存 BSAVE, COPY (VR AM デー タ ま た は 配列 変数 領域 と ファ イル 間 ) 
・ 呼 び 出 し BLOAD, COPY (ファ イル と VR AM デー タ ま た は 配列 変数 領域 間 ) 


数 値 や 文字 列 デ ー タ の 保存 と 呼び 出し の 命令 
' 保存 PRINTZ, PRINT# USING 
・ 呼 び 出 し INPUT#, INPUTS, LINE INPUTZ 


グラ フィ ッ ク 画 面 や テキ スト 画面 、 プ リン タ へ の 文字 の 出力 (出力 専用 ) 
PRINTZ, PRINT# USING 


シー ケン シャ ルフ ァイル と ラン ダム ファ イル 
デー タ を 保存 する ファ イル に は 、 シ ー ケ ン シ ャ ルフ ァイル と ラン ダム アク セス ファ イル の 2 種類 
あり 、 ど ちら も 一 定 の 手順 で 操作 する こと が 必要 で す 。 


・ シ ー ケ ン シ ャ ルフ ァイル 
デー タ を 常に 決ま っ た 順番 で 保存 ・ 呼 び 出 し する 方 式 の ファ イル で す 。 フ ァイル の 長 さ を 自由 
変え る こと が で きま す (可変 長 の ファ イル 型式 ) が 、 保 存 し た デー タ を 一 部 分 だ け 変更 し た り 
除 す る こと は で きま せん 。 
プロ グラ ム 例 ) 
保存 





OUONMORERNIIANMERMUE DAT FOR OUT 
PUT AS HI 
110 PRINT #1, AB 
TU CLOSE #1 
呼び 出し 


100: OPEN A-FIEE DAT FOR INE 








UT AS #1 
110. INPUT: #1, AS, NT. N2 





120 CLOSE #1 

















y^" co» 


vi fi: [ml fin 


[n Y 















保存 デー タ 
の 様子 








* 1 ) 文字 デー タ の 区 切り に は 、 必ず 「, 」 
(カン マ ) が 入力 され る よう に する 
こと が 必要 で す 。 


呼び 出し 実行 時 
ASE5S-2 N1L 12) NE 


* 2) 複数 の デー タ を 保存 ・ 呼 び 出し する 場合 OPEN, CLOSE を 名 デー タ ご と に 実行 する 
必要 は あり ませ ん 。 同 じ フ ァイル 番号 を 使う 操作 の 最初 と 最後 に 一 度 ずつ 実行 する だ け で か 


まい ませ ん 。 


た だ し 、 操 作 中 に ディ スク を 入れ 替え た り 、E ND 命 令 以外 で プロ グラ ム を 終了 する 場合 は 
事前 に CLOSE 命 令 を 実行 する よう に し て くだ さい 。 これ ら の 操作 を 、 フ ァイル を 開い た 
まま で 行う と 、 フ ァイル の デー タ が 壊れ る こと が あり ます 。 


・ ラ ンダ ム ア ク セス ファ イル 


ファ イル を 一 定 の 長 さ の 部 分 (「 レ コー ド 」) に 区 切っ て 番号 で 管理 する こと に より 、 保 存 や 呼 
び 出 し を 必要 な 部 分 か ら 行え る よう に し た ファ イル で す 。 何 ら か の キー 項目 に し た が っ て 保存 位 
置 を 決定 する こと に より 、 呼 び 出し 時 に 必要 な デー タ を すぐ に 取り 出す こと が で きま す 。 
固定 長 の ファ イル 型式 に な り ま す 。 ま た 、 こ の 型式 の ファ イル は 、 文 字 型 の デー タ し か あつ か う 
こと が で き な い の で 、 数 値 型 デ ー タ を 保存 する 場合 は 、 あ ら か じ め 文 字 型 デー タ に 変換 し て か ら 
保存 し ます 。 呼 び 出 し 時 に は 、 逆 に 文字 型 デ ー タ か ら 数 値 型 デー タ に 変換 し て か ら デ ー タ を 利用 
し ます 。 この 方 式 の ファ イル は 、 フ ロッ ピー ディ スク で だ け 使 用 で きま す 。 


(プロ グラ ム 例 ) 
保存 





100 OPEN A-FILE. DAT" AS #1 
|40 FIEED 81, 8 AS WIS 6 AS W2$ 
120 RSET W1$-—HMS$ 

130 LSET W2$-MKIS TK) 

E40. PUT- ERR 

150 CLOSE #1 








呼び 出し 





100 OPEN -A-FILE. DAT" AS 上 


t20 GET #1, R 
130 HMS$=R1$ 

140 TK-CVI (R2$) 
150 6EOSE *1 





|Itg FIELD #1. 8 AS RIS: 0 AS R25 





* 1) 
* 2) 


























(品名 ) (単価 ) 
HM$ TK (数 値 型 ) 


| ! 
保存 する デー WISROM W2$| XX | (文字 型 ) XX : 500( 整 数 ) の 場合 


























タ の 流れ &HF 4, &H0 1 
1ーー1 レコ ー ド 一 一 一 
ディ スク 上 
の 
保存 デー タ の = d 
us | | 
R1$[ROM R2$IXX | (文字 型 ) 
呼び 出す デー i 


タ の 流れ HMS TK| 500| (数 値 型 ) 


* 1 ) 変数 の 型 に より 、MK I$, MK S$, MKD$ 関 数 の いずれ か を 使用 し ます 。 

* 2 ) 変数 R は 、 保 存 ・ 呼 び 出 し する デー タ の 部 分 の 番号 (ニレ コー ド 番 号 : 1 以上 の 正 の 整数 』 
と し て 使っ て いま す 。 

* 3 ) 変数 の 型 に より 、CV |, CVS, CVD 関 数 の いずれ か を 使用 し ます 。 


・ 複 数 の デー タ を 保存 ・ 呼 び 出 し する 場合 、OPEN, CLOSE を 各 デ ー タ ご と に 実行 する 
必要 は あり ませ ん 。 同じ ファ イル 番号 を 使う 操作 の 最初 と 最後 に 一 度 ずつ 実行 する だ け で か 
まい ませ ん 。 

・ 複 数 の ファ イル を 同時 に 開く 場合 (# 1 と # 2 を 同時 に 使用 する と き な ど ) に は 、 事 前 に M ち 
XF | LE S 文 で 同時 に 使用 する ファ イル 数 の 宣言 が 必要 で す 。 (Bl MAXFILES=2 ) 
MAXF | L ES 文 は 、 な る べく プロ グラ ム の 先頭 で 実行 させ て くだ さい 。 プ ログ ラム の 館 申 
で 実行 させ る と 、 変 数 の 値 が 失わ れる 場合 が あり ます 。 

・F 1LED 文 で 割り 当て る こと が で きる デー タ の 長 さ の 合計 は 、 256 バ イト また は OP E N 真 
で 指定 し た レコ ー ド 長 ( 256 バ イト 以下 ) まで で す 。 








lá ll 
£1 PF N^ cH 


UM tj 


Uži D 














RAM デ ィ ス ク 


AM ディ スク (ラム ディ スク ) は 、 メ モリ の うち の B A S | C で 使用 し な い 部 分 を プロ グラ ム や 
デー タ の 保存 領域 と し て 、 フ ロッ ピー ディ スク の よう に 使用 する 機能 で す 。 保 存 や 呼び 出し の 操作 
5 し か た は 、 フ ロッ ピー ディ スク と ほぼ 同じ で す 。 (デバ イス 名 は H : 〇 166 ペ ー ジ ) 

ソコ ン の 電源 スイ ッ チ を 切る と 、R AM ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム や デー タ は 消え て し まい 
計 す が 、 保 存 や 呼び 出し の 速度 が 非常 に 早い の で 、 う まぐ 使う と 便利 で す 。 







$ く AM ディスク 用 の 拡張 命令 
CALL RAMDISK (BB) seen nen 0 6 ま ロ バイ ト の 大 き さ 


の R AM ディ スク を 作る 


モリ 内 に R AM ディ スク 用 の 領域 を 設定 する 命令 で す 。 R AM ディ スク を 使用 する 場合 は 、 パ ソ 
ロン の 電源 を 入れ て か ら R AM ディ スク を 使い 始め る 前 に 、 必 ず こ の 命令 を 実行 し て くだ さい 。 
圭 十 し た R AM ディ スク に は 、LOAD, SAVE, RUN, FIL ES な どの フロ ッ ピー ディ ス 
に 対す る 命令 を 、 ド ライ ブ 名 を 「H : 」 に する こと に より 使用 で きま す 。 


AM ディ スク に 保存 し た 内 容 は 、 パ ソコ ン の 電源 スイ ッ チ を 切る か 、 リ セッ ト ボ タン を 押し た と 
き に 消え て し まい ます 。B AS 1 C を 終了 する 前 に 、R AM ディ スク の 内 容 を フロ ッ ピー ディ スク 
に コピ ー し て お いて くだ さい 。 

A) COPY ^"H:*. *^ TO "A:* 


R AM ディスク の 大 き さ は 、 1 6 キロ バイ ト 単 位 に 端数 を 切り 上 げ て 設定 され ます 。 設 定 で きる 最 
天 の 大 き さ は パソ コン の 機種 に より 異な り ま す が 、 限 度 を 越え る 設定 を し て も 最大 の 大 き さ に 設定 
され ます 。 


ご 注意 : R AM ディ スク を 作っ て か ら 、CALL RAMD ISK 命 令 に より R AM ディ スク の 大 
き さ を 変更 する こと は で きま せん 。「CALL RAMDISK (0)」 と 入力 し て 、 ド 
AM ディ スク 用 の 領域 を 消去 し て か ら 、R AM ディ スク を 作り 直し て くだ さい 。 (この と 
き 、R AM ディ スク に 保存 され て いた ファ イル は 消え て し まい ます 。) 


























サフ ルレ ー チ ン と 割り 込み 


多く の プロ グラ ム は 、 い くつ か の 決ま っ た 手順 の 作業 (処理 ) の 組み 合わ せ に な り ま す 。 プ ログ ョ 
ム の 中 で ある 処理 を 繰り 返し て 行う 場合 は 、 そ の 処理 を 一 か 所 に 置い て 必要 が 生じ る た びに その 頭 
分 に ジャ ンプ し 、 処 理 が 終わ っ た ら 元 の 部 分 に 戻る よう に する と 、 簡 潔 で 理解 し や すい プロ グラ 右 
が 作れ ます 。 こ の よう に し た 処理 の こと を 「 サ ブル ー チ ン 」 と 呼び ます 。 
また 、 プ ログ ラム を 実行 中 に 特別 な で き ご と が 起き た と き 、 実行 中 の 処理 を た だ ち に 中 断 し て 別 男 
処理 を 行い 、 そ の 処理 が 終わ っ た ら 元 の 処理 の 実行 を 再開 する こと が 必要 な 場合 が あり ます 。 
これ を 「 割 り 込 み 」 と 呼び ます 。 





















サブ ルー チッ 
サブ ルー チン を 使用 する た め の 命令 と し て 、 次 の も の が あり ます 。 


GOSUB 行 番号 ……… GOSUB (ゴー・ サ ブ ) は 、 行 番号 で し めす 行 に ジャ ンプ 
その 行か ら 続 く 命 令 を RE TUR N 文 に あう まで 実行 し ます =。 
サブ プ ル ー チ ン へ ジャ ンプ する の に 用 いま す 。 
行 番号 は 省略 で きま せん 。 和 存在 し な い 行 番号 は 指定 で きま せ 

RETURN 行 番号 …… RETURN (リタ ー ン ) lá. 必ず GOSUB 文 と 組み 合わ 
て 用 いる 命令 で す 。 サ プル ー チ ン の 実行 を 終了 する と き に 合計 
し ます 。 行 番号 は 省略 で きま す 。 省 略し た と き は GOSUB 尋 
の 次 の 文 に 戻っ て 実行 し ます 。 行 番号 を 指定 し た と き は ぞ 6 
番号 に ジャ ンプ し ます 。 

ON 変数 また は 計算 式 GOSUB 行 番号 , 行 番号 , 行 番号 …… 
ON GOSUB (オン ー ゴ ー・ サ ブ ) は 、 変 数 の 値 に よっ 
異な る サブ ルー チン に ジャ ンプ する 命令 で す 。 行 番号 の 並び 
左側 か ら 順番 に 1 か ら 始 まる 数 に 対応 し ます 。 つ まり 、 変 数 置 
値 が 3 な ら 3 番目 の 行 番号 に ジャ ンプ し ます 。 値 が 0 未 大 会友 
番号 の 個数 より 大 きい と き は 、 ジ ャ ンプ せ ず に 次 の 行 に 進み 
す 。 値 が マイ ナス の と き は エラ ー に な り ま す 。 サ ブル ー チ > 
実行 を 終了 する と き は RETURN 文 を 使用 し ます 。 


・ 実 行 さ れる GO SUB 文 と RETURN 文 の 数 が 一 致す る よう に 注意 し て くだ さい 。 対 応 する 
OSUB 文 な し に RETURN 文 を 実行 させ る と エラ ー に な り ま す 。 
・ サ ブル ー チ ン か ら 他 の サ プ ル ー チ ン に ジャ ンプ する こと も で きま す 。 





-> Mú ONT 


¿+ yul 


nl 


uii 








割り 込み 

詩 常 、 あ る こと が 起き た と き に 特定 の 処理 を 実行 する と き は 、 そ の で き ご と が 起き そう な 部 分 で | 
NK E Y$ 関 数 な ど を 使っ て 実際 に 起き て いる か どう か を 調べ ます 。 し か し 、 こ れ で は 他 の 処理 を 
実行 中 に その で き ご と が 起き た と き に は 対処 で きま せん 。 そ こ で B AS 1 C で は 、 一 定 の で き ご と 
ポ 記 きた と き 、 す ぐに 実行 中 の 処理 を 中 断 し て 指定 され た サブ ルー チン に ジャ ンプ する よう に 設定 
する 命令 が いく つか が 用意 さ れ て いま す 。 こ の よう な 処理 を 「 割 り 込み 」 と 呼び ます 。 


た と えば ファ ンク ショ ン キ ー が 押さ れ た 時 に 、 対 応 | る サブ ルー チン に ジャ ンプ する よう に あら か 
じ め 設 定 し て お く と 、 い つ フ ァ ン クシ ョ ン キ ー が 押さ れ て も その 時 点 で 割り 込み が か か り 、 現 在 実 
結 中 の 処理 を 中 断 し て 指定 され た サブ ルー チン (割り 込み 処理 ルー チン ) に ジャ ンプ し て 新しい 処 
理 (た と えば ミサ イル の 発射 な ど ) を 実行 し た あと 、 中 断 し て いた 処理 を 再開 し ます 。 


M S X の B A S | C で 使用 で きる 割り 込み に は 、 フ ァ ン クシ ョ ン キ ー 割 り 込 み 、 スト ッ プ キー 割り 
込み 、 ス プラ イト 衝突 割り 込み 、 ジ ョ イス ティ ッ ク な どの トリ ガー 割り 込み 、 イッ ター バル タイ マ 
ーー 割り込み が あり ます 。 


割り 込み 使用 時 の 処理 の 流れ を 下 の 図 で し めし ます 。 
関連 する 命令 
割り 込み 条件 、 割 り 込 み 処 理 ON KEY GOSUB、 ON STOP GOSUB 
| ルー チン の 先頭 行 番号 の 定義 ON SPRITE GOSUB、 ON STRIG GOSUB 
} ON INTERVAL GOSUB. ON ERROR GOTO 
割り 込み を 許可 グズ グ 禁 止 ノ 保留 











する KEY (n) ON/OFF/STOP 
i STOP ON/OFF/STOP 

ー 通常 処理 ルー チン (メイ ン ル SPRITE ON/OFF/STOP 
ー チ ン ) を 実行 する STRIG ON/OFF/STOP 


| INTERVAL. ON/OFF/STOP 

| 一 割り 込み 発生 

割り 込み 処理 ルー チン の 実行 | E 
終了 は RETURN 文 RESUME CON ERROR GOTO 文 専用 ) 


| 


メイ ン ル ー チ ン に 復帰 













































































































































































































E — * 
キャ ラク タコ ー ド 表 : 
グラ フィ ッ ク 
上 位 4 ビッ ト (16 進 数) 一 キャ ラク タ 力 ( 
3 : C DEIF 
下 0 タ | ミ | た | み < 参考 > 
位 1 x|A|s5lt 特殊 キー の 
4 2 ] ツ | メ | つ | め キー コー ド Pt 
s を で キー | コー ド 9 
ト | ャ | と | ゃ BS | &H8 . 
M ナ | ュ | な | ゅ TAB | sH9 E 
16 iE HOME | &HB 
t x|5|5m|5 RETURN| &HD - 
数 ね | り INS | &H12 
一 の SELECT| &H18 s 
| ESC | &HIB ` 
力 | ~ | &H1C 
v|- | enoi 
||} LSHIF 
DEL | &H7F 
サー カー ソル 
BD) TA] の キャ ラク タコ ー ド は 、 上位 4 ビ ピット が 「 4 」、 下 位 4 ビ ピット が 「 1 」 な の で 。 
&H 4 1 (10 進 数 で は 、16X 4 十 1 三 65) 
「\」 の キャ ラク タコ ー ド は 、 上 位 4 ピッ ト が 「5」 、 下 位 4 ビット が 「C」 な の で 
&H5C (10 進 数 で は 、16X 5 +12=92 : 163800 A — F は 10 進 数 の 10 一 15 に 対 
グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ の 入出 力 
グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ は 、 キ ャ ラク タコ ー ド の 前 に グラ フィ ッ ク ヘ ッ ダ (&H01) 
付け て 入出 力 さ れ ま す 。 
た と えば 、「 時 ]」 の キャ ラク タコ ー ド は &H 4 A で すか ら 、 
キー ボー ド か ら の 入力 :&H0 1、&H 4 A の 2 バイ ト が 入力 され ます 。 
テレ ビ 、 プ リン タ へ の 出力 : &H0 1、&H4 A の 2 バイ ト が 出力 され ます 。 
例 ) テキ スト 画面 へ 「 時 」 を 表示 PRINT CHR$(1) :CHR$ (&H4A) 
ご 注意 : 漢字 モー ド で は 、 グ ラフ ィ ッ クキ ャ ラク タ は 使用 で きま せん 。 | E 
x 








1 








BASIC リ ファ レン ス 表 


以下 の ペー ジ で は 、 漢 字 B A S | C の 命令 関数 な ど を 、 用 途 別に 分 類 し て 書式 (A 
DORR) 、 機 能 、 文 例 (実際 の 入力 例 ) を 表 に まとめ て いま す 。 







| リフ ァ レ ンス 表 の 見 か た 


必要 な 機器 の マー ク 
特定 の 周辺 機器 を 接続 また は 内 蔵 し て いな いと 使用 で き な い 命令 や 関数 に つい て は 、 以 下 の よ うに 必要 な 機器 の マー ク を 
、 表示 し て いま す 。 





| 門 : ロ y ビ - デ スク 所: ブリ ンタ 畔 : 江 之 プ リン タ 月 :MID Io 





書 式 
命令 を 人 力 す る と き の 書 きか た を 示し ます 。 実際 の 入力 時 に は 、 次 の よう な 決ま り に し た が っ て くだ さい 。 


英字 の 大 文字 で 示さ れ た 項目 は 、 そ の と お り に 入力 し ます 。 大 文字 で も 小文字 で も か まい ませ ん 。 
・ カ ギ カ ッ コ < > で 示さ れ た 項目 は 、 ユ ー ザ ー が 指定 する 数 値 ま た は 文字 列 を あら わし ます 。 


・ 角 カッ コ [ ] で 示さ れ た 項目 は 、 省 略す る こと が で きま す 。 省略 し た と き は 、 初 期 値 BAS | C が 設定 する 値 ) ま 
た は 最後 に 設定 し た 値 が 適用 され ます 。 


・ 棒 線 | | で 囲ま れ た 項目 は 、| | 内 の 項目 か ら 1 つ を 選ん で 入力 し ます 。 
・ 下 の よう に 「, 」 (カン マ ) で 区 切ら れ て いる 項目 を 省略 する と き は 、 省 略す る 項目 の 位置 に よっ て 省略 の し か た が 変 
わり ます 。 
COLOR [< 前 景色 >] [, < 背景 色 >] [, < 周辺 色 >] 
以後 の 頂 目 を すべ て 省略 する と き は 、「, 」 を 含め て 省略 し ます 。 
後ろ の 頂 目 を 省略 し な いで 入力 する と き は 、 ぞ れ 以 前 の 「, 」 を 省略 し な いで 入力 し ます 。 
例 ) COLOR , , 7 


. f] (セミ コロ ン ) で 区 切ら れ て いる 項目 を 省 申す る と き は 、「:」 も 含め て 省略 し ます 。 


VY 


[3:525] は 同じ 項目 の 連続 の 省略 を あら わし て いま す 。 1 行 の 許す 長 さ ( 255 文 字 ) の 範囲 内 で 任意 の 回 数 だ け 繰 り 
返す こと が で きま す 。 


- 上 記 の カギ カッ コ 、 角 カッ コ 、 棒 線 、 連 続 記 号 は 入力 し て は いけ ませ ん 。 そ ぞ れ 以外 の 記号 は 、 す べ て その まま 入力 し ま 
す 。 


機 BE 命令 の 機能 を 簡単 に 示し ます 。 


X 例 実際 の 入力 の し か た の 見 本 と し て 基本 的 な 入力 例 を 示し ます 。 


























ブロ グラ ム 作 成 
E c —— | — m 9$ —— 





AUTO 【 ド 先頭 の 行 番号 >] [, 875185] 








d 
Rr. 


行 番号 を 自動 的 に 発生 する 





























DELETE [< 始め の 行 番号 >] 
ー[< 終 わり の 行 番号 >] 


プロ グラ ム の ーー 部 を 行 単位 で IDELETE 50—100 




































KEY LIST ファ ンク ショ ン キ ー の 内 容 を 
表示 する 


メモ リ 上 に ある プロ グラ ム の 


KEY LIST 













LIST 







に 先頭 の 行 番号 >] LIST 100 一 200 





ー に 最終 の 行 番号 〉] | リス ト を 表示 する 
& LLIST に < 先頭 の 行 番号 >] メモ リ 上 に ある プロ グラ ム の 





ー[ 最 終 の 行 番号 〉] | リス ト を プリ ンタ で 印刷 する 
メモ リ 上 の プロ グラ ム を 消す 
プロ グラ ム に 注釈 を 人 れる 
プロ グラ ム の 行 番号 を 付け 直 
す 


NEW 
REM * これ は サン フル て ヾ す 
RENUM 100, 10, 5 













REM [GEXNXD] CJ で 代用 可能 ) 
RENUM [: 新 先頭 行 番号 >] 
[,< 旧 先頭 行 番号 >] [, く 増分 値 >] 
























i LAA ( TBBR AM ディ スク 」 と は 、 従 来 の M S X 2、MS 

定義 お よび 設定 BA S | C と 互換 性 の ある R AM ディ スク の こと で す i 
書 式 m 能 x 例 [ 

CALL ANK 英 数 ・ か な モー ド に 設定 する | CALL ANK 

CALL KANJI[< 混 字 モ ー ド ] 漢字 モー ド に 設定 する 


[CALL KANJI 
(モー ド は 0~3 | 
| 互換 R AM ディ スク の 使用 を 


| 之 三 
E 








CALL MEMINI! [< 番地 >) CALL MEMINI 











Iri s him 














CALL RAMDIS< | R AM ディ スク の 大 き さ を 設 | CALL RAMDISK (128 
(< 容量 >) 定 す る EH 6 
CLEAR [文字 列 領域 の 大 き さ >〉 変数 の 初期 化 お よび メモ リ 領 |CLEAR 300, SHE000 = 
[.〈 メ モリ の 上 限 >]] | 域 の 大 き さ を 設定 する 
DEF FN< 名 前 > [〈< 引 数 )] 関数 を 定義 する DEF FNA (X. Y 9X*2 Ny 


[, <⑧| 数 >…])] 三 < 関数 の 定義 式 > 














INT | | 豆 文 字 で 指定 し た 変数 の 変数 - 
DEF|SNG | Gs» Ha] 型 を 定義 する DEFINT A-Z 
DBL | [, 人 文字 [一 (文字 )]] CINT: 束 数 型 、SNG: 単 精度 型 | ー 
STR -| DBL: 司 精度 型 、STR: 文 字 型 ) | 
DEF USR[< 番 号 >] ユー ザー 作成 の 機械 語 サ ブル | DEF USR1=&HF000 


ー チ ン の 開始 アド レス を 定義 
| 配列 の 名 前 、 型 、 大 き さ 、 次 IDIM A(10. 20) 
| 元 を 定義 する | 

配列 変数 を 消去 し 、 割 り 当 て 
た メモ リ を 解放 する | 
ファ ンク ショ ン キ ー に 文字 列 | KEY1. 


三 〈 開 始 ア ドレ ス > 
DIM < 配列 変数 名 〉 (< 添字 の 最大 値 > 
[, < 添字 の 最大 値 〉…] ) 
< 配列 変数 名 > 
[, < 配列 変数 名 〉…] 
K E Y< キ ー 番 号 〉, く 文字 列 〉 








ERASE ERASE A. B. C 








“FILES” 













を 定義 する CHRS C138 = 
デー タ 入 出力 (ファ イル 関係 を 除く ) i 
E — BE | Co == 


DATA GEBD [,< 定 数 >…] RE AD 文 で 読み と る 数 値 や |DATA 123, ABC, キ 
文字 列 を 与え る 


































Di 






_ 書 式 NX — 

INPUT [XZO7Z7F3D^] < 変数 名 > | キー ボー ド か ら デ ー タ を 入力 

[. 変 数 名 〉…] | し 、 指 定 し た 変数 に 入れ る 

LINE INPUT [プロ ンプ ト 文 ?:] | キー ボー ド か ら 文字 列 を 入力 
《文字 型 变数 名 | し 、 文 字 型 変数 に 入れ る 

LPRINT に 式 > [< 式 >]…] プリ ンタ で 印刷 する |LPRINT A, BS:C 

MID$ 文字 型 変数 ,〈 式 1 ,K 式 2?]) = | 文字 型 変数 の < 式 1 番目 の 文 MIDS (AS, 2, 3) 一 BCD 

< 文字 列 > | 字 か らく 式 2〉 個 の 文字 を < 文字 
























LINE INPUT ^FYvr^AS 

































列 〉 で 置き 換え る | 

mE READ < 変数 名 〉 [变数 名 …] D A T A 文 か ら デ ー タ を 読み | READ A, B$, C$ 
取り 、 変 数 に 入れ る 

—7*1 RESTORE に 行 番号 >] | 次 に RE AD 文 で 読み 取る デ | RESTORE 1000 
ー タ を 指定 する 

























プロ グラ ム の 実行 ・ 流 れ の コン トロ ー ル 





































































































ーー し 
CALL PAUSE (Gif) 指定 され た 時 間 (1/1000 秒 単 |CALL PAUSE (5000) 
一 | 位 ) プロ グラ ム の 実行 を 停止 
CTRL) + STOP) また は ST 
je CONT OP 文 に より 停止 させ た プロ | CONT | 
ias | グラ ム の 実行 を 再開 
d プロ グラ ム の 実行 を 終了 する | 
= END OP EN し た まま の ファ イル | END | 
が あれ ば 、CLOSE す る | | 
« FOR “变数 名 > 一 《开始 值 ， FOR 文 か ら NEXT 文 まで | FOR A=0 TO 15 STEP 2 
TORTE [STEP < 増分 値 ] | の 一 連 の 命令 を 、 指 定 し た 回 
a [NEXT [< 変数 名 〉] [, (变数 名 7]…] 数 だ け 繰 り 返 し 実行 INEXT A 
GOSUB < 行 番号 > | サブ ルー チン に ジャ ンプ  |GOSUB 100 
GOTO «789 | 指定 され た 行 番号 に ジャ ンプ 1GOTO 100 
IF < 条件 > THEN 条件 判断 を 行う IF A$-^Y" THEN 200 
< 行 番号 > | < 条件 > が 真 -1) な ら THEN | ELSE 300 
[EL SE Los ] | 文 ま た は GOTO 文 を 実行 | 
: < 行 番号 > | < 条件 > が 偽 (0 ) な ら ELSE | 「 AS が ^Y な ら 200 行 へ ~ 
| F < 条件 > GOTO |< 行 番号 > | | 文 を 実生 LAS Y "以外 な ら 300 行 へ ) 
[ELSE E |] ELSE 文 省略 時 は 次 の 行 に | | 
< 行 番号 > | 進む | | 
2 ON Gb GOSUB < 式 > の 値 に よっ て 異な る サ |ON A GOSUB 
| ( 行 番号 >[, 行 番号 〉…] | ブル ー チ ン に ジャ ン ン する | 100,200, 300 
m ON &@ GOTO < 式 > の 値 に よっ て 異な る 行 |ON A GOTO 
< 行 番号 〉 [, < 行 番号 〉…] 番号 に ジャ ンプ する 100.200, 300 
N RETURN [< 行 番号 2] サブ ルー チン か ら 復 帰す る |RETURN 
RUN 【< 行 番号 >] メモ リ 内 の プロ グラ ム を 実行 | RUN 
-j 行 番号 指定 時 は その 行か ら 
デバ イス 名 で 指定 され た 機器 | 四 RUN "A:PROGI. BAS? 
J 四 RUN < ファ イル スペ ッ ク >“ か ら フ ァイル 名 で 指定 され た 
| プロ グラ ム を ロー ド し て 実行 | 
STOP プロ グラ ム の 実行 を 停止 し て | STOP 
71 ダイ レク トモ ー ド に 戻る 
= TROFF TRON を 解除 する 
TRON 実行 し た 行 番号 を 画面 に 表示 














表示 関係 


(は テキ スト 画面 専用 





CIRCLE [STEP] Cc, 3», GERD. | 円 また は だ 円 、 EER 
[,< カ ラー コー ド >] [,< 開 始 角度 >] | (x, Y) は 中 心 座標 CIRCLE (80, 80, 40, 2 

[,< 終 了 角 度 >] LHE] 

(9) 








CALL CLS 画面 を 消去 する GALL CLS 
CALL PALETTE カラ ー コ ー ド の 色 を 変え る 
[(〈 カ ラー コー ド 〉,<R〉, く <G〉, く B2)] | く R〉 <G> く B> は 0 一 7 の 数 値 |ICALL PALETTE 
項目 を 全部 省略 し た と き は 、 (7, 7, 0, 0) 
色 を 初期 状態 に 戻す (カラ ー コ ー ド 7 を 赤 に ) 














CLS (e, | 画面 を 消去 する CLS 
COLOR に 前 景色 >] [, く 背景 色 >] 画面 の 各部 の 色 を 設定 する |COLOR 15,2, 10 
[, く 周辺 色 >] | (初期 値 は 、15,4,7) 




















COLOR カラ ー コ ー ド の 色 を 変え る | 
= (〈 カ ラー コー ド >, <R?>,<G? xB] | <R><G><B> は 0 一 7 の 数 値 | COLOR- (8, 0, 7, 0) 
(e) (カラ ー コ ー ド 8 を 緑色 に ) 
COLOR [SNEWJ [35-3-FOENBIUE COLOR 
(e) | に 戻す 
COLOR SPRITE 指定 し た スプ ライ ト 面 の スプ 











(< スプ ライ ト 面 番号 >) < カラ ー コ ー ド 〉 | ライ ト パ タ ー ン の 色 を 変え る | COLOR SPRITE (0) =10 
9 


COLOR SPRITES 指定 し た スプ ライ ト 面 の スプ ICOLOR SPRITES (0) 
(< スプ ライ ト 面 番号 〉) 三 < カ ラー コー ド 列 〉 | ライ ト パ タ ー ン の 1 行 毎 の 色 | -CHRS (100 -CHRS (3) … 
を 変え る (スプ ライ ト パ タ ー ン の 1 行 目 を カラ ー コ 
g | ー ド 10 に 、2 行 目 を カラ ー コ ー ド 3 (本 
DRAW < 文字 列 > 画面 上 の 参照 点 を 相対 的 に 移 
動 さ せな が ら 線 を 描く DRAW ^C2U9L25D9R25^ 
U,D,L,R,E,F,G,H,M,B,N,A,C， 
S,XC0voolési$scüe 
9 | か ら な る 文字 列 で 指定 する 
KEY ON ファ ンク ショ ン キ ー の 内 容 を | KEY ON (表示 する ) 
KEY OFF 画面 最 下 行 に 表示 する か し な | KEY OFF (表示 し な い ) 
t | いか を 指定 する 
LINE [STEP] ((x1, Y 0] 直線 また は 四角 形 を 描く 
ー(X2, Y2) [, く カラー コー ド >] | B を つけ る と 2 点 を 対角線 と 
[s 

















B [UPON する 四角 形 を 描く LINE (0, 0)— (100, 1002 
BF BF を つけ る と 四角 形 の 内 側 | , 2, B 
(9) EF | 























LOCATE に 桁 >] L0] テキ スト 画面 の カー ソル の 位 
[, く < カー ソル スイ ッ チ >〉] | 置 を 指定 する LOCATE T4, 10 
(t) 
PAINT [STEP] (x, Y) 指定 され た < 境界 色 〉 で 囲ま れ |PAINT (50, 50), 8, 2 
LARS] [, く 境界 色 〉] | た 領域 を 、 指 定 さ れ た < 領域 | (境界 色 で 囲ま れ て いな い 和 領域 を 指定 する 
(9 | 色 > で 塗り つぶ す と 、 画 面 全体 を 塗り つぶ し ます ) 
PRESET [STEP] (x, Y) 指定 され た 位置 に 描か れ た 点 
[,< カ ラー コー ド >] [, く 論理 演算 子 >] | を 消す PRESET (100,100) 
(g) 
PRINT に < 式 ま た は 文字 列 ] 文字 列 や 数 値 を テキ スト 画面 
d " fecu に 表示 する PRINT ^"ABC^, 123;74^* 
; (t) 
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mH di ç — ———— ě 


PRINT USING < 書式 
< 式 ま た は 文字 列 > 

L|. estere d 

: (t 


書式 制御 文字 
ut 最初 の 1 字 を 表示 
<n 個 の 空白 >s* :n 十 2 字 分 の 文字 を 表示 


ds 
"Q^ 
^R 


:文字 列 全 部 在 表示 

: 数 値 の 表示 桁 数 を 指定 

: 小 数 点 の 位置 指定 桁 ず うろ え に 使用 

数 値 の 前 ( 後 ) に +、- を つけ て 表示 

: 負 の 数 値 の 後に を つけ て 表示 

(書式 の 右端 に つけ る ) 

: 韻 で 指定 し た 桁 数 に 満た な い 数 値 

の 前 を * で 埋め る 

(書式 の 左端 に つけ る ) 

3S BO BU(C Y OU CXm 

(書式 の 左端 に つけ る ) 

数 値 の 前 に ま を つけ て 表示 し 、 半 

で 指定 し た 桁 数 に 満た な いと き は 

数 値 の 前 を * で 埋め る 

(書式 の 左端 に つけ る ) 

: 小 数 点 か ら 左 に 3 桁 毎 に 「, 」 を 

入れ る (整数 部 の s の 並び に 置く ) 
数 値 を 指数 形式 で 表示 

(書式 の 右端 に つけ る ) 


=n 


文字 列 や 数 値 を 指定 し た 書式 


で テキ スト 画面 に 表示 する 


< 書式 > は 左 の 書式 制御 文字 で 
指定 する 


数 値 の 桁 数 が < 書式 > で 指定 し 
た 桁 数 より 大 きい と き は 、 数 
値 の 右側 に “96“ が 表示 され 
る 


数 値 の 小数 部 の 桁 数 が 指定 よ 
り 大 きい と き は 、 四 捨 五 人 し 
て 表示 され る 





AS-'ABCDE*^ 

PRINT USING^!^AS 

PRINT USING'&  &^5A$ 
PRINT USING^XXXGYYY^AS 


"ES. S25123.456,789 


^EES325100,—200 


^212$—*5100, —200 


*ziz^510,—20 


^*X£25*10,—20 
USING 


"**Xz52^10,—20 


USING ^z££,. ££51234. 56 


USING ” 





PSET [STEP] (x, Y) 
[,< カ ラー コー ド >] [,< 論 理 演算 子 >] 
9 





指定 され た 位置 に 点 を 描く 


PSET 〈100.100)。8 





PUT KANJI [STEP] (x,Y) 
GEEE2- P» [,。 く カラ ー コ ー ド 1 
[, く 論理 演算 子 y>] [,< モ ー ド 2] 
g 


グラ フィ ッ ク 画 面 に 漢字 を 表 
示す る 


PUT KANJI (50, 


10 
, &H3 44 








PUT SPRITE < スプ ライ ト 面 番号 > 
[STEPI DCR v3], o8 2—2a— P321 
[, く スプ ライ ト パ タ ー ン 番号 〉] 
g 


| 指定 され た スプ ライ ト 面 に ス 


プラ イト パタ ー ン を 表示 する 
同じ 面 に 先 に 表示 され て いた 


| パタ ー ン は 消え る 





PUT SPRITE 8 


; £100, 100), T9 

















SCREEN [< 画面 モー ド >] 
[,< ス プラ イト サイ ズ 〉] [, く < キー 音 >] 
[, く カセ ッ ト ボ ー レ ー ト >] 
[, く プリ ンタ の 種類 >] 
[,< 表 示 モ ー ド >] 





< 画面 モー ド 〉 0-12 

〈 く スプ ライ ト サ イ ズ > 
0:8 x 8 ドッ ト 
1:8X8 を 2 倍 に 拡大 
2 :16X16 ド ッ ト 
3:16X16 2 倍 に 拡大 

<〈 キ ー 音 >0: な し 1: あ り 

く カ セッ ト ボ ー レ ー ト > 
0:1200 1:2400 

< プリ ンタ の 種類 > 
0 :M S X 標準 プリ ンタ 
1 : 非 標準 プリ ンタ 

< 表示 モー ド >0 一 3 





SCREEN 5, 1 























| *SET PAGE 命 令 で 、 ペ ー ジ 0 以外 の ペー ジ を 描画 ペー ジ に し て スプ ライ ト を 使用 する と き は 、 次 の ルー チン を 、 プ 


| ログ ラム の SET PAGE 命 令 の すぐ 後に 実行 させ て くだ さい 、。 








100 FOR N=0 TO 31 
1109 


120 NEXT N 


* 


PUT SPRITE NXO。 


0), 0 


| — — 

スク リー ン 5 12 の 画面 モー 
ド で 、 表 示す る V R AM の ペ 
ー ジ と 描画 する V R AM の ペ 
ー ジ を 設定 する 


SET PAGE 0, 





SET SCROLL [o0] Lv] 
[, < 目隠し >] [, OR ^, — 2] 





表示 画面 を 水平 及び 垂直 に ス 
クロ ー ル させ る 


SET SCROLL 





WIDTH < 桁 数 > 












, < 開始 アド レス >, < 終了 アド レス > 









テキ スト 画面 で 1 行 に 表示 で 
きる 文字 数 を 設定 する 





(「 互 換 R AM ディ スク 」 と は 、 従 来 の MS X 2 、 
BAS | C と 互換 性 の ある R AM ディ スク の こと で す 。) 


語 プ ログ ラム や デー タ を 


R が つい て いる と き は ロー ド 


オフ セッ ト が つい て いる と き 
は 、 セ ー プ 時 の 開始 アド レス 
に オフ セッ ト 分 を 加え た アド 
レス に ロー ド す る 
〈 開 始 ア ドレ ス 〉 か らく < 終了 


実行 開始 アド レス を 省略 する 





IWIDTH 


3 2 





ET 








BLOAD < ファ イル スペ ッ ク 〉? し た プロ グラ ム を 実行 する |BLOAD “PROG2. BIN^, R 
か S が つい て いる と き は VR A 
S M に デー タ を ロー ド す る BLOAD ^BLUE. PIC’, S 










E アド レス > まで の メモ リ の 内 B 
容 を 、 機 械 語 プ ログ ラム と し 
BSAVE “< ファ イル スペ ッ ク >“ で セー ブ プ す る BSAVE “PROG3. BIN” 


; &HA100, &HA2FF 













BFIELD [ 提 ]< フ ァイル 番号 > 


L | < 実行 開始 アド レス > | ] と 、 く 開始 アド レス > か ら 実 
S 行 す る 
S を つけ る と VR AM の 内 容 
を フロ ッ ピー ディ スク に セー 
73$ 
CLOSE [[#]< フ ァイル 番号 > ファ イル を 閉じ る CLOSE #1. 2 
LI#1 2P 115] | 





ラン ダム アク セス ファ イル の 








[, く < レコ ー ド 番号 〉] 


I» l153-—PBAg 3892 


, < 文字 長 > AS < 文字 型 変数 1 レコ ー ド を 分 割 する FIELD #1, 16 AS AS 
[文字 长 AS < 文字 型 変数 〉…] (合計 256 文 字 ま た は レコ ー , 4 AS B$,24 AS C$ 
ド 長 以内 ) 
BAGET [ 提 ]< フ ァイル 番号 > cue hM EOS GET #1, 2 





Ej 
INPUT #< フ ァイル 番号 > 
,< 変 数 名 〉 [, < 変数 名 〉…] 


シー ケン シャ ルフ ァイル か ら 
デー タ を 順に 読み 取り 、 変 数 
に 人 れる 


INPUT #1, A, B$, C 





E 


1 行 単位 の デー タ を シー ケン 











R を つけ る と ロー ド 後 実行 


LINE INPUT < ファ イル 番号 > | シャ ルフ ァイル か ら 読 み 取 り |」LINE INPUT #1, A$ 
,文字 型 变数 名 》 | 文字 型 変数 に 入れ る | 

E BASICOZUZZ2A*Ü 

LOAD “< ファ イル スペ ッ ク >^[, R] ー ド ずる LOAD ^PROGA4^,R 








EBLSET 《文字 型 变数 名 三 文字 列 》 











文字 列 を F 1ELD 文 で 指定 
し た 変数 に を づめ で 入れ る 








LSET A$=" タ ンカ 
LSET B$=D$ 


































MAXFILES 


_ 機 能 = 
同時 に OP E N す る 最大 の 
ファ イル 数 を 宣言 する 


MAXF ILES ニ 2 





E 


MERGE “< ファ イル スペ ッ ク “ 


アス キー セー ブ プ し た プロ グラ 
ム を ロー ド し て メモ リ 内 の プ 
ログ ラム と 混合 する 


MERGE “PROG5. ASC’ 





OPEN < ファ イル スペ ッ ク >“ 
[FOR <Œ- M] 
AS £(7»4)MW88*9» 
[LEN=< レ コー ド 長 >] 


ファ イル を 開く 
< モー ド > 
・ シ ー ケ ン シ ャ ルフ ァイル 
OUTPUT… 出 力 用 
入力 用 
APPEND… 追 加 用 
な し …… テ キス ト 画 面 
グラ フィ ッ ク 画 面 
また は プリ ンタ 


ーー 上 


・ ラ ンダ ム フ ァ イル … な し 
| 


DAT^ 
AS #1 


BOPEN "*FILEIT. 


グラ フィ ッ ク 画 面 
OPEN "^GRP:^ 
FOR OUTPUT AS #1 





PRINT #< フ ァイル 番号 > 
[ | ,| < 式 ま た は 文字 列 
[ |, | < 式 ま た は 文字 列 〉]…] 


シー ケン シャ ルフ ァイル に デ 
ー タ を 出力 する 


PRINT #1, A, B, C 





PRINT #< フ ァイル 番号 ? 
USING < 書式 >:< 式 また は 文字 列 〉 
Th hpna 





四 PUT [#]〈 フ ァイル 番号 > 


[, < レコード 番 号 >] 


指定 され た < 書式 >? で シー ケ 
ン シ ャ ルフ ァイル に デー タ を 
出力 する 


PRINT #1 USING 
“HEH. SZS5AS, B;CS 





ラン ダム アク セス ファ イル に 


PUT £1, 1 





EIRSET 《文字 型 变数 名 一文 字 列 》 


し た 変数 に 右 詰 めで 入れ る 


HIM Re 人 
文字 列 を F | LED 文 で 指定 





RSET A$-^$23U&5" 
RSET 8$-D$ 





Ej 


SAVE < ファ イル スペ ッ ク >^[, A] 


< ファ イル スペ ッ ク > の 形式 


ー プ する 

デバ イス 名 が ドラ イブ 名 また 
は 省略 され た と き は 、 通 常 の 
形式 で ディ スク に セー ブ 


常に アス キー セー プ 





[< デバ イス 名 > : ] [< パス リス ト >] [< ファ イル 名 〉] [. < 拡張 子 >]” 


・< デ バイ ス 名 > : は 次 の と お り 。 


CRT: ……… テ キス ト 画 面 

GRP : ………・ グ ラフ ィ ッ ク 画 面 

LPT ESen ZINA 

MEM: © HRRAMTF4 A2 
・〈 パ スリ スト > は 、 


BAS1C の プロ グラ ム を セ も | _ 


未 尾 に A を 入力 され た と き は 、 





EIiSAVE “PROG7. ASC” 


SAVE “PROG7. ASC^, A 








A : て G :…… フ ロッ ピー ディ スク の ドラ イブ 名 
Hi: ……… ドド R AM ディ スク 
省略 …・……… A: を 指定 し た と き と 同 じ 





・〈 フ ァイル 名 〉 は 、 





デバ イス が フロ ッ ピー ディ スク また は R AM ディ スク の と きのみ 使用 可能 。 
デバ イス が フロ ッ ピー ディ スク また は R AM ディ スク の と き は 8 文字 以内 。 そ れ 以 外 は 省略 する 。 


- < 拡張 子 ? は デパ イス が フロ ッ ピー ディ スク また は R AM ディ スク の と き に 3 文字 以内 で つけ る 。 それ 以外 は 省略 する 。 


































B CALL FORMAT 


(「 互 換 R AM ディ スク 」 と は 、 従 来 の M S X 2 、MS X 2 十 
BAS | C と 互換 性 の ある R AM デ 


机 能 





| ディ イス フォー マツ ド す る 


CALL F 













ィ ス ク の こと で 2 
x B 
ORMAT 









B GALL CHOIR 
(^[< ド ライ ブ 名 >] [< パス リス ト >] 
[< ディ レク トリ 名 3] 






カレ ント ディ レク トリ を 変更 
する 





CALL 


CHDIR CWORDS う 
CHDIR AT 人 

















E CALL CHDRV 
で KK ドラ イブ 名 2] う 











カレ ント ドラ イブ を 変更 する 








CALL C 












HDRV Rs 












































[< ドラ イブ 名 >] [< パス リス ト >] 
[ディ レク トリ 〉] う 





CALL MKILL 
(<< フ ァイル スペ ッ 2») 








成す る 


互換 R AM ディ スク 内 の ファ 
イル を 消去 する 










CALL MNAME 

< 旧 フ ァイル スペ ッ ク >^ 
AS “< 新 フ ァイル スペ ッ ク ?>^) 
CALL RAMDISK 
[([< 容 量 >] [, < 変数 >])] 









Ej CALL RMDIR 
(^[ く ドラ イブ 名 〉] [< パス リス ト >] 
[< ディ レク トリ 名 >]② 














互換 R AM ディ スク 内 の ファ 
イル スペ ッ ク を 変更 する 


メモ リ 内 に R AM ディ スク の 
領域 を 設定 し 、 設定 で きた 容 
量 を 変数 の 値 に する 
ひと つま た は 複数 の 空 の サブ 
ディ レク トリ を 削除 する 









E COPY “< ファ イル スペ ッ ク >“ 


TO “< ファ イル スペ ッ ク >^ 






FILES [< ファ イル スペ ッ ク >〉"] 












ディ スク 内 の ファ イル を 同じ 
ディ スク また は 他 の ディ スク 
に コピ ー す る 


CALL MEMINI m CALL MEMINI (3000) 
[CCEHR R AM ディ スク の 上 限 〉)] ク 領 域 を 設定 し 、 初 期 化 する 
CALL MFILES hi a MFILES 
イル スペ ッ ク を 表示 する 
E CALL MKDIR 新しい サブ ディ レク トリ を 作 |CALL MKDIR CWORDS う 


CALL 


MKDIR 
(WORDS\TEXT う 













CALL 


MKILL 








CPROG8. BAS?) 











AS 





CALL MNAME 














CPROGS8^ 
“PROG9. BAS? 



















R 


CALL R 





R 
R 


COP Y*A 
TO 


:WORDSXMIKE*^ 
^B:LTRSXTAMA^ 
















AMDISK (64) 
AMDISK 
(1000, A) :?A 
MDIR CNEXT う 
MD IR CWORD* う 












ディ スク 内 の ファ イル スペ ッ 
ク を 表示 する 











KILL “< ファ イル スペ ッ ク >^ 


LFILES [< ファ イル スペ ッ ク >^] 













ディ スク 内 の ファ イル を 消去 | K 


する 
ディ スク 内 の ファ イル スペ ッ 
ク を プリ ンタ で 印刷 する 















LP ILES 


"PROGI D 





BAS” 



























E NAME *XIB2z-4JUA^wv D)” 
AS “< 新 フ ァイル スペ ッ ク >^ 
























ディ スク 内 の ファ イル スペ ッ 
ク を 変更 する 


















NAME 










"PROG Te 






BAS’ 
BAS’ 






AS^GAME f. 



































STOP: 保留 する 


WE a 
INTERVAL ON タイ マー 割り 込み を 制御 INTERVAL 
OFF ON : 許可 する INTERVAL OFF 
STOP OFF -Ed INTERVAL STOP 
J SLOR Ce TR 
ファ ンク ショ ン キ ー 割 り 込 み 
K E Y(< キ ー 番 号 >) ON を 制御 KEY (1) ON 
OFF ON : 許可 する KEY C2» OFF 
S$ TOP OFF (HiT KEY (3) STOP 






































































[< 行 番号 〉] [,< 行 番号 >…] 


Em xo c E o : 文例 
INTERVAL —qGsfp タイ マー 割り 込み の 条件 を 設 |ON INTERVAL-60 
GOSUB < 行 番号 〉 | 定 し 、 割 り 込み 処 理 ル ー チ ン GOSUB 100 
の 開始 行 を 定義 する 
ON KEY GOSUB ファ ンク ショ ン キ ー 割 り 込 み | ON KEY GOSUB 
[< 行 番号 〉] [, < 行 番 号 〉…] Er E 100,200, 300 
ON SPRITE GOSUB スプ ライ ト が 重なっ た と き に 
< 行 番号 〉 | 実行 する 割り 込み 処理 ルー チ |ON SPRITE GOSUB 100 
ン の 開始 行 を 定義 する 
ON STOP GOSUB < 行 番号 > (CTRD + (STOP 割り 込み | ON STOP GOSUB 100 
処理 ルー チン の 開始 行 を 定義 
ON STRIG GOSUB SPACE や トリ ガー ボタ ン | ON STRIG GOSUB 


に よる 割り 込み の 処理 ルー チ 







100, 200 

























































OUT < ポー ト 番 号 >,< 式 > 





ン の 開始 行 を 定義 する 
スプ ライ ト が 重なっ た と き の 
SPRITE |ON 割り 込み を 制御 SPRITE ON 
OFF ON : 許可 する SPRITE OFF 
STOP OFF  : 禁止 する SPRITE STOP 
STOP : 保留 する 
+ (STOP) 割り 込み 
STOP | ON の 制御 STOP ON 
OFF ON : 許可 する STOP OFF 
STOP OFF  : 禁止 する STOP STOP 
STOP : 保留 する 
トリ ガー ボタ ン に よる 割り 込 
STRIG (< ジョ イス ティ ッ ク の 番号 〉) | み を 制御 STRIG ON 


ON : 許可 する 
OFF  : 禁止 する 
STOP : RBI 








Hm BE 
1 プ 0 ポ ー ト に 1 バイ ト の デ 
ー タ を 出力 する 


STRIG OFF 
STRIG STOP 


OUT &H22, &H80 





POKE < アド レス >〉, く < デー タ >〉 


メモ リ 内 の 指定 され た アド レ 
ス に デー タ を 書き 込む 


POKE &HF000, &HFF 





VPOKE (P FLR» STA) 


VR AM 内 の 指定 され た アド 
レス に デー タ を 書き 込む 


VPOKE &H8000, &HFF 





WAIT < ポー ト 番 号 >,< 式 1> [,< 式 の ] 









| プ O ポ ー ト か ら あ る 値 の デ 
ー タ が 入力 する まで プロ グラ 











ム の 実行 を 中 断 する 











WAIT 1,.&HZ22,&H22 
































[一 ] [< 終了 行 番 号 >] 








Il DIU ィ て ゾ ィ 文 例 E 
BLPRINT [GO] 文字 列 また は 数 値 を プリ ンタ | LPRINT ^123^A, B$ 
で 印刷 する | 
BLPRINT USING < 書式 文字 列 また は 数 値 を 指定 され |LPRINT USING ^£s$5^ 
Go [l| ( 式 )]… | た 書式 で プリ ンタ で 印刷 する iA, B 
| E (< 書式 > は PRINT USING 
参照 
SLLIST [( 開 始 行 番号 >] プロ グラ ム の リス ト を プリ ン |LLIST 100—200 











タ で 印刷 する 




















BEEP 


ビー プ 斉 を 鳴ら す 


BEEP 





CALL BGM (n) 


FM 音源 の 演奏 の パック グラ 
ウン ド 処 理 を 指定 する 
ni&. 0 : 指定 、1 : 取消 


BGM (0) 
BGM (1) 


CALL 
CALL 





CALL MDR 
CCB^O0MIDIZ—HF8SS», 
ぐ S“ の M1D | ノート 番 号 〉 , 
ぐ M“ の MI1D 1 ノート 番 号 〉 , 
ぐ C“Y の MI1D 1 ノー ト 番 号 〉 , 
CHOM | D | ノー ト 番 号 〉 ) 


MID | 演奏 時 に 、. 各 リズ ム 
音 用 MML に MID | ノート 
番号 (0 一 1 2 7 ) を 割り 当 
て て 音色 を 指定 する 。 初期 値 
は すべ て 0 。 実際 の 音色 は 、 
M | D I 音源 に より 異な る 


CALL MDR 


(95, 398, 45, 





CALL MUSIC 
[ (< モー ド 》 [, 0 
b «à T» [, 4^2» [,- 
e [, n9» 11111 ] 


CALL PCMPLAY 
(@ < 開始 番地 > , 
, < 細か さ > 


《终了 番地 》 
し SIJ 


CALL PCMPLAY 
(e < 配列 変数 名 > , [ < 長 さ > ] 
, く < 細か さ > ) 


CALL PCMREC 
(@ < 開始 番地 > , < 終了 番地 > 
> < 細か さ >〉> [, [ < 音量 > ] , 
< 圧縮 指定 > ] ) 


CALL PCMREC 
(@ < 開始 番地 > , < 終了 番地 > 
, < 細か さ > L [ < 音量 > ] , 
< 圧縮 指定 > ] , S) 


CALL PCMREC 
(Q < 配列 変数 名 〉 , 
, 〈 細 かさ 〉 [, 


[ < 長 さ 〉 ] 
[ < 音量 > ] , 
< 圧縮 指定 > ] ) 





MSXーMUS | C 拡 張 BA 
S1C を スタ ー ト させ 、 GR 
の 初期 設定 を する 
<〈 モ ー ド >〉 0 : リズ ム 音 な し 
1 : リズ ム 音 あり 
(Nn1> ~~ く <n9> : 
PLAYE 文 の 各 文 字 列 に 対 
する チャ ン ネ ル 数 
P CM 音源 で 録音 され た 音声 
を 再生 する 
< 細か さ 〉> は 0~ 3 の 数 値 
f, S」 あ り の 場合 VRAM 
に 記録 し た デー タ を 再生 し 、 
な し の 場合 メイ ン メ モリ に 記 
録 し た デー タ を 再生 する 
配列 変数 か ら デ ー タ を 再生 す 
る と き 、 (Rè を 省略 する 
と 配列 全体 の 内 容 を 再生 する 
P CM 音源 で 音声 を 録音 する 
< 細か さ > は 0 一 3 、 
< 音量 > は 0 一 1 2 7 の 数 値 
< 圧縮 指定 > は 、 
0 また は 省略 : 圧縮 し な い 
1 の と き ・ 圧縮 する 
「, S」 な し の 場合 、 録 音 し 
た 音声 デー タ を メイ ン メ モリ 
に 記録 し 、「, S」 あ り の 場 
合 、VR AM に 記録 する 
録音 し た 音声 デー タ を 配列 変 
数 に 記録 する 場合 、 < 長 さ > 
を 省略 する と 配列 全体 に 記録 
する 





CALL MUSIC 


CALL MUSIC 
els 


CALL PCMPLAY 
(@&HB000,.&8HDFFF, 3) 


CALL PCMPLAY (8A, , 3) 


CALL PCMREC 
(@&H000,&HE500, 3) 


CALL PCMREC 
(G&H1000, &H2000 
p E, Ou a 


CALL PCMREC(QGA,, 1) 





CALL PITCH C (PD ) 


F M 音 源 の 全 楽 音 の 音 の 高 さ 
の 基準 を 設定 ・ 変 更 す る 


CALL PITCH (450) 





CALL PLAY 


(< チャ ン ネ ル 番 号 〉 , < 変数 > ) 


F M 音 源 の 指定 され た チャ ン 
ネル が 演奏 中 な ら 変 数 の 値 を 
1 に 、 停 止 中 な ら 0 に する 


CALL PLAY (1, A) 





CALL STOPM 


F M 音 源 の バッ ク グ ラウ ンド 
演奏 を 中 止 する 


tei 


STOPM 





CALL TEMPER (< 音律 番号 〉 ) 


FM 音源 の 楽 音 の 音律 を 指定 
$$ (0 一 2 1) 


CALL TEMPER (0) 





CALL TRANSPOSE 


(tez ke 3 


F M 音 源 が 演奏 する 音 を 半音 
の 1/ プ 1 0 0 単位 で 移調 する 


CALL TRANSPOSE (100) 








CALL VOICE 
([@n 1] , [@n2] , … [@n 9] ) 


F M 音 源 の 、 楽 音 を 演奏 する 
チャ ン ネ ル に 音色 を 指定 する 
Cn 1 一 n 9 は 音色 番号 ) 





VOICE 
(e0, e2, 93) 


CALL 




















— nE | 


CALL VOICE COPY 
(Qni, @n2) 


F M 音 源 の 音色 デー タ を 昔 色 
番号 6 3 (無音 ) また は 配列 
変数 に コピ ー す る 

n1 は 0 一 6 3 (音色 番号 ) 
n 2 は 6 3 また は 配列 変数 名 


CALL VOICE COPY 
(@0, 963) 

CALL VOICE COPY 
(@2, A) 





PLAY^ < 文字 列 1> ^ 
L^ < 文字 列 2 > ] 


L^ < 文字 列 3 > 7] 


P'S G で 音楽 を 演奏 する 
< 文字 列 ) は P S G 用 MML 


PLAY *O4CDEFGABOSC^ 
PLAY AS, B$ 十 C$ 








PLAY [# 〈 パ モード 〉 , ] 
(^ < 音源 用 文字 列 1〉 ^ 
[, ^ < 音源 用 文字 列 2〉 ^ 
^ < 音源 用 文字 列 n> ^ 
< リズ ム 音 用 文字 列 > “ 
” <P SG 用 文字 列 1> ^ 
- [  «PSGRIXESU 0» ^ 
1111111111111] 


OTa 


— [, 
[i 
[, 





F M 音 源 と P SG また は M | 
D | 音源 で 演奏 する 
< モード > 
0 また は 省略 の と き : 
P S G の み 演 奏 可能 
《音源 用 文字 列 》 省略 
< リズ ム 音 用 文字 列 〉 省略 
1 の と き : 
MIDI と P SG 演奏 可能 
< 音源 用 文字 列 > の 数 は M 
US | C 文 の 指定 以内 
2 また は 3 の と き : 
F M 音 源 と P SG 演奏 可能 


PLAY z2,0 
,"CDE^, "EFG GAB” 
,/^B4S4H41^, ^OS3DEF^ 


SET BEEP < 音色 の 種類 > [, < 音量 > ] 
< レジ スタ 番号 > , 


SOUND 


< 音源 用 文字 列 > の 数 は M 
US 1C 文 の 指定 以内 

< リズ ム 音 用 文字 列 〉 は M 
US | C 文 の モー ド 指 定 が 
「 リ ズム 音 な し 」 の 時 省略 





ビー プ 音 の 種類 と 音量 を 設定 | SET BEEP 1, 
PSG (音源 1C) の レジ ス | SOUND 7, 
タ に 値 を 直接 書き 込む 8, 








データ? 


3 


254:SOUND 
8: SOUND 0, 


2 b.5 





@ 楽 音 用 ミュ ー ジ ッ ク ・ マ クロ ・ ラ ン ゲ ー ジ (MML) (* 1 は PSG 専 用 。* 2 は P SG 不可 。* 3 は M | D | 専用 。) 


_ 機能 と 設定 範囲 
音符 (ドー シ が C, D,E, F, G, A,B に 対応 ) 
省略 時 の 音 の 長 さ を 設 定 


は 音符 の 長 さ 





音色 の エン ベロ ー プ 周期 の 設定 1 人 ミミ S65535 
音 の 高 さ を 細か く 設 定 MID | 演奏 時 は 、 あ ら か じ め CALL MDR 命 令 
の 実行 が 必要 0 ミ n ミ 96 








オク ター ブ を 設定 1 ミ n ミ 8 
音 の 長 さ の 割合 ]inz8 





休 符 1 ミロ 三 9 6 
音色 の エン ベロ ー プ 形状 の 設定 人 会 帮主] 5 








テン ポ の 設定 8 全 到 4.55 





音量 の 設定 MID | 演奏 時 は n の 8 倍 の 値 を ノー ト ・ オ ン ・ ベ ロ シ テ ィ ー と 
し て 出力 0 ミロ ミ 15 





文字 型 変数 に 入っ て いる MML を 実行 する 





M | D | 機器 に 1 バイ ト の デー タ を 出力 0Enz255. * 3 





数 値 型 変数 の 値 を 直前 の MML の n に する 





直前 の 音符 また は 休 待 の 長 さ を 1 . 5 倍 に する  ( 付 点 音符 ) 





直前 の 音符 を 半音 上 げ る (シャ ー プ ) 

















直前 の 音符 を 半音 下げ る (フラ ッ ト ) 





オク ター プ ブ を 1 つ 上 げ る (MUS |C 文 実行 後 の み 有効 ) 





オク ター ブ プ を 1 つ 下 げ る (MUS | C 文 実行 後 の み 有 効 ) 





タイ 前 後 の 音 を つなぐ (MUS | C 文 実行 後 の み 有 効 ) 





連 符 n 分 音符 を UO) 中 の 音程 の 個数 で 等 分 に し た 音 を 発生 する 
1 ミロ ミ 6 4 


* 2 


Ln で 設定 され た 値 





M | D | 機器 に コン トロ ー ル チェ ンジ を 出力 する m は デー タバ イト 1 (コン 
トロ ー ル ナン バー) n は デー タバ イト 2 _ m・n と も 0 一 127 * 3 





使用 する M | D | チャンネル 番号 を 設定 1 ミリ ロミ 16 * 3 





n 番 の 音色 に 切り 替え る MID 演奏 時 は プロ グラ ムチ ェ ン ジ を 出力 する 
FM 音源 演奏 時 0 全 n 三 6 3 M | D | 演奏 时 0 ミミ 127 * 2 








MID | リア ル タ イ ムク ロッ ク に 関す る 命令 * 3 
n 三 0 : 停 止 n=1: ス ター ト n テ 2 : コン ティ ニュ ー 
クロ ッ ク の テン ポ は P LA Y 文 の 最初 の 文字 列 と 同じ 











Eje 








mm MIDINESEAUS- "M yn mp 7 


# 7) を 出力 する 


02ne$27 





n で 指定 され た 長 さ だ け 状 態 を 維持 する 1znz96 





@ リズ ム 音 音 用 ミュ ー ジ ッ ク ・ マク ロ ・ ワ マッ ザー ジ MML) 


— 
* 1 


CP S G 不 可 : FMB LÀ ーーー 


BBDXEXSRPLEVK| 
ボリ ュー ム に する 





ネ ア ・ ド ラム 音 を 発声 
* 1 


アタ ケタ セ シ ジ シト ポリ ュー ム の 
音量 を 設定 する 





タム タム 音 を 発声 * 1 


M | D | 演奏 時 は n の 8 





シン バル 音 を 発声 * 1 


倍 の 値 を ノー ト オ ン ベロ 





ハイ ハッ ト 音 を 発声 * 1 














シテ ィ ー と し て 出力 する 





直前 まで の 楽 音 を 発声 し 
分 音符 分 待つ 


「RnJ「TnJ「@Cm,nj「@n」j「@Hnj「@Vn」 








音量 を 設定 する 





バイ オリ ン 
フル ー ト 1 

クラ リネ ッ ト 

ー ボ エ 
トラ ン ペ ッ ト 
パイ プ オ ル ガ ン 
ロフ ォ m 
オル ガン 

ギタ ー 

サン ツー ル 1 
エレ キ ペ ベー ス 
クラ ピコ ー ド 1 
ハー プッ コー p 
ハー プシ コー ド & 
HW 
琴 1 
太鼓 
エタ ジジ ダ ) 
UFO 
シン セ サ イ ザ ベ ル 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
2 





TS 








「XASi」「Zd」「 ニ X:」、「. 


ハイ ハッ ト 
スネ ア ・ ド ラム 
パス ・ ド ラム 
EFAS 
ウッ ド ベ ー ス 

サザ ツジ ツー ル 必 
プラ ス 
フル ー ト 2 
クラ ビ コ ー ド 2 
クラ 区 コー ドド 3 
E) 
パイ プ オ ル ガ ン 2 
PohdsPLA 
PohdsPRA 
チャ ー チ オル ガン L 


(ピリオド) は 楽 音 用 と 同じ 


* 1 : MID | 演奏 時 は 、 事 前 に CALL MDR 病 令 を 実行 


チャ ー チ オル ガン R 
ツン ・ バ イオ リ シ 
シン セ ・ オ ル ガ ン 
シッ セ : プラ ス 
ホル ン 

三味 線 

マジ カル 

gta 

ワン ダー フラ ッ ト 
ハー ドロ ッ ク 

マシ ー 

WY YY 
ZEN S 
SEー コ ミッ ク 
SE—ーkー ザ ーー 
SEー ノ イズ 

SE 一 星 1 

SE 一 星 2 
MEM 

(無音 ) 














* 印 は F M 音 源 が 内 蔵 す る 音色 。 他 は 内 蔵 プ ログ ラム に より 合成 され る 音色 で 、 他 の 音色 と 同時 に 発声 で き な い 。 
音色 に よっ て は 、 実際 の 楽器 の 音色 と 異な る も の も ある 。 








@ 音 律 一 覧 表 (F M 音 源 専用 : IE ET li 修正 は 、 平 島 達 避 氏 に よる も の 。 
— - - mm OA Um 


























0 | ピタ ゴラス 8 マラ モー 

| | S—M hy 9 | 完全 平均 律 (初期 値 ) 

2 | ヴェ ルク マイ スタ ー 0 | 純正 律 Cc メジ ャ ー (8 マイナー) 

3 | ヴェ ルク マイ スタ ー (修正 ) *1 1 | 純正 律 CiS メ ジャ ー  (b マ イナ ー) 

4 | ヴェ ルク マイ スタ ー ( 別 ) 2 | 純正 律 d メ ジャ ー (h マイ ナー) 

5 | キル ン ベ ル ガ ー 3 | 純正 律 eS メジ ャ ー (CC マイ ナー》 

6 | キル ン ベ ル ガ ー (修正 ) *1 4 | 純正 律 e メ ジャ ー (Ci Ss マイ ナー) 
7 | ヴァ ロッ ティ ・ ヤ ング 5 | 純正 律 f メ ジャ ー (Cd マイ ナー) 





































純正 律 f is メジ ャ ー 
純正 律 9 メジ ャ ー 
純正 律 9 i s メ ジャ ー 


(es マイ ナー) 
(Ce マイナ デー) 
CF マイ ナー) 


指定 し た エラ ー 番 号 の エラ ー 
を 発生 する 


ERROR <〈 エ ラー 番号 > 


純正 律 8 メジ ャ ー 
純正 律 b メ ジャ ー 
純正 律 h メ ジャ ー 





Cf is マイナー) 
(9 マイ ナー) 
(9 i S マイ ナー) 


ERROR 3 





エラ ー が 発生 し た ら 、 指 定 し 
た 行 番号 に ジャ ンプ する 


ON ERROR GOTO < 行 番号 > 


ON ERROR GOTO 1000 





エラ ー 処 理 ル ー チ ン か ら メ イ 
ンプ ログ ラム に 戻る 

0 お よび 省略 は エラ ー が 発生 
し た 文 に 

NE XT は その 次 の 文 に 


0 
NEXT 
< 行 番号 〉 


RESUME [ ] 





その 他 の 命令 


HERD D? 
















H 





拡張 症 令 を 呼び 出す 。 ア ンダ 
ー ス コア (C) で 代用 可能 
MSX 一 DO S 2 に 制御 を 移 
す 


CALL 








CALL SYSTEM 
[ C <DOS コ マン ド 〉 ^] 








RESUME 10 







-MUSIC 
GALL: SYSTEM 
—SYSTEM 



















































DATE 《文字 型 变数 》 日 付 、 時 刻 を 変数 に 入れ る 
TIME < 文字 型 変数 > 
ADJUST (x, Y) 画面 の 表示 位置 を 調整 する 
(x, y は それ ぞ れ 一 7 8 ) 
SET DATE ^«XBhb * 日 付 や 時 刻 を 設定 する 
SET TIME ^ (sb ^ 





MS X の タイ トル 画面 に パス 

ワー ド を 設定 する 

次 回 か ら 、 パ スワ ー ド を 入力 

する まで 待ち 続け る 

パス ワー ド を 忘れ た と き は 次 

の よう に する 

1. 内 蔵 ソフ ト 切 替 ス イッ チ が 
ある パソ コン で は 、 あ ら か 
じ め 「 切 」 に する 

2. (GRAPH) と (STOP) 
を 押し な が ら リ セッ ト ボ タ 
ン を 押し 、BAS 1C の 画 
面 が 表示 され る まで 押し 続 
ける 

3. を 押し て キー 人 
力 を 可能 に する 

4. 下 の 文 を 入力 する 

SET TITLE" 





SET PASSWORD QYa2—HP» ^ 





















GET DATE D$ 
GET DATE T$ 
SET ADJUST 《 ご 8。 











5) 








SET DATE 
SET TIME 


^9 yp 1 471] 87 
^16:845555^ 








SET PASSWORD^AAA^ 








ダイ レク トモ ー ド の 「0k」 
を 他 の 文字 に 変更 する 


PROMPT (プロンプト 〉 “ 





SET PROMPT^ReadylI^ 









実行 時 の SCREEN 病 令 の 
設定 を SR AM に 記録 する 
次 回 か ら 同 じ 設 定 で スタ ー ト 









SCREEN 






SET SCREEN 


| 










MS X の タイ トル 画面 の 背景 
色 (1 一 4) と MS X マ ー ク の 
下 に 表示 され る < タイ トル > 
を 指定 する 





SET TITLE" c Hby ^ 


L < 背景 色 〉 ] 

















SET TITLEYHello?。 2 

















SWAP < 変数 > , < 変数 > 2 つの 変数 の 値 を 交換 する 





SWAP A, B 






































関 数 


以下 、n は 数 値 、 数値 弄 変数 また は 計算 式 を あら わし ます 。 
数 値 型 関数 










| 


ABS (QD ・ | 絶対 値 を 返す 
ATN Cn) 


アー クタ シン ジェ ント を 返す 
(n は r を 単位 と する 角度 ) 
CALL KINSTR < 数 値 型 変数 
L n], く < 文字 列 12, く 文字 列 2 め ) 
























A-CATN (B/180*3. 1415. 








< 文字 列 1? の n 文 字 目 か ら 後 
ろ の < 文字 列 2〉 の 位置 を 、 見 つ 
か ら な けれ ば 0 を 変数 に 入れ 
る 

In の 省略 時 は 1 文字 目 か ら 
< 機能 > が 0 (また は 省略 ) の 
と き は 、 バ < 文字 列 〉 の 全体 の 長 
さ を 、 1 の と き は 半角 文字 の 
数 を 、2 の と き は 全角 文字 の 
数 を 変数 に 入れ る 
< 文字 列 > 中 の n 番 目 の 文字 の 
タイ プ (半角 な ら 0 , 全角 な 
ら 1 ) を 変数 に 入れ る 
何 精 度 実数 に 変換 し て 返す 
整数 に 変換 し て 返す 
コサイン を 返す 

(n は ラジ アン 単位 の 角度 ) 
単 精度 実数 に 変換 し て 返す 






















CALL KINSTR 
(A,10, B$, ^&^) 






注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 


















CALL KLEN 
数 値 型 変数 >,< 文 字 列 〉 [< 機能) 





CALL KLEN (A, B$, 2) 










注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
CALL KTYPE 
(< 数 値 型 変数 〉, < 文字 列 〉, n) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
CDBL (n) 
CINT (n) 
COS (n) 





















CALL KTYPE (A, BS, 1J 














A—CDBL (B%) 
A%=C INT (B) 
A-COS(8/180**3. 

















1 4 1:53 











A! テ CSNG (B) 
A—ERL 


CSNG (n) 















































IF A-40 THEN 100 
ERR 発生 し た エラ ー の エラ ー 番 号 | A= ニ ERR 
を 返す IF A= テ 68 THEN 200 
EXP (n) (B) 
FIX (n) n の 整数 部 分 を 返す A-FIX 
INT (n) n 未満 の 最大 の 整数 を 返す |A-INT (B) 
LOG (n) 自然 対数 を 返す A-LOG (B) 








0 以上 1 未満 の 乱数 を 返す 
n が 0 (また は 省略 ) の と き 
直前 に 発生 し た 乱数 の 値 、 
RND [(n)] n が 正 の と き は RUN 文 を 実 A=RND (=B) 
行 す る た びに 同じ 系 列 の 乱数 、 
n が 負 の と き は n の 値 に よっ 
て 決ま っ た 値 を 発生 。 負 の と 














き は 同時 に 乱数 系 列 を 初期 化 
SGN (n) n が 正 な ら 1 、 負 な ら ー1、|A デ SGN (B) 
0 な ら 0 を 返す 
SIN Cn) サイ ン を 返す A—-SIN(B/Z180*3. 1415 
| (n は ラジ アン 単位 の 角度 ) 
SAR (m | 平方 根 を 返す A=SQR (B) 
TAN (n) タン ジェ ント を 返す (B) 
(n は ラジ アン 単位 の 角度 ) 














の | 


anlel 


回 














文字 型 関数 





NV 
(< 文字 型 変数 >, く 文字 列 〉) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 | 





CALL AKC 







p 


- - 機 能 

< 文字 列 ? の すべ て の 文字 を 和 人 
角 文 字 に 変換 し 、 く 文字 型 変数 
> に 入れ る 








CALL AKCNV (A$, B$) 









CALL JIS < 文字 型 変数 > , く 文字 列 〉) 
KE: E ド で の み 使 用 可能 | 


< 文字 列 〉 の 最初 の 2 バイ ト を 
JIS コ ー ド に 変換 し て < 文字 型 
変数 > に 入れ る 


pm JIS (A$, B$) 










CALL SJIS 
(< 文字 型 変数 〉, く 文字 列 ) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 


〈 文 字 列 > の 最初 の 2 バイ ト を 
シフ ト JIS コ ー ド に 変換 し て < 
文字 型 変数 y〉 に 入れ る 


CALL SJIS AS, B$) 





CALL KACNV 
(< 文字 型 変数 〉, く 文字 列 〉) 


注 : 漢字 モー ド で の み 使用 可能 | 


< 文字 列 > の 半角 文字 に 変換 で 
きる 文字 を すべ て 半角 文字 に 
変換 し 、 < 文字 型 変 数 > に 入れ 
る 





pm KACNV (AS, B$) 











CALL KEXT 
(< 文字 型 変数 >, く 文字 列 〉, く 機能 〉) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 


< 機能 > が 0 な ら < 文 字 列 > の 
ALFE. 
< 文字 型 変数 > に 入れ る 


x 
1 | CALL 





KEXT (A$, B$, 1) 











CALL KMID 






< 文字 列 〉 の 左 か ら n 1 番目 の | 
















注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 


(< 文字 型 変数 〉〈 文 字 列 〉, n1 [, n2]) | 文字 か ら n2 個 の 文字 を < 文字 |CALL KMID (AS, B$, 10, 
型 変数 y に 入れ る 3) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 | (2 省略 時 は 終わ り ま で ) 
CALL KNJ 「^」 で 囲ん だ 4 桁 の 数 字 で 指 | CALL KNJ (A$, 73441% 
(< 文字 型 変数 〉, < 漢字 コ ー ド バ ゲ ) | 定 され る 漢字 コー ド に 相当 す 
る 全角 文字 を < 文字 型 変数 ? に |CALL KNJ (A$, B$) 


入れ る 




















LEFTS (< 文字 列 〉, n) < 文字 列 〉 の 左 か ら n 個 の 文字 | A$=LEFT$ (B$, 3) 
を 返す 
文字 列 〉 の 左 か ら n a5] 

MIDS (x55p,n1 [, n2D 文字 か ら n2 個 の 文字 を 返す | AS-MIDS (B$, 5, 1) 


(n2 省 略 時 は 終わ り ま で ) 








RIGHTS 文字 列 〉, n) 





< 文字 列 〉 の 石 か ら n 個 の 文字 | A$ 三 MID$ (BS, 3) 


を 返す 








SPACES (n) 





n 個 の 空白 を 文字 列 と し て 返 
す 


A$—SPACES(12) 





SPC (n) 





n 個 の 空白 を 出力 する 


PRINT SEPG (12) 





STRINGS 
(n, 《文字 列 》 
< キャ ラク タコ 


) 
— P3 














| < 文字 列 > の 最初 の 文字 また は 


< キャ ラク タコ ー ド > (0 一 
255) で あら わ さ れ る 文字 を 
n 個 分 出力 する 






STRINGS (10, ^*^ 








TAB (n) 








指定 され た 桁 ま で 空白 を 出力 


TAB (10) 























数值 


ASC KAFI) 


型 二 文字 型 変換 に 関す る 関数 


で の 生生 の キー 


ラク タコ ー ド を 返す 


A=ASC (B$) 





BINS (n) 


nO 2 進 表 記 を 文字 列 と し て 
返す 


A$=B I N$ (15) 





CALL KINSTR < 数 値 型 変数 > 
[, n], く 文字 列 1>, く 文字 列 2〉) 


注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 


〈 文 字 列 1? の n 文字 目 か ら 後 
ろ の < 文字 列 2> の 位置 を 、 見 つ 
か ら な けれ ば 0 を 変数 に 入れ 
る 

n の 省略 時 は 1 文字 目 か ら 


CALL KINSTR 
(A, 10, B$, ^^ 





CALL KLEN 
《数值 型 变数 《文字 列 》 [机 能 习 ) 


注 ; 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
CALL KTYPE 
(< 数 値 型 変数 〉,< 文 字 列 >, n) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
CHR$ (n) 











門 CVI 
回 CVS 
四 CVD 
FIMKIS 
四 MKSS$ 
MKD$ 
HE X$ (n) 























INSTR ([n,] < 文字 列 1〉, く 文字 列 2〉 


LEN 〈 文 字 列 〉) 





OCT$ (n) 


< 機能 > が 0 (また は 省略 ) の 
と き は 、 バ 文字 列 ? の 全体 の 長 
さ を 、 1 の と き は 半角 文字 の 
数 を 、2 の と き は 全角 文字 の 
数 を 変数 に 入れ る 

< 文字 列 > 中 の n 番 目 の 文字 の 
タイ プ (半角 な ら 0 , 全角 な 
ら 1 ) を 変数 に 入れ る 








CALL KLEN (A, B$, 2) 





CALL KTYPE (A, B®: 





n を キャ ラク タコ ー ド と し て 
も つ 文 字 を 返す 
ラン ダム アク セス ファ イル か 
ら 入 力 し た 文字 型 デ ー タ を 数 
値 に 変換 し て 返す 
ラン ダム アク セス ファ イル に 
保存 する た め 、 数 値 を 文字 型 
デー タ に 変換 する 


n の 16 進 表記 を 文字 列 と し て 
返す 


< 文字 列 1? の n 個 目 の 文字 か 
ら 後 ろ で < 文字 列 2〉> を 探し 、 
その 位置 を 返す 

< 文字 列 ? の 文字 数 を 返す 


A$= テ CHRS (B) 


A=CV I| (AS) 
B=CVS (B$) 
C=CVD (C$) 
A$=MK I $ CA) 
B$=MK S$ (B) 
C$=MKD$ (C) 
A$—HEXS (15) 








INSTR(2, A$, B$) 





A=LEN (B$) 





n の 8 進 表記 を 文字 列 と し て 
返す 


AS$=OCTS$ (15) 





STR$ (n) 


数 値 を あら わす 文字 列 を 返す 





AS—-STRS (20) 





VAL 文字 列 ) 


デー タ の 入力 に 関す る 関数 


スク リー ン か ら の 入力 


CSRLIN 


(シス テム 徐 数 ) | 


文字 列 が あら わす 数 値 を 返す 


为 一 OE SN 


A=VAL ("15^ 


A-CSRLIN ・ 





POS (ダミー の 数 値 ) (シス テム 変数 ) 


カー ソル の ヨコ 座標 を 返す 


A-POS (0) 





POINT Cx, Y) 


(X, Y) の 位置 の 点 の カラ 
ーー コー Pe 


100) 


A—POINT (50, 














る デー タフ ァイル か ら の 入力 





EOF (< ファ イル 番号 >) 


イル の 最後 の デー id 


で に 入力 され て いた ら 
それ 以外 は 0 を 返す 


= ニ EOF (D 


IF A-—1 THEN… 





INPUTS (n [,[#]〈 フ ァイル 番号 〉]) 


tS | D TUTEUE #1) 


返す 





EBLOF (ファ イル 番号 >) 


ファ イル の 長 さ を バイ ト 上 ト 単 位 
で 返す 


A=LOF (1) 





LOC (< ファ イル 番号 >) 


@ プ リン タ か ら の 入力 










る @ メ モリ か ら の 入力 


FRE ( | <〈 ダ ミー の 数 値 > | ) 


< ダミ ー の 文字 列 ? 





ラン ダム アク セス ファ イル の 
と き は 、 現 在 の レコ ー ド 番号 
を 返す 

シー ケン シャ ルフ ァイル の と 
き は 、OP EN し て か ら 入 出 








LPOS 〈 ダ ミー の 数 値 〉 


力 し た レコ ー ト 数 (INPU 


T モ ー ド で は レコ ー ド 数 十 1 ) 





を 返す 。 


机 能 





引数 が < ダダ ミー の 数 値 ) の と き 
は 、 メ モリ の 未 使用 領域 の 大 
き さ を 返す 

< ダミ ー の 文字 列 〉 の と き は 、 
メモ リ の 文字 列 領 域 の 未 使用 
| 部 分 の 大 き さ を 返す 





[uu cw — 
プリ ンタ バッ ファ 内 の プリ ン 
タ ヘ ッ ド の 位置 を 返す 


A-LOC (1) 





[em — l 






A=FRE (0) 


A=FRE (72 








PEEK KP FUA») 


メモ リ の 指定 され た アド レス 
の 内 容 を 返す 


1 ニーPEEK (&HA000) 








VARPTR CZ» 


指定 され た 変数 の 値 が 格納 さ 
れ て いる 先頭 アド レス を 返す 






A-VARPTR CB) 









門 VARPTR (#< フ ァイル 番号 〉) 


指定 され た ファ イル の ファ イ 
ルコ ント ロー ルプ ブロ ッ ク の 先 
| PA ドレ ス を 返す 





A-VARPTR (#1) 















VPEEK (C? FL A») 


キー ボー ド か ら の 入力 






INKEY$ 








V R AM の 指定 され た アド レ 
ス の 内 容 を 返す 


字 を 返す ( 何 も 押 され て いな 
けれ ば “を 返す ) 


現在 、 押 され て いる キー の 文 


A96—VPEEK (&H1000) 





-AS$—-INKEYS 





INPUTS (n) 








$ 


キー ボー ド か ら Tn 文 字 入 力 す | As= ニ INPUTS (C3) 





























⑱ デ ィ ス ク か ら の 入力 
E 






DSKF (< ドラ イブ 番号 >) 


@@ | / 0 ポート か ら の 入力 


| NP (ボー ト 番 号 ) 


る 機械 語 サ ブル ー チ ン か ら の 入力 









⑱ タ ッ チ バッ ト (マウ ス ) 、 





PAD (n) 


番号 で 指定 され た 
の ディ スク の 残り 容量 を クラ 
スタ 単位 で 返す 

0 と 1 ドラ イブ A i 


E 


イン 0 ポー ト か ら 入 力 し て い 
る デー タ を 返す 


RE 





指定 され た 番号 (0 こ 9) の 
USR [n] (数 > ユー ザー サブ ルー チン を 実生 
し 、 結 果 を 返す 


ジョ イス ティ ッ ク (ジョ イ バ ッ トド ) か ら の 入力 
peo —M NR — | 





タッ チ パ ッ ド な どの 状態 を 返 

す (マウ ス の 場合 の み 説 明 ) 

n 三 12 ま た は 16 の と き 

マウ ス に 対す る 入力 要求 
(必ず ーー 1 を 返す ) 

n テ 13 ま た は 17 の と き 

マウ ス の ヨコ 座標 

n 三 14 ま た は 18 の と き 

マウ ゥ ウス の タテ 座標 


(トラ ッ ク ボ ー ル も 同じ ) 


ライ ブ 内 | 








PRINT DSKF (1) 


—|NP (15) 


ET 
om O 



























A-PAD (12 




















STICKCn) i 


ッ ク の 方 向 を 数 値 で 返す 
(n が 0 な ら カ ー ソ ルキ ー) 
0 : pR 

1: 5 :下 

gs 大 上 6 : 左 下 
9:5 了 $2E 

4 : 右 下 8 : 左 上 


n で 指定 され た ジョ イス ティ 






| A= テ STICK (0) 













STRIG (n) 


n で 指定 され た ジョ イス ティ 
ッ ク な どの トリ ガー ボタ ン が 
押さ れ て いれ ば 1 を 、 押 され 
て いな けれ ば 0 を 返す 

(n が 0 な ら [SPAcE キー) 











A-STRIG (0) 
























定数 と 変数 。 


文字 型 0 こ 255 文 字 の 文字 列 。「”」 (ダブ ルク ォ ー ト ) で 囲む 。 

整数 型 二 32768 一 十 32767 

周二 小数点 型 | 小数点 を 含む 14 桁 まで の 数 値 (実数 ) 。14 杵 を 超え る 数 値 の 表示 は 、 浮 動 小数 点 型 に な る 。 
定数 | 流動 小数 点 型 E を 使っ た 指数 で 表示 。 仮 数 部 の 有効 数 字 14 桁 ( 倍 精 度 ) また は 6 桁 (PAR 。 
指数 部 の 範囲 —64~ +62 
16 進 形式 &H を 数 字 の 前 に つけ る 。 
| 8 進 形 式 | &O を 数 字 の 前 に つけ る 。 
2 進 形式 &B を 数 字 の 前 に つけ る 。 




















































| 先頭 の 2 文字 の み 有 有効 。 (た だ し 、 型 填 言 文字 や 配列 変数 の 添え 字 は 変数 名 に 含め な い ) 
型 定 言 文字 変数 名 の 後ろ に つけ る 。 

変数 _| % : 整数 弄 # : 倍 精度 | : 単 精度  $: 文字 型 

配列 変数 変数 名 の 後ろ に ( ) で 囲ん で 添え 字 を つけ る 。 添え 字 が 10 を 超え る 場合 は 事前 に 宣言 が 必要 。 
添え 字 は 0 か ら 始 まる 整数 。 各 次 元 の 添え 字 の あい だ は 「, 」 で 区 切る 。 


特別 な 変数 (シス テム 変数 ) 


画面 出力 に 関す る テー ブル の 
アド レス を 返す 。n は 0 一 44 | 
スプ ライ ト パ タ ー ン を 定義 す | SPRITE$=CHRS(24)+CHRS(60)1CHRS(⑳⑩) 
る +CHRS(126)+CHR$(255)+CHR$(35)+CHRS 
8 X 8 ドッ ト の と き … 8 文字 | (66)+CHRS(@6) 
16X16 ド ッ ト の と き ・:32 文 字 | SPRITES- ^ 

内 蔵 タ イマ ー の 値 を 示す [PRINT TIME 

数 値 を 入れ て 書き 換え 可能 |TIME-O 

VD P の レジ スタ を 直接 参照 | A=VDP (8) 

更新 する 


: EET- 
演算 記号 
SHE (XE) MOD ZAHA 
正負 符号 を 反転 +,- 加算 、 減 算 


*, 7 乗算 、 除 算 (上 か ら 順 に 優先 。 た だ し 式 中 に 「 か っ こ 」 が ある と き は 、 内 側 
X 整数 除 算 の か っ この 中 か ら 先 に 演算 する ) 








































A=BASE (10) 



















SPR1TE$ 三 < 文字 列 〉 [ 十 < 文 字 列 >…] 















TIME 














VDP (< レジ スタ 番号 〉) 








算術 演算 記号 



















BRHES|-.-,- 大 小 比 較 。 関 係 が 真 の と き は 演算 結果 の 値 が ー 1 、 壇 の と き は 値 が 0 に な る H 
TNOT SE XOR 排他 的 論理 和 料 
論理 演算 記号 | AND WA EQV 排他 的 論理 和 の 否定 編 


論理 和 | MP 含意 























BASIC 予 約 語 表 


ABS 
AND 
ASC 
ATN 
ATTRS 
AUTO 
BASE 
BEEP 
BINS 
BLOAD 
BSAVE 
CALL 
CDBL 
CHR$ 
CINT 
CIRCLE 
CLEAR 
CLOAD 
CLOSE 
CLS 
CMD 
COLOR 
CONT 
COPY 
COS 
CSAVE 
CSNG 
CSRLIN 
CVD 
CVI 
CVS 
DATA 
DEP 


DEFDBL 
DEFINT 
DEFSNG 
DEFSTR 
DELETE 
DIM 
DRAW 
DSKF 
DSKIS$ 
DSKOS 
ELSE 
END 
BOF 
EQV 
ERASE 
ER. 
ERR 
ERROR 
EXP 
FIELD 
FILES 
FIX 

FN 

FOR 
FPOS 
FRE 
GET 

GO TO 
GOSUB 
GOTO 
HE X$ 


| MP 


INKEYS 
| NP 
INPUT 
INSTR 
INT 
IPL 
KEY 
KILL 
LEFT$ 
LEN 
LET 
LFILES 
LINE 
LIST 
LEIST 
LOAD 
LOG 
LOCATE 
LOF 
LOG 
LPOS 
LPRINT 
LSET 
MAX 
MERGE 
MIDS 
MKD$ 
MKIS 
MK S$ 
MOD 
MOTOR 
NAME 
NEW 


SGN 
SIN 
SOUND 
SPACES 
SPC { 
SPRITE 
SQR 
STEP 
STICK 
STOP 
STR$ 
STRIG 
STRINGS 
SWAP 
TAB( 
TAN 
THEN 
TIME 


TROFF 
TRON 
USING 
USR 
VAL 
VARPTR 
VDP 
VPEEK 
VPOKE 
WAIT 
WIDTH 
XOR 




















Š =% 


— 


> 





0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
0 
1 
12 
13 
14 
15 
16 
7 
8 
9 
0 
1 
2 
3 


1 
2 
2 
2 
2 


N N 
c A 


CO CO N NENA 
= O O o -3 O5 





IE 
進 ) | C16) 


、 ゝ > らら どら らら らら らら の らら どら どら どら どら どら どら の どら 
c tn m oO Q DoDo aa S coc &Rcn€-c 





m a; cA: xo ak x $ wake 45 s 
(OQ UO D» wo no c A wo MN — 





グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ の 入出 力 時 の ヘッ ダ 
カー ソル を 直前 の 語 の 先頭 に 移動 
入力 待ち 状態 を 終了 する 


カー ソル 以下 を 削除 

カー ソル を 次 の 語 の 先頭 へ 移動 

BEEP 音 を 鳴ら す て BEEP 文 と 同じ ) 

カー ソル の 1 つ 前 の 文字 を 削除 する 

次 の 水平 タプ 位置 に 移動 

カー ソル を 次 の 行 に 送る (ライ ン フ ィ ー ド ) 

カー ソル を ホー ム ポ ジ シ ョ ン (画面 左上 角 ) に 戻す 

画面 を 消去 し 、 カ ー ソ ル を ホー ム ポ ジ シ ョ ン に 戻す 

カー ソル を 画面 の 左端 に 戻す (キャ リッ ジリ ター ン ) 
カー ソル を 現在 の 行 の 行末 に 移動 


挿入 モー ド の ON グ 0FF ス イッ チ 


現在 カー ソル が ある 1 行 を 画面 か ら 削 除 


カー ソル を 右 へ 1 文字 移動 
カー ソル を 左 へ 1 文字 移動 
カー ソル を 上 へ 1 文字 移動 
カー ソル を 下 へ 1 文字 移動 
カー ソル の 位置 の 1 文字 を 削除 





(CTRL) (A) 
(OTRE) 4(B) 
(cTRL) *(C) 
(CTRL) (D) 
( CTRL) (E) 
し CTRL]+(FJ 
RL) 4(8) 
( CTRL)4(H). 
(CTRL]4(1). 
(CTRL)*(J) 
( CTRL)*(K) 
(CTRL)*(L) 
(CTRL) *(M). 
(CTRL) *(N) 
(CTRL) +O) 
( crRL)*(P) 
CTRL ) *(Q) 
(CTRL) HR); 
GTRL ) +(S) 
(CTRL) +(T) 
CTRL )*(U) 
CTRL)*(V) 
( CTRL )*(W) 
CTRL) (X) 
CTRL)*(Y) 
CTRL )*(Z) 
CTRL )*( 1). 
(GTRL +L) 
[ CTRL]+[] 
( CTRL)*(^): 
ETHL [1 —) 
































メモ リマ ッ プ (BASIC 使 用 時 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ を 内 蔵 ま た は 接続 し て いる 場合 





16 進 アド レス 
0 互 换 R AM ディ スク の た め の 和 領域 。 
— | | m ERRAMF 又 心 D 大 由 0 领域 D 上 限 卫 RE 
ス は CALL MEMINI 文 に よっ て &H 
F FF 以下 に する こと も 可能 。 
o (指定 し な けれ ば &H 7 F F F b ER) 
互換 R AM ディ スク 用 エリ ア 
: p 1 ー- BAS 1C の プロ グラ ム が 格納 され る 領域 。 


変数 、 配 列 変数 の た め に 確保 され る 領域 。 











プロ グラ ム エ リ ア 










「 未 使用 の 領域 。F R E 関 数 で 確認 で きる 。 








ッッ リー | | 





r ス タッ ク 、 文 字 列 、 フ ァイル の 入出 力 バッ ファ 
スタ ッ 2. 文字 列 、 


な どの た め の 和 領域 。 
パッ ファ な どの エリ ア 「 機械 語 サ プル ー チ ン の た め の 和 領域 。 
em 通常 は 0 (な い ) 。CLE AR 文 に より 、 HE 
フロ ッ ピー ディ スク 用 エリ ア アド レス を 指定 する . 


シス テム 用 エリ ア フロ ッ ピー ディス ク 用 の 領域 。 
ーー ドラ イブ の 接続 台数 な ど に より 、 大 き さ が 異な 
FFFF る 。 

シス テム が ワー クエ リア と し て 使用 する 領域 。 
*H IMEM の アド レス は 、&HF C 4 A と &HF C 4 日 番地 に 格納 され て いる 。 
HIMEM- (&HFC4B) X&H100-- (&HFC4 A) 


eH Ah 





** HIMEM 





























シフ ト 立 ち 上 げ を し た 場合 




















互 换 R AM ディ スク の た め の 和 領域 。 
ーー 互換 R AM ディ スク の た め の 和 領域 の 上 限 アド レ 
ス は CALL MEMINI| 文 に よっ て &H 7 
FFF 以 下 に する こと も 可能 。 
(指定 し な けれ ば &H 7 F FHER) 
互換 R AM ディ スク 用 エリ 
生還 
BEEN 
8000 — c 
— c 
| 変数 エリ ア 未 使 用 の 領域 。F RE 関数 で 確認 で きる 。 
ザ 
| フリ ー エ リア | | 
T | ponen BEP RIS ABI A Y 
リ | スタ ッ ク 、 文 字 列 、 な どの た め の 領 域 。 
P| パッ ファ な どの TU リア 機械 語 サ ブルー チン の た め の 和 領域 。 
sm o 通常 は 0 (な い ) 。CLEAR 文 に より 、 上 限 
アド レス を 指定 する 。 
シス テム 用 エリ ア | JJ クエ リア と し て 使用 する 領域 。 





E- 
FFFF 
* 昌 | MEM の アド レス は 、&HF C 4 A と &HF C 4 日 番地 に 格納 され て いる 。 
HIMEM- (&HFC4B) X&H100-F (&HFC4A) 
※ ド ライ ブ を 内 蔵 ま た は 接続 し て いる 場合 で も 、B AS 1 C の スタ ー ト 時 に を 押し な が 
ら ス ター ト し た と き は 、 この 状態 に な り ま す 。 











X£UX77MSX-DOS2IERIS) 
















16 進 アド レス 
9000| 
0100| 







ユー ザー の プロ グラ ム を 実行 する 領域 で す 。 





E 


MSXDOS?2. SYS 


FFFF 





*T PA の 上 限 は 、&H 6 番地 と & H 7 番地 に 格納 され て いま す 。 











MSX-D0S2 リ ファ レン ノ 表 





MS メーDOS 2 の ファ イル スペ ッ ク 
< ドラ イブ 名 > : く パ スリ スト > く < ファ イル 名 > ぐ 拡 張子 > 例 ) AiGAME\GAMEPROG. BAS 
「?」 で 囲ん で 使用 する こと は で き な い 。 
< ドライブ 名 > : を 省略 し た と き に は 、 現在 「 プ ロン プ ト 」(A> な ど ) に 表示 され て いる ドラ イブ が 指定 され る 。 
使用 で きる 文字 の 種類 、 文 字数 、 ワ イル ドカ ー ド 、 そ の 他 に つい て は B AS 1C と 同じ 。 


MSX 一 DOS 2 の 区 切り 記号 
命令 と ぞ れ に 続く 項目 の あい だ 、 お よび 名 項目 の あい だ に は 必ず 1 文字 分 の 空白 を 人 れる 。 


カレ ント ドラ イブ の 切り 替え 
r コ マン ドラ イン 」( 現 在 カ ー ソ ル が 表示 され て いる プロ ンプ ト に 続く 行 ) に ドラ イブ 名 を 入力 し て 紀 キー を 押す こ 
と に より 、 プ ロン プ ト に 表示 され る ドラ イブ 名 を 変更 する こと が で きる 。 





MSXーDOS 2 の ディ スク フォ ー マ ッ ト 
MSXーDOS 2 と BAS | C の ディ スク の フォ ー マ ッ ト は 共通 、。 し た が っ て 、 ど ちら を 使っ て フォ ー マ ッ ト し た ディ 
スク で も 両方 で 使用 する こと が で きる 。 た だ し MS XーDOS 2 の スタ ー ト に は 、MS XーDOS 2 の シス テム ファ イ 
ル が コピ ー さ れ て いる ディ スク が 必要 。 


*※ 印 の 命令 実行 時 に は 、 シ ステ ム デ ィ ス ク 2 を ドラ イブ A に セッ ト す る こと が 必要 。 


MSX-DOS2 の 命令 


ASSIGN [< 論理 ドラ イブ る > 
[< 物理 ドラ イブ 名 >]] 


ATDIR En er An 
一 H 














全 
論理 ドラ イブ を 物理 ドラ イブ 
に 割り 当て る 
ディ レク トリ の 属性 を 変え 、| ATDIR +H WORDS 
可視 また は 不可 視 に する ATDIR —H WORDS/H 
十 H の と き 不 可視 ATDIR +H \DR1 十 \DR2 
ーH の と き 可 視 
複合 ファ イル スペ ッ ク | (た だ し 、ーH は 「/H」 な 
し で は 意味 が な い ) 
ズ H は 不可 視 の ファ イル を 対 
象 に する オプ ショ ン 
/ P は 画面 出力 を 1 ペー ジ ご 
と に 停止 する オプ ショ ン 
合 ファ イル スペ ッ ク は 、 単 
ー の ファ イル スペ ッ ク 、 ま た 
は 複数 の ファ イル スペ ッ ク を 
「 十 」 で つない だ も の 
ファ イル の 属性 を 変更 し 、 そ | ATTRIB +H MIKE 
ATTRIB ÆR [ZH] (ZP] れ ら を 可視 また は 不可 視 に す 
ーR る 、 あ る い は 読み 出し 専用 ま |ATTRIB 一 R —H MIKE〆H 
十 H た は 書き 込み 可能 に する 
— H 十 H の と き 不 可視 ATTRIB +R \DR1 十 FLSI 
複合 ファ イル スペ ッ ク | 一 H の と き 可 視 
十 R の と き 読 み 出し 専用 
ーR の と き 書 き 込 み 可 能 
BAS1C に 制御 を 移す 
BASIC [<〈 プ ログラム 名 >] < プロ グラ ム 〉 が ディ スク に BASIC 
i 保存 され て いれ ば 、 ロ ー ド し |[ BASIC “BUNNY” 
た 後 、 実 行 され る 






ASSIGN G: A: 


ASSIGN 










































































i Meo 
シス テム が 使用 する ディ スク 


BUFFERS [< 数 値 >] パッ ファ の 数 を 変更 する BUFFERS 
< 数 値 > が 省略 され た と き は | BUFFERS 10 
現在 の 数 を 表示 する 
カレ ント ディ レク トリ を 変更 
CHDIR する CHDIR \WORDS 
[< ドラ イブ 名 >] [< パス リス ト >] 








ep 
[< ドラ イブ 名 >] [<〈 パ スリ スト >] 





ファ イル シス テム の 整合 性 を 
検査 する 
CHKDSK [< ドラ イブ 名 〉] [ ン F] | ノ F を 指定 する と 、 発 見 し た 
エラ ー を 修復 する 
指定 し な いと 、 修復 し な いで 
ia メッ セー ジ だ け 表 示す る 
CLS 。 。 。 — |BASIC の CLS と 同じ | 
COMMAND? [コマ ンド ] D 0 S 2 の コマ ンド イン タプ | COMMAND? 
リタ を 外部 コマ ンド と し て 起 | COMMAND2 MIKE. BAT 
動 する 
CONCAT ファ イル を 連結 する CONCAT *. TXT TS.PRN 
[ ン H] [ZP] [7B] LV] [ ン A] | 複合 ファ イル スペ ッ ク で 連結 
複合 ファ イル スペ ッ ク ファ イル スペ ッ ク | する ファ イル を 指定 し 、 新 し | CONCAT /B GRPI4GRP2 
く 単 一 の ファ イル を 作る +GRP3 MASS. GRP 
ノン B は バイ ナリ モー ド 
通常 は 各 フ ァイル の EOF を | CONCAT GRP4 ン /B 
除い て 連結 し 、 最 後に EOF +TEXT. DOC/A FILE1 
を 付加 する が 、 そ の まま 何 も 
手 を 加え な い モ ー ド 
ファ イル 単位 で も 指定 可能 
V は 書き 込み チェ ッ ク 
ン A は A SC 1 1 モー ド へ の 
復帰 
COPY [ ン A] [ ン H] [/T] ファ イル また は デバ イス か ら | COPY MIKE PET\TAMA 
[ ン V] [ ン P] Le] 他 の ファ イル また は デバ イス | COPY MIKE B: 
< ソー ス フ ァ イル >〉 < 目的 ファ イル > に デー タ を コピ ー す る COPY CON PRN 
< ソー ス フ ァ イル > は 、 コ ピ |COPY *. SRC *. OBJ 
ー さ れる 側 の 複合 ファ イル ス | COPY XX. LST+YY. LST 
ペッ ク BEZZZZ. L&TEZT 
< 目的 ファ イル 〉 は 、 新しく | COPY *.* \BACKUP 
作ら れる 側 の ファ イル スペ ッ 
ク ま た は デバ イス 名 
ン T は 新しく で きた ファ イル 
に 現在 の 日 付 と 時 刻 を 記録 
DATE [日付] 現在 の 日 付 を 表示 ・ 設 定 する 
< 日 付 〉 を 省略 する と 、 現 在 
の 日 付 を 表示 し 、 新 し い 日 付 
の 入力 を 求め る 
(ER ASE と 同じ ) 


























e d sc Z z > 
ディ スク 上 の ファ イル 名 や 
ディ レク トリ 名 を 表示 する 


[ ン W] [/P] 
[複合 ファ イル スペ ッ 2] 


レロ 


DIR 
DIR /W 


ン W は ワイ ド 形 式 で の 表示 





DISKCOPY 
[< 複写 先 ド ライ ブ 名 >] ] 


ECHO [< 文字 列 >] 


[< 複写 元 ド ライ ブ 名 > 


LZ X] 
[Z S] 


DIR ¥WORDS¥*. TXT 





ディ スク を 別 の ディ スク に コ 
ビー する 

< 複写 元 > と < 複写 先 > は 、 
同じ フォ ー マ ッ ト の ディ スク 
で ある こと が 必要 
〆X は メッ セー ジ 表 示 の 省略 
〆S は シス テム ディ スク 作成 


DISKCOPY A: B: 
DISKCOPY 8:/X 


DISKCOPY B:/S 





< 文字 列 〉 を 画面 に 表示 する 
省略 は 改行 





ERA 


ERASE [V/H] [P] 


合 フ ァイル スペ ッ ク 


ERA [ ン H] [VP] 


複合 ファ イル スペ ッ ク 


DEL [ZHI LZP] 


複合 ファ イル スペ ッ ク 


EXIT [< エラ ー コ ー ド >] 


FIXDISK 
[< ドラ イブ 名 >] 


* 


[/ S] 


CERASE と 同じ ) 


|ECHO Who are you? 
ECHO 











1 つま た は 複数 の ファ イル を 
削除 する 

属性 が 読み 出し 専用 の ファ イ 
ル は 削除 で き な い 


現在 の COMMAND2. C 
OM を 終了 する 

外部 コマ ンド と し て 呼び 出し 
た コマ ンド イン タプ リタ を 終 
了 す る コマ ンド 

終了 後 は 呼び 出し た プロ グラ 
ム に 戻る 

< エラ ー コ ー ド > は 呼び 出し 
た プロ グラ ム に 渡す 数 値 
MSXーDOS で フォ ー マ ッ 
ト さ れ た ディ スク を MS X 一 
DOS 2 の フォ ー マ ッ ト に 変 
更 す る 

〆S は ディ スク の プー ト セ ク 
タタ を 書き 換え 、UNDEL コ 
マン ド を 使用 可能 に する 
/S を 付け て 実行 する と 、M 
SXーDOS 上 で 動作 する 市 
販 ソ フト な どの 一 部 は 、 動 作 
し な く な る こと が ある 


ERASE POCHI. BAT 

ERA WORDSXFILE?. DOC 
DEL *. COM/ZH 

ERASE XPET 





FIXDISK 


FIXDISK 75 











FORMAT [< ドラ イブ 名 >] 


ディ スク を フォ ー マ ッ ト ( 初 
期 化 ) する 

ディ スク に 保存 され て いる 内 
容 は すべ て 消え る 


FORMAT 








に 項目 





HELP 


MSXーDOS 2 の コマ ンド 
や 主 な 機能 に つい て の 解説 を 
表示 する 
解説 は 、 シ ステ ム デ ィ ス ク の 
「KHELP」 と いう サ プ デ ィ 
レク トリ に ある 「. HLP」 
と いう 拡張 子 を も つ フ ァイル 
の 表示 に より 行わ れる 


HELP 


HELP FORMAT 














KMODE 【 ド 番号 > 


OFF 

KMODE | [< 番号 )] | 
[OFF] 

AS [< ドラ イプ 名] 


漢字 モー ド と 英 数 ・ か な モー | KMODE 
ド を 切り 替え る 

< 番号 〉 は 漢字 モー ド の 番号 

0—3 漢字 BAS1C) 
OFF で 英 数 ・ か な モー ド 

ン S は 次 回 か ら そ の モー ド で 
スタ ー ト する よう に ディ スク 
の ブー ト セ クタ を 書き 換え る 


KMODE 3 


KMODE ^S 








MKDIR [< ドラ イブ 名 ?] 
[< パス リス ト 〉\] < 新 デ ィ レ クト リ 名 > 


MD ドラ イブ 名 ?] 
[〈 パ スリ スト >\] < 新 デ イィ レク トリ 名 > 


MODE 


〈 桁 数 > 


MOVE [7H] 
複合 ファ イル スペ ッ ク 


[ZP] 
[< パス リス ト >] 


MVDIR [>XH] 
合 ファ イル スペ ッ ク 


Iz P] 
[< パス リス ト >] 


PATH | 店 
[=] 
[< ドラ イブ 名 >] < パス リス ト > 
[ [< ドラ イブ 名 >] < パス リス ト > 


(MKD I R と 同じ ) 

新しい サブ ディ レク トリ を 作 |MKDIR DOG 
る 

〈 パ スリ スト > は 、 カ レン ト 
ディ レク トリ か ら サ ブ デ ィ レ 
クト リ を 新しく 作る 位置 まで 
の パス リス ト に 新 デ ィ レ クト 
リ 名 を 「\」 で つない だ も の 





MD HOBBY\PET\DOG 





新 デ イィ レク トリ 名 だ け の 場合 
は カレ ント ディ レク トリ に 作 
られ る 


画面 の 1 行 の 文字 数 を 変更 す [MODE 80 

〈 桁 数 y は 1 一 8 0 

ファ イル を 同じ ディ スク の 別 MOVE DOC! 

の ディ レク トリ に 移す 十 DOC2 WORDS\TEXT 
MOVE AH *. COM X 


サブ ディ レク トリ を 同じ ディ |MVDIR WOROSXTEXT 
スク の 別 の ディ レク トリ に 移 LTRS 
す 

合 フ ァイル スペ ッ ク は 移動 
する ディ レク トリ 名 で 、 人 省略 
は カレ ント ディ レク トリ 


MVDIR AH * X 


COM お よび B AT コマンド 
検索 用 パス リス ト を 表示 ・ 設 
定 す る 

すべ て の 指定 を 省略 する と 、 
現在 設定 され て いる 検索 用 パ 
スリ スト を 表示 する 

ー は 、 現 在 の パス リス ト か ら 
入力 し た パス リス ト と 同じ 部 
分 を 削除 する 

十 は 、 現 在 の パス リス ト か ら 
入力 し た パス リス ト と 同じ 部 
分 を 削除 や 、 末尾 に 入力 し た 
パス リス ト を 加え る 


PATH 


PATH +¥MYBAT 


PATH —A: XMYBAT 






















バッ チ フ ァイル 中 で プロ ンプ 
ト を 表示 し キー 入力 を 待つ 
バッ チ フ ァイル 実行 中 の 操作 
指示 な ど に 使う 

< 文字 列 ッ は プロ ンプ ト の 前 
に 表示 され る 

プロ ンプ ト は キー 入力 を 求め 
る メッ セー ジ 





PAUSE [文字 列 >] 




















PAUSE 


PAUSE Are you 


suret 








R AM ディ スク の 大 き さ を 設 
定 ・ 表 示す る 

すべ て の 指定 を 省略 する と 現 
在 設 定 さ れ て いる R AM ディ 
スク の 大 き さ を キロ バイ ト 単 
位 で 表示 する 

< 容量 > は キロ バイ ト 単 位 で 
0 一 4 0 6 4 の 数 字 で 入力 し 
1 6 キロ バイ ト 単 位 の 端数 切 
り 上 げ で 設定 され る 

〆D は R AM ディ スク を 削除 
する (< 容量 〉 0 も 同じ ) 
(RMD I RBL) 
バッ チ フ ァイル 中 に コメ ント 
を 入れ る 

バッ チ フ ァイル の 実行 に は 影 
響 し な い (メモ と し て 使用 ) 




















RAMDISK 





[< 容量 > [K] ] [/0] 


































RD 








REM に < 文字 列 >] 


















1 つま た は 複数 の ファ イル 名 
RENAME [>H] [ZP] を 変更 する 
複合 ファ イル スペ ッ ク ファ イル 名 | 複合 ファ イル スペ ッ ク は 名 前 
を 変更 する ファ イル 
REN [ ン H] [/P] ファ イル 名 は 新しい 名 前 
複合 ファ イル スペ ッ ク ファ イル 名 | 一 度 に 複数 の ファ イル の 名 前 





を 変更 する 場合 、 新 ファ イル 
名 の 一 部 に ワイ ルド カー ド を 
使用 し て 元 の 名 前 の 一 部 を 残 
すこ と が 可能 

















(RENAME と 同じ ) 


RAMDISK 





RAMDISK 64 
RAMD I SK=128 


RAMDISK 7D 


REM 









REM This iS 


RENAME 


REN COM1 十 COM 2 





myprog. 








UTILSXMYBAT MYCOM 


MYP? 


RENAME *. DOC *. TXT 


REN TARO. * JIRO. * 








1 つま た は 複数 の 、 空 の サブ 
ディ レク トリ を 削除 する 





RMDIR 




















RMDIR EAT 






































[ ン H] [ZP] 複合 ファ イル スペ ッ ク | 複合 ファ イル スペ ッ ク で 削除 | RMDIR HOBBYXPET 
する サブ ディ レク トリ を 指定 
RD ファ イル や サブ ディ レク トリ | RD DRINK 二 GAME 十 BUY 
[ ン H] [ZP] 複合 ファ イル スペ ッ ク | が ある ディ レク トリ は 削除 で 
き な い 
1 つま た は 複数 の サ プ デ ィ レ |RNDIR MOVY TALKY 
RNOIR [ZH] I/P] クト リ の 名 前 を 変更 する 
複合 ファ イル スペ ッ ク ディ レク トリ 名 | 複合 ファ イル スペ ッ ク で 名 前 | RND TR HOBBY\PET ZOO 
を 変更 する サブ ディ レク トリ 
を 指定 RNDIR HOBBY\* *. HOB 
ディ レク トリ 名 は 新しい 名 前 























SET 
[< 名 前 >] 


[4 


環境 変数 を 設定 ・ 表 示す る 
すべ て の 指定 を 省略 する と 、 
現在 定義 され て いる すべ て の 
環境 変数 と 現在 の 値 を 表示 

< 名 前 〉 は 環境 変数 の 変数 名 

< 名 前 > だ けが 指定 され る と 
その 環境 変数 の 現在 の 値 が 表 
示さ れる 

< 区 切り 記号 > は 、 空 白 、 
Fg G JIRE 
で 、< 値 ? を 変更 する と き は 
省略 で き な い 

< 値 ? は 、 文 字 列 また は 数 値 
で 環境 変数 に より 異な る 

< 区 切り 記号 〉 を 省略 し な い 
で <〈 値 > だ け を 省略 する と 、 
その 環境 変数 は 削除 され る 





区 切り 記号 >] KE] 


Fr 。 


SET HELP 


SET TIME= テ 126 





TIME 


[< 時 刻 〉] 


現在 の 時 刻 を 設定 ・ 表示 する | 


< 時刻 〉 を 省略 する と 、 設 定 
され て いる 時 刻 を 表示 し 、 新 
し い 時 刻 の 入力 を 求め る 
時 刻 は 4 組 の 数 字 で 入力 し 、 
次 の いずれ か の 記号 で 区 切る 
空白 タプ , =, : 
省略 し た 組 の 数 字 は 、 現 在 の 


値 の まま に な る 





TYPE 


[/H] 





ファ イル の 内 容 ま た は デバ イ 
ス か ら の デー タ を 表示 する 
ファ イル の 内 容 を 表示 する と 
き は 複合 ファ イル スペ ッ ク 

デバ イス か ら の 入力 デー タ を 
表示 する と き は デバ イス 名 
グ B を 指定 する と ASC Tl 
デー タ 以 外 で も 表示 する 


[ZP] [ZB] 
合 フ ァイル スペ ッ ク 
| デバ イス 名 


| 


985—9—30—00 
2. 95 


a g 


TYPE REBOOT. BAT 


TYPE 
NEWS¥*. NOW+¥BOX 





TYPE CON 





UNDEL 


前 に 削除 され た ファ イル を 復 
活 する 

ファ イル スペ ッ ク は 復活 し た 
い フ ァイル の 指定 
省略 時 は 「*. * コ 

復活 で きる の は 、M S XーD 
OS 2 フォー マッ ト の ディ ス 
ク で MS XーD0S 2 を 使っ 
て 削除 し た ファ イル で 、 削 除 
後書き 込み し て いな いも の 
削除 し た ディ レク トリ も 復活 


[ファ イル スペ ッ ク ] 


UNDEL POI. DOC 
UNDEL LTRS\*. TXT 


UNDEL 








| 動作 中 の シス テム の バー ジョ 
ン 番 号 を 表示 する 





IET 























[ON] 


ud 
[OFF] 

























ディ スク の 書き 込み チェ ッ ク 
を 設定 ・ 解 除 する 

指定 を 省略 する と 、 現 在 の 書 
き 込 み チ ェ ッ クモ ー ド を 表示 
ON で 設定 

OFF で 解除 

書き 込み チェ ッ ク を 設定 する 
と 、 書 き 込み 時 の 信頼 性 が 向 


上 する 代わ り に 時 間 が か か る | 


VERIFY 


VERIFY ON 


VERIFY OFF 


















VOL 
[< ドラ イブ 名 ?] 





[< ボリ ュー ム 名 >] 














ディ スク の ボリ ュー ム 名 を 表 
示 ・ 変 更 する 

ディ スク 1 枚 ご と に つけ る 名 
前 が ボリ ュー ム 名 

最大 、 半 角 11 文 字 ま た は 全角 
5 文字 まで 


lm 


ム 名 を 表示 


VOL 


VOL BACKUP 











XCOPY 
[ファ イル スペ ッ ク [ フ ァイル スペ ッ ク ]] 
[オプ ショ ン ] 




























































































ディ スク の ファ イル や ディ レ 
クト リ を 別 の ディ スク に コピ 
ー す る 

最初 の ファ イル スペ ッ ク は 複 
写 元 の ファ イル 名 また は ディ 
レク トリ 名 

2 番目 の ファ イル スペ ッ ク は 
新しく 作る ファ イル 名 また は 
ディ レク トリ 名 

使用 で きる オプ ショ ン は 次 の 
と お り 

ZAZE プ H LM ZP 
TT ZN ZN 

グズ T は コピ ー さ れ た ファ イル 
の 日 付 と 時 刻 を 現在 の 日 付 と 
時 刻 に する 

〆A は アー カイ プ 属 性 が セッ 
ト さ れ て いる ファ イル だ け を 
コピ ー す る 

〆M は ファ イル を コピ ー し た 





あと で 、 ア ー カ イプ 属性 を リ 
セッ ト す る 

〆S は ファ イル を ディ レク ト 
リ ご と コピ ー し 、 サ プ デ ィ レ 
クト リ や その ファ イル も コピ 
ー す る ( 空 の ディ レク トリ は 
コピ ー し な い ) 

グ E は ン /S が 指定 され て いる 
と き に 空 の ディ レク トリ も コ 
ピー する 





ノ P は 1 ファ イル ご と に コピ 
ー す る か どう か 確認 する 


XCOPY A:X B: 


XCOPY *. * B: 





グイ H ノ ZS/M 























XCOPY (つづ き ) 


〆W は コピ ー を 始め る 前 に プ 
ロン プ ト を 表示 する の で ディ 
スク を 入れ 替え で きる 

/V は 書き 込み チェ ッ ク 指 定 








XDIR 


[ファ イル スペ ッ ク ] [ZH] 


ディ レク トリ の 下 の す べ て の 
ファ イル の 一 覧 を 表示 する 
ファ イル スペ ッ ク は 表示 する 
ファ イル の 指定 

指定 の ディ レク トリ の ファ イ 
ル 名 を 表示 する と 、 サ プ デ ィ 
レク トリ の ファ イル 名 を 字 下 
げ し て 表示 する 


XDIR 


XDIR B:HOBBYXPET 


XDIR \*. COM/H 














※ 回 は ドラ イブ を 内 蔵 ま た は 接続 し て いる 場合 の み 表 示 


| cuu EN T ca uo 
y コー ド ミロ BR 


Bad drive name 6 2 | ドラ イブ 名 の 指定 が まち が っ て いる 
Bad FAT 6 0 | ディ スク が 正しく フォ ー マ ッ ト さ れ て いな い 。 ま た は こわ れ て いる 。 
シー ケン シャ ルフ ァイル に 対し て PUT 文 、GE 丁 文 また は L OF 于 
数 が 使用 され た り 、 ラ ンダ ム フ ァ イル に 対し て L OAD 文 が 使用 され 
た 。 また は OPE N 文 で モー ド の 設定 を まち が えて いる 。 

ファ イル 名 が 適切 で な い 。 

OPEN し て いな い (開い て いな い ) ファ イル 番号 を 指定 し た 。 指 定 
し た ファ イル 番号 が MAXF | LE S 文 で 指定 し た 数 を 越え て いる 。 
CONT 命 令 で プロ グラ ム の 実行 を 再開 で き な い 。 
エラ ー が 発生 し て 終了 し た と き は 再開 で きま せん 。 ま た 、 プ ログ ラム 
の 一 部 を 書き 換え た り 、CL EAR 文 な ど を 実行 する と 、 次 に 実行 す 
る 文 を 示す ポイ ンタ が 壊れ て 再開 で き な く な り ま す 。 






































Bad file mode 
















Bad file name 
Bad file number 





















Can't CONTINUE 





アス キー 形式 の ファ イル を ロー ド 中 、 フ ァイル の 中 に 命令 の コー ド が 
直接 入っ て いた 。 


Direct statement in file 






























Directory already exists 
Directory not found 
Disk full 

Disk 1/0 error 

Disk offline 









指定 され た ディ レク トリ が 見 つか ら な い 。 

ディ スク 内 に 空き 領域 が 無い 。 
指定 され た ドラ イプ に ディ スク が 入っ て いな い 。 
また は ディ スク が フォ ー マ ッ ト さ れ て いな い 。 
ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ が 書き 込み 禁止 の 位置 に ある の に 、 
書き 込み を と も な う 操 作 を 行 お うと し た 。 

0 に よる 除算 を 行 お うと し た 。 ま た は 0 に 対し て 負 の 累乗 を 行 お うと 
Lis 
FIELD 文 で 定義 し た デー タ の 長 さ の 合計 が 、 1 レコ ー ド の 大 き さ 
を 越え た 。 (レコ ー ド 長 未 定義 の と き は 合計 256 バ イト 以内 ) 
NAME 文 な ど で 指 定 さ れ た 新しい ファ イル 名 の ファ イル が 、 す で に 
存在 し て いる 。 
すでに 開い て いる ファ イル を 再び OP EN し よう と し た 。 ま た は 、 同 
5 4 | じ フ ァイル 番号 で 開い た ファ イル を まだ CL OSE し て いな い 。 
ある い は 、 開 いて いる ファ イル を K | L L し よう と し た 。 
ile not found 円 | 5 3 | 指定 され た ファ イル が 見 つか ら な い 。 
ile not OPEN 59 | OPEN 文 で 開い て いな い フ ァイル に 対し て 入出 力 を 行 お うと し た 。 




















Disk write protected 








Division by zero 














FIELD overflow 















File already exists 





















ile already open 





























ile still open 6 4 | ファ イル の CLOSE を 忘れ て いる 。 
ile write protected 円 | 7 2 | ファ イル が 読み 出し 専用 に な っ て いる 。 





egal direct 1 2 | ダイ レク トモ ー ド で は 使用 で き な い 命令 を ダイ レク トモ ー ド で 使 お う 
ど し た 。 
egal function call 5 | 命令 や 関数 の 使い か た (数 値 の 範囲 や 省略 の し か た な ど ) が まち が っ 
て いる 。 

RR NR 
5 5 | うと し た 。 (ファ イル の デー タ を すべ て 読み 込ん だ か どう か は 、E 0 
F 関数 で 調べ て くだ さい 。) 
BAS | C 内 部 で エラ ー が 発生 し た 。 
(電源 スイ ッ チ を 入れ 直し て みて くだ さい ) 
























Input past end 















Internal error 





























Line buffer overflow 





入力 され た プロ グラ ム や デー タ が 許さ れ た 文字 数 を 越え て いる 。 








Missing operand 





入力 され た 文 の 必要 な 項目 が 省略 され て いる 。 








NEXT without FOR 





NE XT 文 に 対応 する F OR 文 が な い 。 







































































































No RESUME 2 1 | エラ ー 処 理 ル ー チ ン に R E S UME 文 が な い 。 
Out of DATA 4 RE AD 文 で 読み 出す デー タ が 不足 し て いる 。 
Out of memory 7 | プロ グラ ム が 長 す ぎ た り 、 配 列 が 大 きす ぎ た り し て メモ リ が 足り な く 
な うる だ 。 
Out of string space 1 4 | メモ リ の 文字 型 変数 用 の 領域 が 足り な く な っ た 。 
(文字 列 領域 の 大 き さ は 、CL E AR 文 で ある 程度 調節 可能 
Overflow 6 | 計算 の 結果 や 入力 され た 数 値 が 、 型 に 応じ た 数 値 の 範囲 を 越え た 。 
RAM disk already exists | 7 5 | RAM デ ィ ス ク の 容量 を 0 に する 前 に 、R AM ディ スク の 容量 を 設定 
E し 直 そ うと し た 。 
Redimensioned array 1 0 | すでに 定義 し た 配列 変数 を 再び 定義 し よう と し た 。 ま た は 定義 せ ず に 
| 使用 し た 配列 変数 を 、 あ と か ら 定 義 し よう と し た 。 
Rename across disk B|? 1 | 異な る ドラ イブ の あい だ で R E N AME 文 を 実行 させ よう と し た 。 
RESUME without error 2 2] エラ ー が 発生 し て いな い の に R E S UME 文 を 実行 させ よう と し た 。 
| また は エラ ー な し で エラ ー 処 理 ル ー チ ン を 使 お うと し た 。 
RETURN without GOSUB RETURN 文 に 対応 する GO SUB 文 が な い 。 
Sequential |/O only B | 5 8 | シー ケン シャ ルフ ァイル に 対し て ラン ダム 入出 力 を 行 お うと し た 。 

















String formula too complex 








1 6 | 指定 し た 文字 列 が 複雑 すぎ る 。 





(文字 列 を 2 つ 以 上 に 分 け て くだ さい 。 ) 








String too long 


1 5 | 文字 列 が 255 文 字 よ り 長 い 。 












Subscript out of range 





9 


配列 変数 の 添え 字 の 値 が 、D | M 文 で 定義 し た 最大 値 を 越え た 。 















Syntax error 











— i 


2 


文 の 書き か た (構文 を まち が えて いる 。 (か っ こ が 正 し く 対 応 し て 
いな い 。 命 令 や 項目 の 線 り が ちがう 。 区 切り 記号 が な いな ど ) | 














Too many files 





6 7 | 指定 され た ディ スク 内 の ファ イル の 数 が 112 個 に 達し て いる と き に 、 















































































E 新しい ファ イル を 作ろ うと し た 。 (1 ディ スク は 112 フ ァイル まで ) 
Type mismatch 1 3 | 数 式 や 数 値 型 変数 に 文字 列 を 使っ た り 、 文 字 式 や 文字 型 変数 に 数 値 を | 
使う な ど 、 デ ー タ の 形式 が 合っ て いな い 。 | 
Undefined line number 8 | GOTO 文 、GOSUB 文 、 | F 文 な ど で 指定 し た 行 番号 の 行 が 、 プ | 
| ログ ラム 中 に 存在 し な い 。 
Undefined user function 18| DEF FN 文 で 定義 され て いな い ユ ー ザ ー 定 義 サ ブル ー チ ン を 使 お 
elama | 
281 
Unprintable error 26~49| メッ セー ジ が 定義 され て いな い エ ラー が 発生 し た 。 
i aci 
ディ スク の 書き 込み チェ ッ ク (VERIFY) が オン の と きのみ 表示 。 
Verify error 2 0 | ディ スク に 正しく 書き 込め て いな い 。 


(ディ スク を セッ ト し 直し 、 同 じ 操作 を し て 見 て くだ さい 。 ) 

















MSXDOS2 エ フー メッ セー ツ 表 


や .. に 対し て は 
操作 で きま せん 


英文 メッ セー ジ 


B 88 — SS 
Invalid r. 」( カ レン トディ レク トリ ) や 「..」( す ぐ 上 の 
. or .. operation | ディ レク トリ ) に 対し て 使用 で き な い 病 令 で ある 。 








MSXーDOS デ ィ 
スク で は あり ませ ん 


Not a DOS disk MSX 一 DO S 2 が 読み 出せ る フォ ー マ ッ ト で は 
な い デ ィ ス ク を 読み 書き し よう と し た 。 








書き 込み 異常 で す 


Write error ディ スク へ の 書き 込み に 失敗 し た 。 





この ディ スク は 
使用 で きま せん 


Incompatible disk 2 D や 1D の ディ スク を 読み 書き し よう と し た 。 





こ ご の ドラ イブ は フォ 
ー マ ッ ト で きま せん 
コマ ンド が 違い ます 


コマ ンド が 
長 す ぎ ま す 


コマ ンド の バー ジョ 
ン が 違い ます 


R AM ディ スク を フォ ー マ ッ ト し よう と し た 。 

R AM ディ スク は フォ ー マ ッ ト で きま せん 。 

命令 の 入力 まち が い 。 ま た は 、 人 入力 され た 名 前 の 

外部 コマ ンド や バッ チ フ ァイル が 見 つか ら な い 。 

バッ チ フ ァイル 中 に 入力 され て いる 命令 の 1 行 の 

文字 数 が 多 す ぎる 。 

Wrong Version プロ グラ ム の スタ ー ト 時 と は 異な る バー ジョ ン の 
of command | シス テム ディ スク が セッ ト さ れ て いる 。 


Cannnot format 
this drive 
Unrecognized command 


Command too long 


シー クエ ラー で す Seek error 指定 され た トラ ッ ク が ディ スク に 見 つか ら な い 。 


自分 自身 に は 
コピ ー で きま せん 
セク ター が 
見 つか り ま せん 
正しく 書き 込ま れ ま 
せん で し た 
ディ スク が 異常 で す 
ディ スク が 
いっ ぱい で す 
ディ スク が 
書き 込み 保護 
され て いま す 
ディ スク が 違い ます 








File cannot be copied | COP Y 命 令 な ど で 、 ソ ー ス ファ イル と 目的 ファ 
onto itself | イル が 同じ 名 前 で 同じ ディ レク トリ に ある 。 


Sector not found 指定 され た セク タ が ディ スク に 見 つか ら な い 。 


Verify error 書き 込み チェ ッ ク モ ー ド の と き 、 チ ェ ッ ク し た デ 
ー タ が 正しく 書き 込ま れ て いな か っ た 。 

ディ スク が 異常 で 、 デ ー タ を 読み 書き で き な い 。 
ディ スク の 空き 容量 が 不足 し て いる 。 デ ィ ス ク の 
交換 か 、 不 要 フ ァイル の 削除 が 必要 で す 。 

ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ が 書き 込み 保護 
の 位置 に セッ ト さ れ て いる の に 、 デ ィ ス ク へ の 書 
き 込 み を 行う 操作 を し よう と し た 。 

正しい ディ スク を セッ ト し 、R キ ー (「Retry」) 

を 押す 。 


Disk error 
Disk full 


Write protected disk 


Wrong disk 





ディ スク が 
入っ て いま せん 





Not ready 指定 の ドラ イブ に ディ スク が セッ ト さ れ て いな い 。 











































































































パラ メー タ が 
多 す ぎ ま す 

パラ メー タ が 

不足 し て いま す 





























cem — om —— B 
Unformatted disk 指定 し た ドラ イブ の ディ スク は 、 ま だ フォ ー マ ッ 
フォ ー マ ッ ト ト さ れ て いな い の で 使用 で き な い 。 フ ォ ー マ ッ ト 
され て いま せん し て か ら 使 用 し て くだ さい 、。 
ディ スク の Data error 読み 込ん だ デー タ に 異常 が ある 。 
デー タ が 異常 で す 
ディ レク トリ が Invalid MVD | R 命 令 で 、 デ ィ レ クト リ を それ 自身 の サ 
移動 で きま せん directory move | プ デ ィ レ クト リ に 移動 し よう と し た 。 
ディ レク トリ が Directory not empty | RMD |R 命 令 で 、 フ ァイル や サブ ディ レク トリ 
空 で は あり ませ ん _ | が ある ディ レク トリ を 削除 し よう と し た 。 
ディ レク トリ が Directory exists すでに ある ディ レク トリ と 同じ 名 前 の ディ レク ト 
既に あり ます り を 作ろ うと し た 。 
ディ レク トリ が Directory not found | 指定 され た ディ レク トリ が 見 つか ら な い 。 
見 つか り ま せん 
パス 名 が 長 過ぎ ます | Pathname too long パス リス ト の 文字 数 が 63 文 字 を 越え て いる 。 ま た 


Missing parameter 





Too many parameters 













は 、 指 定 し た ファ イル が 、 ル ー ト ディ レク トリ か 
ら 63 文 字 以 上 の パス リス ト が 必要 な 位置 に ある 。 
症 令 に 必要 な 項目 数 以上 の 項目 を 入力 し た 。 












その 命令 に 必要 な 項目 が 入力 され て いな い 、。 





File is already 


in use| の ファ イル を 変更 し よう と し た 。 







バッ チ フ ァイル 実行 中 な ど に 、 別 の 目的 で 使用 中 


















MKD | R 命 令 で 、 す で に ある ファ イル 名 また は 
ディ レク トリ 名 を 新 デ ィ レ クト リ 名 に 指定 し た 。 
指定 され た ファ イル が 見 つか ら な い 。 

































読み 出し 専用 の ファ イル を 変更 また は 上 書き し よ 
We Us. 












ファ イル が File exists 
既に あり ます 
ファ イル が File not found 
見 つか り ま せん 
ファ イル が Read only file 
読み 出し 専用 で す 
ファ イル の Cannot overwrite 
重ね 書き が previous destination 
で きま せん file 
ファ イル 名 が Duplicate filename 
重複 し て いま す 













COPY 命 令 で ワイ ルド カー ド に より 目的 ファ イ 
ル の ファ イル 名 を 複数 指定 し た と き 、 複 数 の 目的 
ファ イル が 同じ ファ イル 名 に な る 。 

RE NAME 等 で 、 す で に ある ファ イル 名 また は 
ディ レク トリ 名 を 変更 後 の 名 前 と し て 指定 し た 。 












































| 日 本 語 メ ッ セ ー ジ 
ファ イル を 















Cannot create 










— S B 
COP Y 命令 で 、 目 的 ファ イル の ファ イル 名 が 現 
在 使用 中 の ファ イル と 同じ で ある 。 






















結合 で きま せん 
不正 な 
ファ イル 名 で す 






作成 で きま せん destination file 
F AT 異常 で す Bad 
file allocation table 
複写 先 フ ァイル は | Cannot concatenate 


destination file 
Invalid filename 












ディ スク が 壊れ て いる 。 








CONCAT 病 令 で 、 ソ ー ス ファ イル の ひと つと 
し て 、 結 合 後 の 目 的 ファ イル を 指定 し た 。 
ファ イル 名 に 不正 な 文字 が ある 。 












HE LP フ ァイル が 
見 つか り ま せん 

無効 な 

オプ ショ ン 指 定 で す 

無効 な 環境 変数 で す 























無効 な 属性 で す 






無効 な デバ イス オペ 
レー ショ ン で す 





無効 な パス 名 で す 









File for HELP 
not found 
Invalid option 













Invalid 
environment string 


無効 な 時 間 で す Invalid time 
無効 な 数 値 で す Invalid number 


Invalid attributes 
Invalid 
device operation 
Invalid drive 


Invalid pathname 








無効 な 
パラ メー タ で す 


Invalid parameter 











HE L P 命 令 で 、 指 定 さ れ た 病 令 の EL P フ ァ 
イル (説明 文 ) が 見 つか ら な い 。 
命令 の 中 で 指定 され た オプ ショ ン が まち が っ て い 


る 。 

| 入力 され た 時 刻 が まち が っ て いる 。 | 
数 値 を 入力 する 項目 に 文字 を 入力 し た 。 
ATTR1B 命 分 未 大 址 ATD | RAST, NE 
な 属性 が 指定 され た 。 

シス テム が 使用 する デバ イス 名 に 対し て 、 使 用 で 
き な い 命令 で ある 。 
ドラ イブ 名 の 指定 が まち が っ て いる 。 


指定 され た パス リス ト が 見 つか ら な い 。 


人 入力 され た 命令 文 の 頂 目 が まち が っ て いる 。 



























無効 な 日 付け で す 
メモ リー 不足 で す 








Invalid date 
Not enough memory 





人 入力 され た 日 付 が まち が っ て いる 。 
指定 され た 命令 を 実行 で きる だ け の メモ リ が な い 。 

















メデ ィ ア の 種類 が 違 
いま す 。 


The two disks are 
incompatible with 
each other 


規格 の 異な る ディ スク (2 DD と 1DD、 フ ロッ 
ピー ディ スク と R AM ディ スク ) DAT, DIS 
KCOP Y 命 令 を 使 お うと し た 。 











RAM DISK 
が あり ませ ん 





RAM disk 
does not exist 


まだ 設定 し て いな い R AM ディ スク の 容量 を 表示 









させ よう と し た 。 








ルー トディ レク トリ 
が いっ ぱい で す 









Root directory full 















ルー トディ レク トリ に すでに 112 個 の ファ イル が 
あり 、 ル ー ト ディ レク トリ に は も う 増 や せな い 。 


















ロー マ 子 か な 交換 表 (BASIC 便 用 時 


BAS 1C の 英 数 ・ か な モー ド で [ SHIFT ) を 押し な が ら [か な ) を 押す と 、 ロ ー マ 字 ・ か な 変換 で ひら が な また は 
カタ カナ を 入力 する こと が で きま す 。 (ひら が な ・ カ タカ ナ は [ CAPS ] で 切り 替え ます ) 


50 音 の 対照 


あ A 

















濁音 ・ 半 濁音 の 対照 





188 - 促 音 O 〇 对 照 


2 
ル 


っ Py 
N A 


2m MN 


eV W 


o 


5 
€ 
て 
に 
ひ 
ひ 
ひ 


ひこ シシ 
2» No? 


wW 




















小文字 の 対照 





ゃ LYA | o LYI | ゅ LYU | ぇ ーーー Lo 
x [o] は 同じ 子音 を 2 回 押し ます 。 
※「X」 を 押す と 「 一 」 (長音 ) が 表示 され ます 。 
※ こ の 表 は 、 英 数 ・ か な モー ド 時 に 変換 され る 文字 を あら わし て いま す 。 漢字 モー ド で も 、 半 角 文 字 の 入力 時 は 同じ で す 
※ 漢 字 モ ー ド の 全角 文字 入力 時 で の ロー マ 字 ・ か な 変換 は 、 次 の 点 が 異な り ます 。 
[NJ と 「"」 は 前 の 文字 と 合わ せ て 1 文字 に な り ま す 。 A A. mE] 


・ 全角 文字 に は 「 ヴ 」 は あり ます が 、「 う ] が あり ませ ん 。「 う 」 と 「 ヾ 」 の 2 文字 で 入力 し て くだ さい 。 
・ 記 号 は 次 の 通り に な り ま す 。 


タ ノ タ (スラッシュ) ce I (中 点 ) 

^. * (ピリ オド ) ssssvasesssssweessss 7 9 oA 

タタ (カンマ) ia M E ORI 
(SHIFT) +°. に eee 7. (ピリ オド ) 
(SHIFT]9^ ^ emm 5, ^ (カンマ) 

[ ( 左 角 か っ こ ) STE SR e arra ss 名 FPP QoS I 
] ( 右 角 か っ こ ) ——— 


^|* (rda) 




















配 令 索引 








BAS1ICzMSX 一 DOS 2 の 命令 、 関 数 、 シ ステ ム 変 数 な どの 索引 で す 。 








[ 0 
Bi e166,167 
BASE …… een nen 193 
BASIC een n 142 
BEEP ee enn nn 184 
BIN$ eee e e rese nnns 100 
BLOAD i 168,180 
BSAVE … 168,180 
BUFFERS …… 200 





… 186, 167 


AEGNE arees 
ANK AT 
BGM enmeesscebsieakar TBA 
CGHOIR ……ーーー 165x182 
CHDRV 
GLS = 
FORMAT 
JIS - 
KACNV 
KANJI ・ 111,176 
KEXT (3s tas dED 
KINSTR ere 188,190 
ELEN. ee 188,190 
EMIB. esreninomexns 100 
KNJ eene rm remm IB 
MDR == 03,184 
MEMINI - 176,182 


189 


ae すす TBA 
・ 115,178 

ー… 36,182 

— ABO 
mw ME 


CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CAL L 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL VOICE 

LL VOICE C 


MFILES 
MKDIR 
MKILL 
MNAME 
MUSIC 
PALETTE 
PAUSE *: 
PCMPLAY 
PCMREC 
PITCH 
PLAY 
RAMDISK 
RMDIR … 
SJIS 
STOPM 
TEMPER 


CD .... 
CDBL 
CHDIR 
CHKDSK 
CHR$ ーー 
CINT ーー 
CIRCLE 
CLEAR 
CLOSE 
CLS … 
COLOR 
COLOR 
COLOR 
COMMAND 2 
CONCAT ・ 
CONT 
COPY 

COS 

ORT: 
CSNG 
CSRLIN 
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ーーーーー 577,188 
enn n nnns 106 


sasouns 188 
—Ó— T0 




















CVD 190 
CVI ーー 190 
CVS 190 
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DAT -...-57,176 
DATE … 187,200 
DEFDBL .... 478 
DEFFN .-. 176 
DEFINT .. 178 
DEFSNG . .176 
DEFSTR … 176 
DEFUSR NE 
DEL 200 
DELETE .-..33, 176 
DIM e 59,176 
D | R ttn 143,201 
DISKCOPY …・ 141,201 
Disk offline terms B 
DRAW M^ 
DSKF sess 492 
ECHO m MEN EN 4 
ELSE nenne 59,177 
END we 
EOF ・・ 191 
ERA .. 204 
ERASE « 201 
ERL »« 188 
ERR ・・ 188 
ERROR 2 487 
EXIT .201 
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FRE 191 
LG 

SET six 180, 187 
GOSUB peser PME TT 
HE X$ ・ 190 
し 1 ] 
INKEY$ e 173,191 
INPUT# e s 168,180 
INPUTS 191 
Input past end ausser pesses ZO 
INT 414 451, 188 
INTERVAL e 173,182 
LK =] 
KILL eene enm T, 182 
ER | 
LEFT$ ・ 189 
LFILES eim 8g 
LLIST emess 176,183 
LOAD ” -39,180 
LOCATE dt 178 
LOF s... 10 




















LOG ee 188 
LPOS ^R 191 
LPRINT eee]. 183 
LPT I wwwwwarswsesesweagrsrsysress BE 
LESET seiscsssssuxexexccs iewe TB 
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MAXFILES e 170,181 

MEM: 0 … ド に ド に つ ドド ーーー ーー ドー ーー 166 

MVDIR CETOTISEIOCIT T 357225. 1157 202 
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Lo a ろう ゐ ⑦ ゐ うう ゐ ⑦ ゐ | 
OCTS 上 190 
OFF TIT 173,182,183 
ON ERROR GOTO -- 173,187 
ON A GOSUB ニー ……ー………" 172,177 
ON n GOTO ETETETT TEELE, 82,177 
ON INTERVAL GOSUB- 183 
ON KEY GOSUB ……… 173,183 
ON SPRITE GOSUB:- 173,183 
ON STOP GOSUB -- 173,183 
ON STRIG GOSUB - 173,183 
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OUT i Et AES TE RG St QRIUR RE A 183 














LP 





PAD 
PAINT 
PATH 
PAUSE 
PLAY 
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…72,179 
・ 169,181 
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RD 
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REM 

REN 
RENAME 
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RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 
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RUN 
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du 35 
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SAVE 
SCREEN 
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::20,187 
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SET SCREEN ves es MRY 
SET SCROLL ……………163,180 
SOUND ”185 
SPACES ・ 189 
SPC saas TUO 
SPRITE =- 173,183 
SPRITES ・…79 ,193 
SQR ss seb, 190 
STEP ・ 178,179 
STICK :* 81,192 
STOP ・ 177,182,183 
STRS$ 190 
STRIG *s« 183,102 
STRINGS 189 
SWAP ・ 187 
Syntax error 17,208 
NNN 
TAB ss ・ 189 
TAN : 188 
THEN 53.177 
TIME ・ 193,204 
TROFF ・ 177 
TRON = 477 
TYPE : 204 
Eu A 
UNDEL : 204 
USING : 179,183 
USR - 192 

V | 
VER ・ 204 
VERIFY = 205 
Verify error - 208 


VOL 

















・ 205 
VPEEK ・ 191 
VPOKE - 183 
WAIT 183 
WIDTH 180 
ER 
XCOPY … 205 
XDIR :* 206 
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MS X ホ ー ム コン ピュ ー タ 読本 
新 ・MS X の 基礎 知識 
MSX 2 パー ソナ ル ユ ー ス の すべ て 


MSX? BASIC 4 

MS X ビ ギ ナ ー ズ BAS1IC 
MS XX ビギナーズ ・ ハ ンド ブッ ク 
BAS1C の コツ 

エラ ーー 撃退 ミニ 事典 
BAS 1C ゲ ー ム 教室 


MSX BAS TC ゲー ム 集 ① 
MSX BAS1C ゲ ー ム 集 ② 
MSX BAS1C ゲ ー ム 集 ③ 
プロ ダラ ム D. da 

面白 パズル ブッ 2 

アニ メ C.G. に 挑戦 

マイ コン ・ ジュ ー ク ポッ クス 
トラ ンプ ゲー ム 集 
音楽 の お くり も の 
こと ば の 実験 室 

アク ショ ン ゲ ー ム 3 8 
知能 ゲー ム 3 8 


MS デスタ ニカ カル バシ ドブ プ ブッ w タ 


MSX 2 十 パ ワ フ ル 活 用 法 
































パソ コン の 取扱 説明 書 や 内 蔵 ソ フト 使用 説明 書 お な どの 「 J IS 第 1 水準 漢字 コー ド 表 」 は 、 主 に 内 
蔵 ソ フト や 付属 ソフ ト で 使用 する よう 作ら れ て いる た め 、 一 部 の 記号 な どの コー ド が BAS1C と 
は 異な り ま す 。 

BAS1C で JIS 非 漢字 (ひら が な 、 カ タカ ナ 、 英 数 字 、 ギ リ シ ャ 文 字 、 ロ シア 文字 、 記 号 な ど ) 
を 使用 する と き は 、 下 の 表 を 参照 し て くだ さい 。 


J1S コ ー ド は 縦 軸 の 値 (A) と 横 軸 の (B) と の 和 と な り ま す 。 
例 ) 但 の コー ドー2160 十 1C=217C (数 値 は いずれ も 16 進 数 ) 
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2140 e-2. 87 89 49 DJ ILI 47 £F 4&5» Tj *a CI PSEK? 
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220 |ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 





23800 |abcdefghijklIlmnoparstuvwxyz 

ひら が を | n» | ぁ あ ぃ い ぅ う ぇ え を ぉ お か が き ぎ く ぐ け げ こ ご さき ざし じす ず せ ぜ そ ぞ た だ 
2440 | ち ぢ お っ つづ て で と ど な に ぬ ね の は ば ば ひび ぴ ふ よぶ へ べべ は ば ば まみ も む 
2409 | めも ゃ や ゅ ゆ ょ よら り る れろ ゎ わ ゐる る を ん 

2520 | ァ ア ィ イ ッ ウ ェ エ ォ オ カ ガ キ ギク グ ケ ゲ コ ゴ サ ザ シ ジス ズ セ ゼ ソ ゾ タ ダ 
2540 | チチ ッ ツ ヅ テ デ ト ド ナニ ヌ ネ ノ ハ バ パ ヒビ ピ フ ブ プ へ べ ベ ペ ホ ボ ポ マ ミ ム 
2560 | メモ ャ ヤ ュ ユ ョ ゴ ラ リ ルレ ロッ ワ 吐 エ ラン ヴァ ケ ヶ 
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